FACULTAD INTERAMERICANA DE CIENCIAS SOCIALES - FICS

DIRECCION DE POSTGRADOS

LELIAM BORGES SANTOS DIAS

O PROINFO E AS PRATICAS PEDAGOGICAS NO USO DO LABORATORIO DE
INFORMATICA DA ESCOLA MUNICIPAL PROFESSORA CERES LIBANIO

Asuncion - Paraguay
2015



LELIAM BORGES SANTOS DIAS

O PROINFO E AS PRATICAS PEDAGOGICAS NO USO DO LABORATORIO DE
INFORMATICA DA ESCOLA MUNICIPAL PROFESSORA CERES LIBANIO

Dissertacdo apresentada ao Programa de
Postgrado da Facultad Interamericana de Ciencias
Sociales - FICS, como requisito para obtengcéo do
titulo de Mestre em Ciéncias da Educag&o.

Orientador: Carlino lvan Morinigo

Asuncién - Paraguay
2015



MA~ESTRTA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ~
A COMISSAO ABAIXO ASSINADA APROVA A DISSERTACAO:

O PROINFO E AS PRATICAS PEDAGOGICAS NO USO DO LABORATORIO DE
INFORMATICA DA ESCOLA MUNICIPAL PROFESSORA CERES LIBANIO

LELIAM BORGES SANTOS DIAS

COMO REQUISITO PARA OBTENGAO DO GRAU DE
MESTRE EM CIENCIAS DA EDUCACAO

Dr. Carlino lvan Morinigo

ORIENTADOR

COMISSAO EXAMINADORA

Prof. Dr. Ricardo Antar Morel

FACULTAD INTERAMERICANA DE CIENCIAS SOCIALES

Profa. Dra. Susana Barbosa Galvao

FACULTAD INTERAMERICANA DE CIENCIAS SOCIALES

Prof. Dr. Ismael Fenner Secretario General

FACULTAD INTERAMERICANA DE CIENCIAS SOCIALES

Asuncion - Paraguay
2015



AGRADECIMENTOS

E m primeiro lugar, ao ser supremo, razdo primaria de todas as coisas, criador do
inicio e do fim, de um novo recomec¢o. Aquele que é onipresente, onisciente.

Obrigada, meu Deus, por mais essa oportunidade.

A todos que contribuiram com seu apoio por meio de palavras, gestos simples de
amizade e companheirismo durante a minha trajetdria no curso de Mestrado em
Ciéncias da Educacédo, principalmente, meu colegas que foram perseverantes.
Juntos fizemos a caminhada com muitas incertezas, até chegarmos aqui.
Especialmente, agradeco a minha orientadora, a Prof2 Ms Manoela Oliveira, pelo
incentivo a construcdo deste trabalho, sendo sempre atenciosa e habilidosa em suas
orientacdes, além de sua criticidade para com as questbes que foram realmente
relevantes para o desenvolvimento da presente pesquisa.

A todos os meus professores do Mestrado em Ciéncias da Educacdo que
contribuiram para o conhecimento académico, ministrado as aulas das diversas
disciplinas durante o curso.

Aos colegas de trabalho da Escola Municipal Professora Ceres Libanio que deram a
sua contribuicdo, em especial, ao amigo, Professor Zenildo Santos Silva, pelo apoio
incondicional, se colocando inteiramente a disposi¢cao durante a pesquisa de campo,
permitindo que a sua sala de aula fosse cenério dessa pesquisa.

A Edson, meu esposo, e aos meus filhos, Gabriel e Lorrana, que com paciéncia e

amor, contribuiram para eu ter serenidade ao concluir o Mestrado.



Educar é colaborar para que professores e alunos - nas
escolas e organizagbes - transformem suas vidas em
processos permanentes de aprendizagem. E ajudar os alunos
na construcdo da sua identidade, do seu caminho pessoal e
profissional - do seu projeto de vida, no desenvolvimento das
habilidades de compreensao, emocao e comunicagédo que lhes
permitam encontrar Sseus espacos pessoais, sociais e
profissionais e tornar-se cidadaos realizados e produtivos.

José Manuel Moran



RESUMO

O presente trabalho objetivou investigar as praticas pedagogicas realizadas por
professores do ensino fundamental Il no laboratério de informética da Escola
Municipal Professora Ceres Libanio e sua efetividade no processo ensino
aprendizagem, considerando a proposta do Prolnfo. E, desse modo, conhecer a
realidade dos professores em relacdo a sua formacdo e habilidades na area de
tecnologia e a necessidade de investir na formacdo docente, compreendendo até
gue ponto o Programa de Informéatica- Prolnfo esta promovendo a incluséo digital e a
renovacdo na praxis pedagogica dos professores na escola e seus possiveis
entraves, bem como a analise do Projeto Politico Pedagdgico que norteia a pratica
pedagdgica. Para tanto, teve-se como aporte tedrico as abordagens de Manoel José
Moran, José Armando Valete, Pierry Lévy, entre outros. Adotou-se uma pesquisa de
abordagem qualitativa, de carater etnografico. A estratégia utilizada foi pesquisa de
campo. Para a coleta dos dados, foi realizado questionario com a gestora da escola,
coordenadora pedagogica, professores e alunos, e observacdo de aula ministrada
pelo professor de informatica. A pesquisa empreendida revelou também que o
programa esta atingindo uma boa parte do processo de incluséo, visto que é bem
planejado e acompanhado de forma a considerar o aspecto da aprendizagem. Um
fator preponderante séo os entraves na efetivacao das atividades escolares: falta de
infraestrutura e a auséncia da internet, pois dificultam o desenvolvimento das
atividades planejadas. Em suma, os resultados apontaram que carece investir na
formacdo docente e atividades mais direcionadas pela proposta do Prolnfo e que
eles tivessem a oportunidade de discutir e vivenciar, mais profundamente, formas de
utilizacdo do computador como recurso pedagogico, proporcionando aos alunos um
saber reflexivo, autbnomo e dinamico.

Palavras-chave: Prolnfo; Pratica Pedagdgica; Aprendizagem; Formacao Docente.



ABSTRACT

The present work aimed to investigate pedagogical practices carried out by teachers
of elementary school Il in the computer lab of the Municipal School Teacher Ceres
Libanio and its effectiveness in the teaching-learning process when it comes to
Prolnfo's proposal. And, thereby, it s to know reality of teachers about the training
and skills in the area of technology and the necessity of investment on teacher
education, including the understanding about how much the Computer program-
Prolnfo has been promoting digital inclusion and renewal in the pedagogical practice
of teachers in schools and its possible obstacles, as well as the analyses of the
political pedagogical project that guides the pedagogical practice. To do so, it uses
the theoretical approaches by Manoel Jose Moran, José Armando J, Pierry Lévy.
The result of the data has been presented under a research of ethnographic
character. The strategy used was a field research. For the data collection,
guestionnaire was carried out with the school, manager the pedagogical coordinator,
teachers and students, as well as and the observation of class given by the teacher
of computer. However, it revealed that the program has been research a good
percentage of the inclusion processing that it is well planned and monitored in order
to consider the aspect of learning. A predominant factors are the obstacles in the
implementation of school activities: lack of infrastructure and absence of the internet,
because they hinder the development of those is a need of investment on the teacher
learning and that there is lack of activities oriented through Prolnfo's proposal where
they had the opportunity to discuss and experience, deeply how to the computer as
an educational tool, providing students with a reflective, dynamic and autonomous
knowledge.

Keywords: Prolnfo; Pedagogical Practice; Learning; Teacher Education.
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INTRODUCAO

Vivemos em momentos de desenvolvimento politico, cultural, econémico e social. No
mundo globalizado, a interacdo e a comunicacdo entre as pessoas ocorrem de
forma acelerada por meio das redes sociais. A cada dia, as mudancas véao
acontecendo e alterando o estilo de vida, do pensar e de viver das pessoas. Nesse
aspecto, a tecnologia vai avancando e chegando as escolas, alterando também a
forma de comunicar-se, de ensinar e aprender para melhor se viver em sociedade.
Assim, emergem nova concepgao, novos conceitos na forma de ensinar e na
aquisicdo do conhecimento a partir das tecnologias que chegam as escolas como
recurso didatico pedagogico.

Um grande fator propulsor dessas mudancas é a Internet que proporcionou novas
formas de comunicacédo e interagcdo entre as pessoas que geograficamente néo
conseguiriam se comunicar e potencializou o dialogo entre as pessoas. Segundo
Venetianer (1999, p. 32), a internet tornou-se o ambiente ideal para buscar e
encontrar rapidamente informacdes de qualquer espécie. Sem sombra de duvida, a
rede das redes é a maior biblioteca de informacdes ja disponibilizada no mundo.

O uso da tecnologia na educacao propde alternativas para uma ac¢ao pedagogica
mais dinamica e que facilite a busca do conhecimento. Os professores sao
estimulados para adotar o uso do computador em suas aulas como auxilio na
construgdo do conhecimento para desenvolver no aluno a capacidade de interagir
com o mundo e produzir o conhecimento com autonomia e criatividade.

Assim, na “era da informacao”, € imprescindivel inserir e utilizar as ferramentas
tecnolégicas de informacédo e da comunicagdo no contexto escolar. O ensino agora,
mais do que nunca, deve ocorrer de forma plural e ndo mais individualizada, na
colaboragéo e na interacéo.

Nessa perspectiva, o laboratério de informética do Proinfo ndo deve ficar sem
utilizacdo, deve desenvolver no aluno a capacidade de aprender e ao professor
promover a interacdo do aluno na construcdo do conhecimento. Valente nos orienta

que:
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A educacgdo escolar e o professor que a ministrar ndo tem, no geral um
referencial de mundo que se compatibiliza com a realidade circundante e com
seus possiveis avancos. O espaco educacional parece imune, preservado
desses avancos, mantendo o velho, pela indiferenca as mudancas do meio
(VALENTE, 1996. p. 129)

N&o se pode ignorar 0 novo e manter-se nas velhas praticas pedagdgicas que as
vezes nao estimula os alunos a buscar o conhecimento. A pratica pedagogica deve
evoluir a medida que os espacos educacionais vao se renovando. As politicas
publicas vao adentrando as escolas e se concretizando na tentativa de melhorar os
indices educacionais. Portanto, o professor ndo deve ignorar ou se opor as
propostas de mudancas que venham a melhorar a sua pratica.

Sendo assim, foi realizado este trabalho para investigar como as praticas
pedagdgicas dos professores nas séries finais do ensino fundamental 1l no
laboratorio de informatica da Escola Municipal Professora Ceres Libanio tem
contemplado a proposta do Prolnfo no que concerne ao uso de tecnologias virtuais
na educacdo e como elas tém contribuido para a efetividade do processo ensino
aprendizagem dos alunos e para renovacao da praxis pedagdégica do professor, visto
gue as escolas do municipio receberam os laboratérios de informatica com a
finalidade de promover a inclusdo digital e utilizar-se das informacbes e
comunicacdo para favorecer uma aprendizagem prazerosa e significativa na vida
educacional dos alunos.

Para realizar a pesquisa, foi necessario conhecer a realidade dos professores em
relacdo a formacdo académica, como estd ou ndo acontecendo a formacéao
continuada na area de tecnologia e os enfrentamentos dos desafios encontrados
com o uso do laboratorio de informatica.

Assim, este trabalho dissertativo, apresenta-se estruturado em quatro capitulos e as
consideracdes finais, trazendo o conceito de incluséo digital no setor educacional, as
praticas pedagogicas no laboratério de informatica da escola: desafios e
possibilidades e o Proinfo e as praticas pedagogicas da Escola Municipal Professora
Ceres Libanio: o caminhar metodoldgico. Por fim, as consideragdes finais, levando
em conta o objeto de estudo, as informacgfes coletadas e a andlise dos resultados,
atrelando a teoria sobre a importancia do uso do ProInfo na escola e a observacéo
da pratica para perceber se de fato ocorre aprendizagem por meio do programa

educacional com a utilizagdo da tecnologia.
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Nas consideragbes finais desta pesquisa, almeja-se que inicie uma proposta
pedagdgica ampla que atenda as necessidades de aprendizagem dos alunos
através do ProInfo, na construcdo de planejamento integrado, por meio do
fortalecimento dos espacos tecnolégicos para melhorar a acdo pedagodgica dos
professores que ndo estdo compreendendo ainda as possibilidades de
aprendizagem oferecida com o uso da tecnologia e assimilagcdo das propostas de
implantac&o das tecnologias no ambito escolar dentre suas perspectivas de trabalho,
suas necessidades de mudancas na pratica pedagogica e formacdo continuada
para adequarem as novas exigéncias do contexto educacional e social. Assim, uma
dessas exigéncias atuais seria promover uma cultura digital, a fim de integrar as
tecnologias ao curriculo e desenvolver atividades com projetos de aprendizagem
gue propiciem aos alunos um conhecimento interdisciplinar, inovador e autbnomo

com o uso do laboratério de informatica.
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1 INCLUSAO DIGITAL NO SETOR EDUCACIONAL

Em uma sociedade acentuada pelos ideais da globalizacdo e da economia de
mercado, é perceptivel a intensa presenca dos meios tecnoldgicos na maior parte
dos contextos socioculturais. Esse desenvolvimento tecnolégico vem modificando
comportamentos, transformando a forma de pensar, sentir e atuar do ser humano;
além de alterar as formas de comunicacdo e aquisicdo de conhecimento. Assim,
emerge uma nova sociedade com novos valores, conceitos e relagdes. Esta,
conhecida como sociedade da informagéo, decorre das modificagdes impostas pelo
mercado comercial.

Nesse novo cenario, a informacdo passa a ter um valor imprescindivel, tem um
poder de transformar pessoas, espagos e a sociedade; “liberta as amarras” da
humanidade de maneira global. As informacdes adentram em nossas vidas de forma
veloz e, aos poucos, vai mudando nossos conceitos, a nossa forma de nos portar no
mundo e na relacdo com o outro. Segundo Levy (1993), novas maneiras de pensar e
conviver estdo sendo elaboradas no mundo das telecomunicacdes e da informética,
e a escola esta sendo influenciada por essas perspectivas.

Essa influéncia citada por Levy faz com que a escola se adéque, inserindo as
tecnologias nas suas praticas o que ja é algo crucial, mas, existe um ponto em
aberto que precisa ser sanado: a inclusdo dos menos favorecidos economicamente
nesse contexto social.

O primeiro capitulo intitulado, Incluséo digital no setor educacional, traz conceitos de
inclusdo digital na vivéncia da sociedade contemporanea que exige a facilidade na
comunicacdo entre as pessoas e o mundo fortemente marcado pela globalizagéo.
Discorrerd também, acerca da relevancia da inclusdo digital a partir das politicas
publicas que, em seus pilares, envolve a politica educacional de inclusdo digital e

social.

1.1 INCLUSAO DIGITAL: UM CONVITE A VIVENCIA NA SOCIEDADE
CONTEMPORANEA
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A incluséao digital tem sido debatida consideravelmente por especialistas do setor
educacional e nos diversos ambitos da sociedade. No &mbito educacional, existem
diversas questdes ligadas a exclusdo, porém, 0 que gera a nossa discussao esta
diretamente ligado ao acesso as novas tecnologias da informacdo e comunicacao.

A incluséo digital pode ser considerada como democratizacdo das tecnologias. Esse
conceito tem sido muito repercutido no Brasil pelos desafios encontrados para a
implantacdo no setor educacional. Incluir um educando digitalmente ndo apenas
"alfabetiza-lo" em informatica, mas sim fazer com que o conhecimento adquirido por
ele sobre a informatica seja util para melhorar o seu desenvolvimento cognitivo e no
seu gquadro social. Somente colocar um computador na méo das pessoas ou vendé—
lo a um preco menor ndo €, definitivamente, inclusdo digital. O governo federal ja
garante computadores nas escolas através dos Programas Prolnfo e Uca. Todavia,
ainda existem muitas dificuldades, como a falta de internet e infraestrutura,
principalmente, manutencdo dos mesmos. Aqui, reportarei apenas ao Programa
informatica na Escola.

A sociedade caminha para o desenvolvimento, tendo como base a necessidade de
conhecer e facilitar a existéncia humana e 0s aspectos que norteiam a convivéncia
entre as pessoas. Para conhecer 0s espacos sociais nos quais o individuo esta
inserido, faz-se oportuno ampliar o conhecimento, um dos bens mais precioso da
humanidade. As informacfes adquiridas pelos meios de comunicacdo sociais nem
sempre sdo canalizadas para o aprimoramento social.

A partir da década de 80 com o avan¢co da economia mundial, surge também a
evolucao tecnoldgica, as redes sociais crescem para facilitar a comunicacao entre os
setores econdbmicos e como forma de interacdo social. Conta-se assim com as
organizacdes dessas redes gque aproximam pessoas € grupos em seus diversos
espacos, facilitando a comunicacao e as transac¢des financeiras na consolidacao da
expansdo de redes digitais. O que possibilita essas mudancas sé o avanco da
globalizacdo no mundo moderno que exige dialogo entre sociedades, instituicdes e
pessoas para ampliar os relacionamentos comerciais nos contextos nacionais e

internacionais

1.UCA - Projeto um computador por aluno, implantado com o objetivo de intensificar as tecnologias
da informacé@o e da comunicacdo (TIC) nas escolas, por meio da distribuicdo de computadores
portateis aos alunos da rede publica de ensino. http://www.fnde.gov.br/
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Em alguns paises, ha uma forte tendéncia em disponibilizar cada vez mais servigos
através da internet. Por isso, uma pessoa incluida no mundo digital, tende a ganhar
em qualidade de vida, a medida que ganha tempo fazendo uso da tecnologia, seja
ela, o computador, celular, televiséo e outros. E inegavel que vivemos na época de
muitas transformacfes. Experimenta-se um cenario caracterizado pelo avancgo
técnico-cientifico-informacional em virtude do processo de interagdo entre a ciéncia e
a técnica. Exige que a sociedade seja cada vez mais equipada com tecnologia e
organizada para facilitar a circulacdo das redes de comunicacdo através dos
equipamentos eletronicos e ampliar o mercado comercial.

Temos inimeros exemplos dessas facilidades que estdo presentes no dia-dia das
pessoas como: as operacfes bancarias via Internet, as compras em lojas virtuais,
alguns cursos on-line, inclusive de Educacdo a Distancia e servicos publicos
variados. Com a tecnologia, surge um novo sistema com base em transformar toda a
informacdo em uma linguagem comum que se torna acessivel a todos e a
necessidade de se discutir e agir no que tange a incluséao digital.

O nédo acesso da populacdo as novas tecnologias estd sendo responséavel pelo
surgimento de um novo grupo: os excluidos digitais e, nesse contexto, a autonomia,
a cidadania, as escolhas e as decisbes dos individuos ficam bastante
comprometidas. Tudo muda muito rapido, valores se modificam, aproximam-se as
fronteiras, as pessoas, as idéias, fazendo com que acorram as implicacdes nas

diversidades sociais e nas formas de participacédo dos grupos sociais.

1.2 PROPOSTAS DE POLITICAS PUBLICAS PARA A INCLUSAO DIGITAL

As politicas de incluséo digital demoraram a se expandir no Brasil. A consequéncia
do atraso sdo os altos indices de exclusao digital, apesar do rapido crescimento do
setor de informéatica. Em relacdo ao acesso dos usuarios a rede, a disparidade entre
0s paises e regifes segundo critérios de riqueza e pobreza é significativa. Surge
assim, a figura do “excluido digital” como mais um indicador do desequilibrio do
sistema mundial capitalista.

A ideia de transformar a exclusdo digital em incluséo nas politicas publicas se deu

pelo reconhecimento de que a exclusdo amplia a idéia de miséria, pobreza entre as
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pessoas de baixa renda. Nao concebe a idéia de desenvolvimento, seja pessoal ou
social, separacao entre o rico do pobre, aquele que n&o tem dinheiro ndo desfruta do
acesso as informacdes. O distanciamento de uma escolarizacdo tecnoldgica para
acompanhar a evolucdo do chamado desenvolvimento social e por se tratar de uma
guestao de cidadania como direito de todos ao acesso as informagdes que circulam
no cotidiano das pessoas. Dai, surgem as politicas publicas desenvolvido pelo
Estado para garantir os direitos aos servicos publicos. Como exemplo, temos as
dificuldades de acesso as universidades publicas aos alunos de baixa renda. Mesmo
a universidade sendo publica, uma série de impedimentos, principalmente financeiro,
inibe a entrada em um curso superior.

Assim, o Estado facilita o acesso através das politicas publicas com educacéo a
distancia como parte de um amplo e continuo processo de mudanca, que inclui ndo
s6 a democratizacdo do acesso a hiveis crescentes de escolaridade e atualizacédo
permanente como também a adocdo de novos paradigmas educacionais, em cuja
base estdo os conceitos de totalidade, de aprendizagem como fendbmeno pessoal e
social, de formacédo de sujeitos autbnomos, capazes de buscar, criar e aprender ao
longo de toda a vida e de intervir no mundo em que vivem.

O modelo de educacédo a distancia reconfigura uma nova metodologia educacional a
partir dos ambientes virtuais de aprendizagem, redes sociais e pesquisas na
perspectiva do processo ensino-aprendizagem. Como nos coloca Moran (2005),0
ensino a distancia ndo € algo novo, pois vem sendo realizado ha muito tempo e
utiliza como meios de comunicacao o correio, o radio, a TV.

A isso chamamos de inclusdo, sendo intencionalmente assumida pelos individuos
envolvidos que tem por objetivos a formacédo profissional nas diferentes areas do
conhecimento. Também facilita o acesso a formacdo académica, visto que nem
todos tém condicdes de se deslocar a outras cidades para fazer seu curso superior.
O programa de educacao a distancia, os estudos sdo feitos, na maior parte do
tempo individualmente o que possibilita a autonomia do estudante na construcédo do
seu conhecimento através da incorporacao da tecnologia na formacao académica.
Ponderando os admissiveis riscos de uma realidade social excludente, diversos
programas de governo, em varios paises, sdo implementados com base em politicas
publicas compensatorias. Essas ac¢les, de forma ampla, sdo versadas como
programas ou projetos de incluséo digital e vém sendo instituidas pelo setor publico,

setor privado e organizacfes do terceiro setor.
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A inclusdo é um procedimento de larga escala e complexo, que deve
valorizar quatro capitais da inteligéncia coletiva. Um deste € o capital social,
“valoriza a dimensao indenitaria e comunitaria, os lagos sociais e a agao
politica”. Outro se refere o capital cultural, “remete a histéria e aos bens
simbdlicos de um grupo social, ao seu passado, as suas conquistas, a sua
arte”. O capital técnico, “é o da poténcia da agdo e da comunicagdo, permite
gue um grupo social ou um individuo possa agir sobre o0 mundo e se
comunicar de forma livre e autbnoma”. O intelectual é o da formagéo da
pessoa, do crescimento intelectual individual com a aprendizagem, a troca
de saberes e 0 acimulo de experiéncias de primeiro e segundo grau (LEVY,
1998, p.19).

Dessa forma, para Lévy, incluir seria, em qualquer area e em sentidos amplos,
proporcionar o crescimento destes quatro capitais, bem como, utilizar as TICs como
meios de estendé-los.

No Brasil, as discussdes acerca do tema promovido pelo Ministério da Ciéncia e
Tecnologia (MCT) envolveram os setores da sociedade, além de organizacfes
internacionais. Isto se constituiu um grande desafio em termos de contetudos e na
necessidade de envolver toda a sociedade com o advento da informacédo e a
expansao da tecnologia no mundo. O resultado foi & publicagdo do Livro Verde da
Sociedade de Informacao em 2000.

Este documento traz uma proposta de universalizacdo de servicos que envolvam as
questdes de infraestrutura de acesso, até a formacdo do cidaddo para que possa
utilizar-se dos servigcos disponiveis nas redes sociais. A proposta de universalizacdo
contido no Livro Verde traz claramente o conceito de inclusdo digital, ndo s6 a
aguisicdo de habilidades basicas para o uso do computador e da internet, mas
também a capacitagdo para utilizacdo das midias, em favor dos interesses
individuais e coletivos, com responsabilidade e senso de cidadania, ao qual
chamamos de “alfabetizagao digital” Entdo, para haver inclusdo nao basta o aluno
ter um computador disponivel na escola com acesso e internet e as informacdes, ele
carece de saber para que sirva agueles conhecimentos em sua vida, saber
selecionar as informacdes e utiliza-las em seu dia-dia.

Vérias Politicas Publicas foram instituidas na tentativa amenizar a exclusdo das
pessoas menos favorecidas ao acesso as tecnologias da informacdo e da
comunicacdo. Pode-se observar a posteriori 0 Mapa de Inclusédo Digital (MID), o qual
apresenta programas e projetos de inclusdo digitais implantados no Brasil e em suas
respectivas regibes. Pode-se observar no grafico que os maiores percentuais de

investimentos estdo nas regides norte e nordeste que em grande parte, acontecem
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para promover a inclusdo e amenizar a exclusdo digital que historicamente as
regibes pobres sofrem com o atraso social e econémico e, conseqguientemente
interfere no setor educacional, principalmente com o analfabetismo e o fracasso
escolar e os investimentos revelam-se numa prioridade regional necessaria para
garantir a qualidade na educacéo.

FIGURA I Gréfico do total de PIDs por regido
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Fonte: MEC- Ministério da Educacao, Portal Incluséo Digital, 2008.

E pertinente colocar que, qualquer acéo elaborada pelo governo a favor da inclusdo
digital é de grande relevancia para a democratizacédo das Tecnologias da Informacéo
e da Comunicacdo. Porém, como ja fora expresso, é necessario ir além deste, para
mudar o panorama da inclusdo no Brasil.
O que chama atencéo para ideia equivocada que muitos possuem, onde, apenas
colocar as tecnologias nas maos das pessoas, estara incluindo-as socialmente.
Incluir vai, além disto. Assim, apenas o uso dos computadores ndo serd capaz de
realizar tal fagcanha de inclusdo. Dessa forma, a inclusdo digital ndo é somente
facilitar a acesso a populacdo de baixa renda, mas apresentar propostas de
formacao para que o individuo seja capaz de organizar as informacdes e aplica-las
na pratica, integrando aos conhecimentos repassados pela escola. Segundo Lévy

A informacdo possibilita duas vertentes, a rapidez do movimento e sua

guantidade, o que depende necessariamente da tecnologia. Assim, é

importante ressaltar que o controle da comunicagdo foi uma grande

modificacdo advinda da inovacdo da técnica, resultado do processo de
abstracdo e evolugcdo da mente humana (LEVY, 1997, p.34).
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Precisa garantir a todas as pessoas 0 acesso as tecnologias de informacéo e
comunicacao (TICs). A ideia é que todas as regides mais pobres possam ter acesso
as informacoes fazerem pesquisas, mandar e-mails e mais: facilitar sua propria vida
fazendo uso da tecnologia, isso deve estar acessivel as escolas publicas para os
alunos de baixa renda também da sociedade ganduense.

A partir de vérias discussfes nas videoconferéncias e féruns na sociedade
organizada em relacéo inclusdo digital, surge a necessidades de criar programas
federais de inclusdo digital, aqui citamos alguns: Um Computador por Aluno 2007;
Computador Portétil para Professores 2008; Banda Larga nas Escolas 2008 MEC
Proinfo 1997; Centros de Incluséo Digital 2005; Computador para Todos 2005; Casa
Brasil 2004 MCT; Centros Vocacionais Tecnoldgicos 2003; Gesac 2002 MiniCom Kit
Telecentros 2006; MIN Quiosque do Cidadao 2002; Serpro Cidaddo 2002 Serpro
Programa Serpro de Inclusdo Digital 2003; Minc Pontos de Cultura 2005; Secretaria
Especial da Pesca Maré - Telecentros de Pesca 2004; MDA Territérios Digitais 2004;
MDIC Telecentros de InformacBes e Negocios 2001; MME Telecentros Minerais
2009; Planejamento Computadores para Inclusdo 2004; Eletrobras Furnas Digital
2003; Petrobras Telecentros pela Incluséo Digital 2005 e Banco do Brasil Estacao
Digital 2004.

Séo diversos os projetos e programas elaborados pelos governantes na tentativa de
sanar ou minimizar os problemas nos diversos setores sociais, principalmente o que
se apresentam no setor educacional. Em meio de tantas outras politicas publicas,
na tentativa de inserir digitalmente a populacdo brasileira, existe uma, a qualsera
énfase nesta pesquisa, o Programa Nacional de Informéatica nas Escolas-
PROINFO.O Prolnfo, inicialmente denominado de Programa Nacional de Informéatica
na Educacao, foi criado pelo Ministério da Educacéo, através da Portaria n° 522 em
09/04/1997, com a finalidade de promover o uso da tecnologia como ferramenta de
enriquecimento pedagogico no ensino publico fundamental e médio.

A partir de 12 de dezembro de 2007, mediante a criacdo do Decreto n° 6.300, o
Proinfo passou a ser Programa Nacional de Tecnologia Educacional, tendo como
principal objetivo promover o uso pedagodgico das tecnologias de informacéo e
comunicacdo nas redes publicas de educacéo basica.O funcionamento do Prolnfo
se da de forma descentralizada, existindo em cada unidade da Federacdo uma

Coordenacéo Estadual, e os Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE), dotados de
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infraestrutura de informatica e comunicacao que retinem educadores e especialistas

em tecnologia de hardware e software.

1.3 A INTRODUCAO DO COMPUTADOR NA ESCOLA: GARANTIA DA
QUALIDADE DA PRAXIS?

Em todas as dimensdes da vida humana e em todos os espacos acontecem a
educacao, sendo formal ou ndo formal. A difusdo desses espacos de informacdes,
sendo ela formal ou ndo formal tem proporcionando mudancas de paradigmas nas
diversas esferas da vida social. Embora, nem todas as pessoas tenham acesso as
informacBes que garantam conhecimentos académicos para sua formacao
intelectual e profissional.

Apesar das varias acfes criadas pelo Governo para inserir digitalmente as criancas
e jovens nos programas educacionais, estes ainda ndo conseguiram realizar
‘emancipacao digital’. Valente (1997) aborda duas perspectivas para o uso do
computador na escola, uma refere-se ao simples uso como recurso em atividade
extraclasses, perpetuando o ensino tradicional, e o computador torna-se maquina de
ensinar, informatizando o ensino tradicional. Desta forma, € preciso mudar a forma
de direcionar as aulas, a metodologia de ensino, a grade curricular, pois a introdugao
do computador na escola nao € indicio de mudancas. O ponto relevante e diferencial
€ como esse computador sera utilizado pelos alunos, nos desafios que serdo
impostos a partir do uso deste recurso.

Historicamente, a tecnologia é a quarta e Ultima revolugdo do ensino que esta se
dando com o advento das tecnologias da informacdo e comunicacdo, em que as
instituicbes escolares ainda estdo em processo de adaptacdo e incorporacdo das
novas tecnologias. No entanto, este processo, que teve inicio, no Brasil, a partir da
década de 90, ainda se apresenta como uma dificuldade para alunos e professores,
que, muitas vezes, enxergam a tecnologia como um instrumento de dificil utilizacéo.
Dentre varias tentativas de se levar a inclusdo aos alunos, podemos colocar as salas
de laboratérios de informatica e os telecentros.

Segundo o Censo Escolar 2000, organizado pelo Ministério da Educacao, apesar

dos esforcos recentes de varios governos, somente 37% dos estudantes de ensino
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médio estudavam em escolas com acesso a Internet. O censo apontou ainda que
56% dos matriculados no ensino médio integravam escolas com laborat6rios de
informatica. Este quadro se agrava no ensino fundamental, uma vez que somente
22% das criancas (8 milhdes de alunos) estudavam em escolas com salas de
informatica e apenas 19% acessavam a Internet. E importante alertar que mesmo
possuindo conexdo e computadores, varias escolas deixam estes equipamentos
sem uso, em geral, pela falta total de formacéo dos professores e pela auséncia de
uma politica educacional de uso da Internet como instrumento pedagoégico e de
reforco & pesquisa escolar. Muitas salas de informéatica ficam trancadas e acabam
sendo alvo de sucateamento e furto de equipamentos (IBGE-2000).

Antigamente, para estar incluido digitalmente, bastaria ter acesso ao computador, na
contemporaneidade, além do manuseio, 0 usuario devera produzir conhecimento e
transformar sua a vida a partir deste. O foco agora € o que os individuos fazem com
as tecnologias, se as utilizam construindo conhecimentos significativos. Assim, nao
se pode negar que o computador na sala de aula beneficia a cultura digital, pois
admite aos educandos explorar a inteligéncia coletiva, conhecendo e interagindo
com varias culturas, descobrindo outras linguagens, construindo e reconstruindo
saberes sem estar inertes em sala de aula.Usar o computador no desenvolvimento
de uma aula ndo quer dizer fazer a integracdo delas. Isso vai além de usar um
recurso tecnolégico como complemento de uma atividade.

Cabe acentuar neste contexto, que inclusdo social dentre outras questfes, é um
assunto de Politicas Publicas, que, por sua vez, pede atualizacdes. Essa
perspectiva refere-se, ao computador como ferramenta de aprendizagem, e assim, a
producdo do conhecimento ocorre por estar fazendo uso do computador. E notério
gque a utilizacdo do computador na escola, provoca mudancas pedagdgicas
significativas, se bem direcionadas, favorecendo um ambiente de aprendizagem,
proporcionando a constru¢cdo de conhecimento, pois, as atividades compartilhadas
como jogos interativos, pesquisas, mensagens, producdo de videos e imagens,
auxiliam o educando a apreensao dos conceitos e na aprendizagem. A instituicao
escolar é considerada uma aliada importante no processo de inclusao digital, por ser
entendida como um fator determinante de mudancas com a disponibilidade de
informagdes por meio das tecnologias, tendo os alunos das classes populares a

oportunidade de acessar o computador e se beneficiar do seu uso.
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A utilizagdo da tecnologia deve estar presente na educacdo, sistematizada de
acordo com o processo historico social, como a utilizacdo do giz e da lousa, claro
que, ainda hoje, utilizada em muitas escolas; bem como o livro didatico ainda usado
na era da informacdo e do conhecimento, o que se torna um desafio do mundo
contemporaneo.Adaptar a educagcdo a tecnologia moderna e aos meios de
comunicagdo eletrdnicos ndo garante o bom resultado educacional, mas é
necessaria a adaptacado do ensino e aprendizagem ao uso dos principais produtos
tecnoldgicos, uma vez que os equipamentos chegam as escolas publicas.
Na sociedade da informacdo todos estamos reaprendendo a conhecer, a
comunicar-nos, a ensinar e a aprender; a integrar o humano e o tecnoldgico;
a integrar o individual, o grupal e o social. Uma mudang¢a qualitativa no
processo de ensino/aprendizagem acontece quando conseguimos integrar
dentro de uma visdo inovadora todas as tecnologias: as telematicas, as
audiovisuais, as textuais, as orais, musicais, ladicas e corporais. Passamos
muito rapidamente do livro para a televisdo e video e destes para o

computador e a Internet, sem aprender e explorar todas as possibilidades
de cada meio (MORAN, 2000, p. 01).

Se a tecnologia esta presente no dia-a-dia das pessoas, ndo poderia ausentar-se do
setor educacional, pois a incorporagédo das novas tecnologias de comunicagédo nas
instituicbes de ensino consta na Lei n° 9394/96 das Diretrizes e Bases da Educacéao
Nacional. Trata-se das questbes explicitas e implicitas sobre tecnologia, como do
dominio dos principios cientificos e tecnoldgicos que presidem a producao moderna
(art.35); o incentivo ao trabalho de pesquisa e investigacdo cientifica, visando ao
desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia (art.43); a determinacdo de uma
educacao profissional, integrada as diferentes formas de educacéo, ao trabalho, a
ciéncia e a tecnologia (art.39).

Ndo é simples utilizar as tecnologias como estratégia eficaz no processo de
mudanca na educacdo, principalmente, se nao houver formacdo para o0s
profissionais e espaco para um novo olhar sobre a relagdo do conhecimento com o
ensinar e aprender. Com o computador em méos, os alunos se aventuram, se
arriscam, fazem descobertas, criam hipoteses, isso € estimulante e torna o
aprendizado significativo, bem diferente do que propomos, na maioria das vezes, em
sala de aula. A informatica da oportunidades ao aluno de adquirir novos
conhecimentos, facilitar o processo ensino aprendizagem, enfim, sem um

complemento de conteudos curriculares, visando o crescimento integral do individuo.
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A escola precisa observar 0 que esta acontecendo nos meios de
comunicagdo e mostra-lo na sala de aula, discutindo-o com os alunos,
ajudando-os a que percebam os aspectos positivos e negativos das
abordagens sobre cada assunto. Fazer re-leituras de alguns programas em
cada area do conhecimento, partindo da visdo que os alunos tém, e ajuda-
los a avancar de forma suave, sem imposicdes nem maniqueismos
(MORAN, 2000, p. 29).
Moran enfatiza a importancia do uso de novas tecnologias nas salas de aula como
alternativa de ensino frente a uma sociedade mediada por aparelhos eletronicos,
mas ressalta a importancia de se discutir os conteddos transmitidos nesses meios de
comunicacéo, interagdo com a sociedade e a realidade do estudante A escola, ao
fazer uso das tecnologias, e em destaque o computador, permitiu a ampliagédo de
oportunidades para novas concepcoes, métodos de ensino, possibilitando uma
aprendizagem articulada e contextualizada a realidade do aluno.
Tem-se que ter clareza do que isso esta significando, sera s6 por conta da surpresa
no primeiro momento? Sera que de fato o que esta se fazendo é uma novidade do
ponto de vista pedagoégico? O professor tem habilidades e competéncias no uso da
tecnologia para garantir o cumprimento do curriculo? A simples presenca dos
laboratérios de informatica muda a realidade da escola? Alguns questionamentos
sdo lacados na busca de resposta que possam garantir o conhecimento e uma
aprendizagem significativa com o uso do computador em sala de aula.
Ignorar a importancia do computador no processo de ensino aprendizagem € negar
o direito dos discentes de usufruir de praticas que acontecem no meio social, as
informagbes e comunicacdo oferecida pela sociedade por diversos aparelhos
eletrénicos que s&o utilizados pelas pessoas. E exclui-los do desenvolvimento
tecnoldgico, € descaracterizar o papel da escola em desenvolver saberes que serao
utilizados do cotidiano do individuo.
Neste sentido, a tecnologia torna-se instrumento fundamental na inser¢ao social,
mesmo sendo acessivel para grupos sociais minoritarios ou excluidos que
necessitam ampliar seu conhecimento. A tecnologia oferece aos alunos difundir seus
conhecimentos numa escola que lhe ofereca as condicdes necessarias para
aproveitar o laboratdrio de informatica com recursos que gerem beneficio individual
e coletivo de maneira a garantir que todos os estudantes tenham acesso. Segundo
MORAN, p. 30. 2000, o Professor, com 0 acesso a tecnologia telematicas, pode-se
tornar um orientador, gestor setorial do processo de aprendizagem, integrando de

forma equilibrado a orientagéo intelectual, a emocional e gerencial.
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Nesse contexto de tecnologias educacionais, o papel do educador também deve ser
redimensionado, ndo mais como repassador de informacgbes prontas e acabado,
mas de agente dinamizador e orientador na constru¢do do conhecimento, apontando
ao aluno a necessidade critica e ativa em relacdo as informacdes ao qual o aluno é
submetido diariamente. Nesse sentido, a constru¢do do conhecimento passa a ser
criativo, dindmico, emocional, intelectual, complexo e desafiador no novo cenério de
acao pedagogica. Isso implica, conforme Morin (1996), trabalhar com o principio da
incerteza e, assim, na relacdo professor-aluno-conhecimento presente na
interatividade como requisito de constru¢cao do conhecimento.
A alfabetizag&o digital deve envolver o individuo aprendiz a utilizar as informacdes.
Saber avaliar o que busca e, busca-la de forma consciente, pois o problema da
inclusdo no momento atual, ndo estda na falta de computadores, mas na falta de
habilidade em saber como e 0 que esta buscando para atender a suas necessidades
pessoal e social. Entre tantos objetivos da educacdo destaca-se o0 ensino e
aprendizagem de conteudos sistematizados, normatizados pelas diretrizes da
educacdo em que se destaca na formacdo do individuo como cidadao ativo. Que
desenvolve competéncias e habilidades, criatividade, percepcéo, habitos, atitudes se
expressa através de diversas linguagens que vai abrindo caminhos para o
conhecimento sobre 0 mundo e suas relagdes sbcias, ou seja, 0 modo de educar
surge a partir nas necessidades e interesses.
Os recursos atuais da tecnologia, os novos meios digitais: a multimidia, a
Internet, a telematica traz novas formas de ler, de escrever e, portanto, de
pensar e agir. O simples uso de um editor de textos mostra como alguém
pode registrar seu pensamento de forma distinta daquela do texto

manuscrito ou mesmo datilografado, provocando no individuo uma forma
diferente de ler e interpretar o que escreve, forma esta que se associa, ora

como causa, ora como consequéncia, a um pensar diferente (FROES, 2007,
p. 01).

A escola que inseriu as tecnologias nas suas praticas ja € algo decidido, fechado,
mas, existe um ponto em aberto que precisa ser sanado. Entdo, surge um ponto
crucial, a inclusdo dos menos favorecidos economicamente nesse contexto social.
Foi pensando na resolucdo desse prisma, que o Brasil incorporou na sua agenda
politica a universalizagdo do acesso as tecnologias da informagédo e comunica¢do —
TIC- bem como, a promogao da “alfabetizacéo digital”. E valido acentuar, as metas
envolvendo o cerne dessa problematica fora pensada e consolidada depois do
langamento do Livro Verde do Programa Sociedade.
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A inclusdo digital permite que essa realidade aconteca, proporcionando assim, a
democratizagdo do acesso as TICs, inserindo os individuos na chamada “sociedade
da informacao”. Com base no Livro Verde (2000), podemos afirmar que o caminho
rumo a sociedade da informacao é cheia de grandes desafios para qualquer nacéao,
porém, a cada uma cabe uma combinacdo de riscos e oportunidades singular. E
algo predeterminado, seja voluntario ou involuntariamente, todos seguem para o
mesmo fim, a sociedade da informacdo. Cabe a cada pais encontrar sua rota e suas
precedéncias como forma de universalizacdo de servicos e promover acdes ha
formacgé&o do cidadéo para utilizar os servigos disponiveis nas redes sociais.

A inclusédo digital ndo é simplesmente disponibilizar um laboratério de informética na
escola e ensinar aos alunos como utiliza-lo. A maior parte das escolas hoje, ja
possui laboratérios de informatica e ja oportuniza aos seus alunos acesso a
tecnologia digital, pois possuem computadores, softwares e acesso a Internet. O
componente da incluséo digital estando, portanto, atendido nelas, embora o tempo
de acesso a tecnologia pelos alunos seja restrito pela razdo numero de alunos
desproporcional a quantidades de equipamentos disponiveis na escola, que precisa
ser melhorada.

O cerne da questdo € o que fazer com a informacao encontrada na internet que leva
a pensar sobre as habilidades necessarias para encontrar o que procura e aprender
sobre onde adquirir as informac8es desejadas. Ter ou ndo acesso a tecnologia € um
fator importante, pois reduz a ideia de desigualdade social, e influencia na incluséo
digital, mas sem saber usar passa a ser um processo de exclusdo. Para isso, se faz
necessaria a construcdo de novos saberes, que formem e orientem as praticas
educativas, que abra horizontes para o desenvolvimento da educacdo que possa
garantir ao sujeito atuar em seu espaco educativo de forma transformadora e
emancipatoria.

E notorio que a utilizagdo do computador na escola, provoca mudancas pedagogicas
significativas, se bem direcionadas, favorecendo um ambiente de aprendizagem,
proporcionando a construgdo de conhecimento, pois as atividades compartilhadas
COmo jogos interativos, pesquisas, mensagens, producdo de videos e imagens,
auxiliam o educando a apreensdo dos conceitos e na aprendizagem. A instituicao
escolar é considerada uma aliada importante no processo de inclusao digital, por ser

entendida como um fator determinante de mudancas com a disponibilidade de
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informagdes por meio das tecnologias, tendo os alunos das classes populares a
oportunidade de acessar o computador e se beneficiar do seu uso.

Diante do exposto, pode-se afirmar que € minima a inclusdo digital como a
universalizacdo do acesso as tecnologia educacionais. Pois ter acesso ao manuseio
do computador sem estar conectado a Internet, bem como, ao dominio da linguagem
bésica para manusea-lo com autonomia, ndo significa estar incluido. Nesse sentido,
a politica publica de inclusédo digital pode ser analisada como facilitadora do acesso
a alguns elementos ou instrumentos fundamentais da era informacional. E possivel
distinguir a inclusdo digital quando se tem o0 acesso: a rede mundial de
computadores (computadores conectados a um provedor); aos conteudos da rede
(pesquisa e navegacado em sites de governos, noticias, bens culturais, diversédo); a
caixa postal eletrdnica e modos de armazenamento de informacgdes; as linguagens
bésicas e instrumentos para usar a rede (MP3, chat, féruns, editores); as técnicas de
producdo de contetdo (html, xml, técnicas para a producdo de hipertexto); a
construcdo de ferramentas e sistemas voltados as comunidades (linguagem de
programacao, design, formacéo para desenhar sistemas).

Assim, pode-se afirmar que a tecnologia estara beneficiando o aluno na
compreensao dos conteudos trabalhados em sala de aula, principalmente, no que
tange a leitura e a escrita em Lingua Portuguesa e jogos das quatro operacdes em
matematica, estudo dos espacos geograficos em geografia e a historia da
humanidade.O aprender se refere a chance de terem maior abrangéncia dos topicos
e maior variedade de exemplos, comparado ao que é possivel de ser contemplado
através dos livros em aulas tedricas. Tudo isso |Ihe servira ao aprimoramento
intelectual e socializacdo dos contetdos trabalhados complementando ao livro
didatico.

Portanto, a educacao deve estar no cerne de uma nova e desejada sociedade que
inclua as pessoas e as envolvam em novas e ousadas discussfes nas escolas
referentes ao acesso a informacdo por meio das novas tecnologias que desafia o
fazer pedagdgico dos professores na sociedade atual. Ligado também as questdes
relacionadas ndo s6 a inclusdo tecnologica do aluno, mas a vontade do professor
em utilizar das tecnologias para melhorar a sua pratica pedagodgica, tornar as aulas

mais significativas, dinamicas e atraentes ao aprendizado.
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2 PRATICAS PEDAGOGICAS NO LABORATORIO DE INFORMATICA DA
ESCOLA: DESAFIOS E POSSIBILIDADES

Gracas a evolucdo humana e devido a capacidade de relacionar-se com 0 espaco
social, com os outros e com o0 mundo, o homem é capaz de fazer intervengées com
base em suas experiéncias acumuladas na condicédo de transformar os espacos em
situacdes mais inovadoras que o impulsiona a novas descobertas. As reflexbes
acerca da aprendizagem humana vém se aprimorando e criando modelos que
alteram as relacbes e 0s espacos geograficos. Assim, vado acontecendo as
mudancas e o aprimoramento a inteligéncia humana quando o individuo se apropria
das informacdes e de novos conhecimentos de mundo e passa a atender as suas
necessidades para melhorar as condi¢cdes de trabalho e devida.

A busca intensa da educagdo vem acompanhada pelo processo de evolucdo do
mundo no que se refere as informacdes que chegam de forma répida, gerando o
conhecimento do planeta de forma globalizada, antes desconhecida pela limitacao
das informacdes, a escola é um espaco de aprendizagem, onde se concebe o
conhecimento formal sistematizado e de construgéo de cidadania. Ao passo que a
sociedade vai mudando sua forma de viver, vdo acontecendo mudancas na
educacdo, mas até o momento, ndo se chegou a um modelo educacional que
garanta a eficiéncia na relacao curriculo, formacéo docente e o uso dos laboratérios
de informética nas escolas. Neste capitulo, trataremos assim, dos desafios em
trabalhar tecnologia digital e curriculo e formacdo docente, conhecendo a proposta

do PROINFO como um dos caminhos a ser seguido.

2.1 TECNOLOGIA DIGITAL E CURRICULO

A educacado escolar vem sendo influenciada pelo processo de rapidas mudancas
que exige dos governos decisdes firmes na forma de implementar as politicas
publicas educacionais possiveis de garantir aos professores e aos estudantes as
habilidades e competéncias necessarias e que estejam preparados para as

exigéncias sociais e econdmicas. Isso influencia na busca de novas propostas



30

educacionais que possa interagir com as realidades cotidianas. Segundo Lévy
(1999), novas maneiras de pensar e conviver estdo sendo elaboradas no mundo das
telecomunicacdes e da informatica, e a escola estd sendo influenciada por essas
perspectivas.

As novas maneiras de aprender e ensinar com o suporte das tecnologias de
informacao favorece a aprendizagem, um maior dominio na area de comunicagédo e
na busca de novos saberes. Assim, o aluno torna-se ativo no processo de
aprendizagem, testando a sua capacidade de pesquisar e avancar na busca de
informagdes conforme a proposta curricular e no contexto que lhe interessa,
instigado pelo professor a levantar novas hipéteses e produzir novos conhecimentos.
Valente (1998) afirma que as tecnologias proporcionardo um grande impacto no
processo de ensino aprendizagem, uma vez que essa facilidade de acesso as
informacdes pode oferecer inUmeras possibilidades para a pratica pedagdgica.

O autor nos propde uma nova forma de ensinar e aprender a partir do acesso as
informacBes que podem ser trabalhadas de diversas formas sem comprometer a
proposta curricular. Promovendo a interacdo de forma mais intencional e criativa,
dando um novo sentido a préatica pedagdgica no uso de diversos ambientes de
aprendizagem, novos conceitos e estratégias que possam envolver o professor, os
alunos e colegas em um processo de interacéo afetiva, social e cognitiva com 0 uso
da internet.

N&o se pode pensar em novas praticas com o0 uso dos equipamentos tecnoldgicos
sem pensar na importancia do curriculo na escolapara nortear a pratica pedagdgica
do professor. Um instrumento que propde quando, como e 0 que ensinar e avaliar,
viabilizando a operacionalizacdo das propostas educacionais e na orientacdo das
atividades educativas relacionado a teoria e pratica, planejamento e acao
pedagdgica que permite ajudar o fazer pedagdgico com a necessidade dos alunos.
O curriculo é antes de tudo é uma construcao coletiva que envolve diferentes
autores educacionais. Devendo constituir-se como uma permanente negociacao
dentro das diversas necessidades no processo de ensino aprendizagem E preciso
pensa-lo como uma rede de significados, um processo de ligacéo entre a vida social
e a vida dos sujeitos. Uma rede construida pelas pessoas, integrado ao Projeto
Pedagdgico da instituicAo de ensino, onde cada ndé €, em si mesmo, uma rede.
Nesse sentido, o curriculo destinado a responder & mediacdo entre o individuo e a

sociedade capaz de dar conta da necessidade dos alunos sem perder de vista a
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qualificagdodo trabalho do professor que leva a producdo de conhecimentos. Como
afirma Silvia (2001): o curriculo é sempre resultado de uma sele¢cdo de um universo
mais amplo do conhecimento e saberes.

E necessario que a tecnologia educacional esteja integrada a esse universo mais
amplo, o curriculo, aliado ao Projeto Politico Pedagdgico da escola e ao contexto em
que o aluno esta inserido porque eles auxiliam na ampliagdo do saber, no processo
ensino aprendizagem. Trata-se de ferramentas importantes, presentes na rotina
diaria, trazidas para a escola, o que aproxima o processo educativo da realidade do
aluno, possibilitando a este processo ser mais rico, dindmico e contextualizado
quando sao bem elaborados pela equipe pedagdgica.

O texto, curriculo, tecnologia e cultura digital: espacos e tempos de web curriculo
ressalta que diversos estudiosos desse tema (ALMEIDA, 2008; COSTA e VISEU,
2007; COSTA, 2004) indicam que a presenca das tecnologia digitais de informacgao
e comunicacdo nas escolas por si s6 ndo é garantia de resultados satisfatérios na
melhoria da aprendizagem e no desenvolvimento do curriculo e, muitas vezes, 0 uso
das tecnologias se restringe a atividades pontuais sem uma real integracdo ao
curriculo (VALENTE; ALMEIDA, F., 1997; ALMEIDA, 2008).

E importante que o professor possa refletir sobre essa nova realidade, repensar sua
pratica e construir novas formas de acédo que permitam ndo so lidar com ela, como
também construi-la. Para que isso ocorra, o professor tem que ir para o laboratoério
de informatica dar sua aula para perceber quais sdo as necessidades e interesse
dos alunos e coloca-los na proposta educacional da escola e ndo deixar uma
terceira pessoa fazer isso por ele. O professor, infelizmente, que ndo se adaptar a
essa nova roupagem educacional ndo se apropriar dessas novas habilidades e
competéncia estara correndo sérios riscos de tornar-se obsoleto. Além de estar
inserido no contexto da exclusédo digital uma vez que, ja discutimos neste trabalho
académico que receber os equipamentos tecnoldgicos nas escolas ndo garante de
forma alguma, a inclusdo das nossas criangas na “era tecnoldgica”.

Nesse sentido, o curriculo precisa ser analisado com atencédo e refletido, sendo
revisto sempre que necessario, principalmente, quando a escola trabalha os projetos
interdisciplinares ou temas de estudos nas diversas disciplinas e as tecnologias nao
estdo presentes no contexto escolar. Elas ndo podem ser ignoradas ja que ajudam o
professor a motivar os alunos as novas praticas na construcdo do saber. Algumas

escolas ainda utilizam os computadores de forma técnica para conhecer os
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programas, 0S sistemas operacionais que controlam o computador, navegar na
internet, acessar sites, processador de textos etc. Tudo isso sem vislumbrar uma
perspectiva pedagodgica, relacionando os conteudos as diversas disciplinas.
Resultando em um equivoco em relacdo aos objetivos do Programa de Informatica
nas escolas. A utilizacdo do computador deve atender professor e aluno na
perspectiva do processo de ensino aprendizagem mediado pela tecnologia de
informacé&o como possibilidade de desenvolver a criatividade, o dinamismo na forma
de aprender e ensinar e, principalmente, a estimular os alunos a pesquisa.

A tecnologia em sala de aula deve estar em sintonia com as propostas educacionais
e aos objetivos do Prolnfo em desenvolver nos estudantes uma maior autonomia e
participacdo ativa no processo de ensino e aprendizagem por meio de uma
pedagogia de projetos, e tornar a sala de aula mais atraente por meio da utilizacao
de material educativo de forma integrada com o curriculo escolar nas acdes que
perpassam pela pratica pedagoégica do professor no cotidiano da escola; familiarizar
os alunos das escolas publicas brasileiras com a utlizacdo de tecnologia de
informacdo e comunicacdo, diminuindo o fosso de exclusdo digital no seio da
sociedade brasileira; dinamizar o processo de ensino e aprendizagem das escolas
publicas brasileiras nos laboratorios de informatica, principalmente com a
metodologia de uma pedagogia de pesquisa e projetos; permitir uma sala de aula
mais dindmica com a utilizacdo de recursos multimidiaticos tais como filmes e
animacoes.

Dai urge a necessidade de pensar em um curriculo a ser desenvolvido com auxilio
das novas tecnologias que na contemporaneidade vem evoluindo com as
informacBes e na forma de organizacdo social. Acredita-se que a incorporacdo da
tecnologia ao processo educativo cria uma oportunidade impar para a estruturacao e
implantacdo de novos cenarios pedagdgicos. Sabemos que o nivel de interatividade
proporcionado pela pesquisa e pelo computador tem potencial para produzir novas e
riquissimas situacdes de aprendizagem. Pelo seu potencial pedagdgico, podem
também ser espaco da integracdo entre disciplinas. E, por isso tudo, pode-se
contribuir para a valorizacdo dos educadores, para 0 seu re-encantamento pelo ato
de educar e para os alunos, pelo ato de aprender. Dai, surge a necessidade de a
escola estar devidamente equipada com computadores ligados em rede e com

internet.
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Assim, pode-se destacar a importancia da tecnologia de informacdo que possa
permitir e desafiar o professor e alunos para o desenvolvimento de novas
habilidades e competéncias com a integracdo das tecnologias, o curriculo escolar e
a projeto politico pedagdgico da escola. Que todos eles tragam as informacgdes que
possibilitam as oportunidades em estimular as pessoas a buscarem o conhecimento
diferente da forma tradicional como o quadro de giz, o livro didatico e exposi¢éo oral.
Produzindo o saber de forma individual, grupal, criativa e dinamica, para aproximar a
técnica aos conteudos trabalhados em sala de aula. Apesar de ser uma atividade
complexa que exige do educador a competéncia técnica e pedagdgica para o
ensino, utilizando-se de todos os recursos que a tecnologia oferece.
Precisa-se garantir o aprendizado através da interacédo entre o curriculo e o projeto
politico de forma contextualizada e motivada para incentivar os alunos a pesquisa
dos temas abordados nos projetos que acontecem de forma interdisciplinar. Visto
que o curriculo € um instrumento o que norteia o trabalho pedagdgico, tendo em
vista a realidade social do aluno e o papel social da escola, cuja pratica deve refletir
0S conceitos, respeitando os valores, normas e atitudes nas relagdes escolares em
consonancia com o projeto politico pedagodgico da escola, enriguecendo o
conhecimento dos conteudos.
(...) a solucdo para uma educacdo que prioriza a compreensao € o uso de
objetos e atividades estimulantes para que o aluno possa estar envolvido no
qgue faz. Tais alunos e objetos devem ser ricos em oportunidades, que
permitam ao aluno explora-las e, ainda, possibilitar aberturas para o

professor desafiar o aluno e, com isto, incrementar a qualidade da interagéo
com o que esta sendo feito. Uma solucdo que tem sido bastante explorada

z

atualmente é a educacdo por meio de projetos educacionais (VALENTE,

1996, 25).
O curriculo e o Projeto Politico Pedagdgico devem ter clareza em suas prioridades
estratégicas, bem como as metas de aprendizagem. Se o programa PROINFO
favorece a aprendizagem, logicamente, a sua proposta deve estar inserida no
conjunto de documentos que norteiam a pratica do professor. O planejamento e
execucdo das agbes mediadas por esses instrumentos possibilitam a construgao
pedagogica no conhecimento construido na pratica. Portanto, se fazem necessario e
importante que o professor realize seu planejamento coletivamente para trabalhar

com seguranca os instrumentos educacionais apresentados pelo programa.
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2.2 AFORMACAO DOCENTE NA ERA DIGITAL

Com a chegada das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo TICs na escola
surgem os desafios e problemas. As solu¢cdes ndo dependem, tdo somente, do
contexto de cada escola, do trabalho pedagdgico que nela se realiza, de seu corpo
docente e discente, de sua comunidade interna e externa, dos propodsitos
educacionais e das estratégias que propiciam aprendizagem. Mas, para o professor
apropriar-se dessa tecnologia, devemos segundo Froes
[...] mobilizar o corpo docente da escola a se preparar para 0 uso do
laboratério de informatica na sua préatica diaria de ensino-aprendizagem.
N&o se trata, portanto, de fazer do professor um especialista em
Informética, mas de criar condicbes para que se aproprie dentro do
processo de construcdo de sua competéncia, da utilizagdo gradativa dos
referidos recursos informatizados: somente tal apropriacdo da utilizacéo da

tecnologia pelos educadores podera gerar novas possibilidades de sua
utilizacdo educacional (FROES, 1993, p. 45).

Inicialmente, algumas escolas do Brasil receberam os laboratérios de informatica
gue causou um impacto, pois ndo estavam preparadas para lidar com os
computadores, tanto no aspecto fisico, estrutural quanto na formacéo profissional.
Como afirma o autor, a comunidade escolar deveria ter sido mobilizada e tido
acesso as condicdes necessarias para construcdo de competéncias e habilidades
para o uso do computador na pratica pedagdgica como novas possibilidades de
aprendizagem.

De acordo com Froes,

Os recursos atuais da tecnologia, os novos meios digitais: a multimidia, a
Internet e a telematica trazem novas formas de ler, de escrever e, portanto,
de pensar e agir. O simples uso de um editor de textos mostra como alguém
pode registrar seu pensamento de forma distinta daquela do texto
manuscrito ou mesmo datilografado. Provocando no individuo uma forma
diferente de ler e interpretar o que escreve, forma esta que se associa, ora
como causa, ora como consequéncia, a um pensar diferente (FROES, 2000,
p. 02).

Com o avanco da tecnologia e com o0s investimentos tecnologicos nas escolas,
vivem-se realidades diversas. Em atividades didaticas com o computador, o aluno se
apropria da ferramenta e busca suas informacdes em diversos contextos, algo novo

vai sendo encontrado a depender da motivacdo, mediacdo e conhecimento da

ferramenta, o computador vai adentrando nas salas de aula e com apenas alguns
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toques no teclado e no mouse, tem-se uma nova forma de escrever, de ler e
interpretar o mundo. Ignorar essa condi¢cdo de aprendizado é o mesmo que negar 0
mundo em que vivemos na sociedade de formacao e informacao.

Assim, uma funcédo de grande relevancia do ensino de informatica na atualidade é
preparar o aluno para buscar as informacgdes que necessita e que sdo importantes
para a aprendizagem como uma das mais ricas fontes de conhecimento. Dessa
forma, a dindmica de aprendizagem foi adaptada as novas realidades em que os
alunos tém acesso as tecnologias através do computador particular, do celular que
hoje estédo acessiveis aos alunos. Houve a necessidade de um novo planejamento ja
que os alunos ja desenvolveram as habilidades necessarias para 0 manuseio da

tecnologia.

Propunha-se que o computador deveria submeter-se aos fins da educacéo
e ndo os determinar, reforcando dessa maneira a ideia de que o
computador deveria auxiliar o desenvolvimento da inteligéncia do aluno e as
habilidadesintelectuais especificas requeridas pelos diferentes contelidos
(BRASIL, 2007, p. 17).

Ensinar consiste em fazer aprender, isto €, construir e animar situacdes de
aprendizagem. O professor deixa de ser o detentor do saber e passa a administrar
acOes que possibilitem ao aluno construir seu proprio conhecimento e buscar a
autonomia na busca do saber. O educador que almeja, de fato, proporcionar para 0s
seus alunos um ensino de qualidade, langcando mao do aparato tecnoldégico deve
procurar cursos que lhe dé, muito mais que um simples papel que garantira um
acréscimo percentual no seu contracheque. Logico, a valorizacéo profissional é de
suma importdncia como motivagdo ao investimento na carreira e uma das
caracteristicas de um bom profissional € o engajamento na formacao continuada. E
assim, proporcionar que 0O ensinar seja mais compartilhado... “[...] orientado,
coordenado pelo professor, mas com profunda participacdo dos alunos, individual e
grupalmente, onde as tecnologias nos ajudardo muito, principalmente as
telematicas” (MORAN, 2006, p. 2), sendo o conjunto de tecnologias da informacao e
da comunicacéo resultante da jungéo entre os recursos das telecomunicacoes.
A formacdo do professor deve prover condigcbes para que ele construa
conhecimento sobre as técnicas computacionais, entenda por que e como
integrar o computador na sua pratica pedagogica e seja capaz de superar
barreiras de ordem administrativa e pedagégica. Essa pratica possibilita a
transicdo de um sistema fragmentado de ensino para uma abordagem

integradora de conteddo e voltada para a resolucdo de problemas
especificos do interesse de cada aluno. Finalmente, deve-se criar condi¢des
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para que o professor saiba recontextualizar o aprendizado e a experiéncia
vivida durante a sua formacdo para a sua realidade de sala de aula
compatibilizando as necessidades de seus alunos e o0s objetivos
pedagdgicos que se dispbe a atingir (VALENTE, 1999, p. 2).

O professor deve dispor de formagdo para, pedagogicamente e de forma
significativa, se situar na area tecnolOgica, pois existem algumas situacbes nas
escolas em que esse sujeito nao utiliza os equipamentos por falta de conhecimento
técnico. Nesse caso, ele ndo se habilita a superar as barreiras, quebrar os
paradigmas, talvez porque ndo percebe a importancia do computador para mediar o
conhecimento, e ajudar os alunos a mudar a realidade existente a sua volta, sem
perder de vista a relagcdo com o curriculo escolar.

Quando o conhecimento for para problematizar e aprimorar a sua forma de ensinar,
a escola passara a ser um lugar prazeroso em se estar, por quatro horas, deixando
as vezes, de ser algo macante e torturante na visdo de qualquer um gue ndo queira
servir de “castigo” por esse tempo, ouvindo alguém falar algo que, muitas vezes, nao
sabe por que, nem para que serve tal conteddo em sua vida. Ressaltando também,
que nessa nova era, had a resisténcia de alguns profissionais da educacdo a
inovagao, apontando para o despreparo na adaptacdo a modernidade e aversao ao
novo claramente explicito na pratica pedagdgica.

Para Lévy (1998), o futuro papel do professor ndo estd mais no de difusor de
saberes, mas no de “animador das inteligéncias coletivas” dos estudantes,
estimulando-os a troca de seus conhecimentos. Ele adverte que gerar conhecimento
é o individuo estar motivado, estimulado a de forma consciente, fazer a troca desses
conhecimentos. O professor bem preparado para mediar o conhecimento com essas
tecnologias tem a oportunidade de centrar nas diferencas individuais e, a0 mesmo
tempo, coletivas. O aluno, por conseguinte, deve tornar-se um usuario capaz de
buscar diversas fontes de informacdes, para construir o conhecimento que tenha um
significado para sua vida, para seu contexto cultural e social.

Entdo, a formacdo continuada é necessaria para a promoc¢cdo de uma reflexao
constante sobre as potencialidades que o0s recursos tecnolégicos que podem
promover em relacdo a aprendizagem do aluno e a troca de conhecimento. E
importante que a proposta pedagdgica da escola proponha e efetive uma prética

docente interdisciplinar que proporcione a contribuicdo de redes dessa formacéo.
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Portanto, precisa-se romper com as barreiras que impedem o professor perceber
que ensinar alinhando a tecnologia ao seu trabalho pedagdgico, ele pode integrar
seus conteudos voltados para projetos e pesquisas na possibilidade de adquirir
novos conhecimentos, na perspectiva de possibilitar ao estudante a autonomia
intelectual. Nesse contexto, podera lidar com a diversificacdo da pratica pedagdgica,
reconhecendo as potencialidades pedagogicas das tecnologias de informacédo e
comunicacao e incorpora-las a sua pratica de modo a compreender as contribuicbes
gue ela pode trazer na aprendizagem do aluno.

Estes sentem cada vez mais claros o descompasso no dominio das tecnologias e,
em geral, tentam segurar o maximo que podem, fazendo pequenas concessoes,
sem mudar o essencial. Acredita-se que muitos professores tém medo de revelar
sua dificuldade diante do aluno, visto que alguns deles ja ultrapassaram a ignorancia
do campo da tecnologia. Ao contrario, os alunos em frente ao computador agugcam
sua curiosidade sem medida e sem medo. Quer encontrar uma resposta para aquilo
qgue procura. Ja o professor, pelo habito ou até no controle da classe, mantém-se
uma estrutura, as vezes, repressiva, controladora, repetidora, dando um carater

autoritario na tentativa de manter os alunos quietos.

Os professores percebem que precisam mudar, mas ndo sabem bem como
fazé-lo e ndo estdo preparados para experimentar com segurang¢a 0S NoOvVos
desafios. Frequentemente, algumas organizacfes introduzem
computadores, conectam as escolas com a Internet e esperam que s0 isso
melhore os problemas do ensino. Os administradores se frustram ao ver
gue tanto esfor¢co e dinheiro empatados ndo se traduzem em mudancas
significativas nas aulas e nas atitudes do corpo docente (MORAN, 2007,
p.162).

Para se atender os novos desafios, é preciso se pensar em um novo perfil do
educador para trabalhar com as novas tecnologias educacionais. Ele deve ser um
profissional comprometido com a aprendizagem dos alunos, com o0s projetos
desenvolvidos na escola, com 0s objetivos e metas estabelecidos pela comunidade
escolar e com o que ocorre na sua comunidade; exigente ao desafiar-se e, ao
mesmo tempo, desafiar os seus alunos a uma aprendizagem além da sala de aula,
possibilitar uma autonomia na busca das informacdes necesséarias para 0 seu
conhecimento; dominar as novas tecnologias de maneira critica, com competéncia
para autoavaliar-se em suas fragilidades; refletir constantemente sua praxis

pedagogica, abrindo as mudancas e estar sempre em busca do novo.
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Ele deve dialogar com as novas concepg¢des de ensino, associando as suas aulas a
conhecimentos que sejam pertinentes a vida tedrica e prética. Aos alunos, deve ser
ofertada a interacdo com os fatos da vida através das informacdes. O professor
devera participar de encontros com seus pares para discutir acerca da
aprendizagem dos alunos, produzindo saberes em equipe, contribuindo para que os
mesmos desenvolvam-se em todos 0s aspectos. Ser ou ndo um bom profissional,
dependera de cada um, fazer a diferenca no seu local de trabalho € uma questéo de
escolha. Segundo Moran,
Os educadores marcantes atraem ndo s pelas suas ideias, mas pelo
contato pessoal. Transmitem bondade e competéncia, tanto no plano
pessoal, familiar como no social, dentro e fora da aula, no presencial ou no
virtual. H& sempre algo surpreendente, diferente no que dizem, nas relacdes
gque estabelecem, na sua forma de olhar, na forma de comunicar-se, de agir.
E eles, numa sociedade cada vez mais complexa e virtual, se tornarédo
referéncias necessarias (MORAN, 2007, p. 30).
Precisa-se compreender que esse novo modelo de sociedade exige dos
profissionais a competéncia e o conhecimento da realidade em que atuam e o
planejamento da constru¢cdo dos novos cenarios onde aprendemos, ensinamos,
consumimos, enfim, onde vivemos e nos relacionamos. Nao ha sé um caminho, nem
uma sé solucdo — ao contrario, hA uma gama de possibilidades, mesmo que
complexas, mas que possibilita até encontrar novas respostas para velhas
perguntas. E preciso compreender também, que o computador é uma importante
ferramenta pedagogica que pode ajudar a desenvolver o raciocinio das pessoas.
Alguns dos objetivos do uso do programa Proinfo nas escolas séo: fazer do aluno
um agente transformador social; fomentar a melhoria do processo de ensino e
aprendizagem com o uso das tecnologias de informacdo e comunicacgao; contribuir
com a inclusdo digital por meio da ampliacdo do acesso a computadores, da
conexdo a rede mundial de computadores e de outras tecnologias digitais,
beneficiando a comunidade escolar e a populacdo proxima as escolas; fomentar a
producdo nacional de conteudos digitais educacionais. Entdo, o professor deve ser
capacitado para assumir o papel de facilitador da constru¢cdo do conhecimento do
aluno e ndo um mero transmissor de informacoes.
O que acontece em muitos casos nas escolas publicas é o professor ndo estar
preocupado se o aluno aprendeu ou nao, ele quer é passar o conteudo programatico

para concluir a sua meta e obedecer as orientagcées contidas na proposta curricular
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que, em sua maioria, ndo é interessantes aos alunos e talvez seja a razao de estes,
em sala de aula, estar desmotivados com baixo rendimento, repetentes e fadados ao
desinteresse em continuar estudando.

Motivar o aluno ao sucesso educacional € garantir professores motivados,
intelectualmente preparados, comprometidos com o aprendizado e que assumem
uma nova atitude, desempenhando o papel de orientador, de consultor, facilitador da
aprendizagem do discente, sendo constantemente, estimulado a modificar sua acao
pedagogica. Nesse contexto, ha um proficuo espaco para os cursos de formacédo em
Informética, que estd sugerindo novas propostas de ensino aprendizagem,
incentivando, mobilizando o professor as novas buscas e conquistas, possibilitando
a inovacao, a interacao, a troca de saberes e as pesquisas.

O computador nunca substituira o professor, pois ele € visto como instrumento
metodoldgico que pode ser eficaz quando bem usado na prética pedagdgica do
professor. O professor deve estar também, integrado e inteirado no processo de
transformacdo e na forma de mediar o conhecimento melhorando a sua acédo
pedagogica, assumindo a funcao de facilitador da constru¢do do saber do aluno, e
recebendo a estimulacdo dos gestores, através de especializacdo na éarea de
informéatica. O gestor do municipio deve estar incentivando e mobilizando o
professor a se capacitar, proporcionando um bom laboratério, equipado e com
software disponivel com internet. Esse espaco precisa funcionar em ag¢ao conjunta:
um especialista na area de informatica, o professor motivado ao aprimoramento do
conhecimento técnico da ferramenta e preparado para unir a proposta curricular com
as ferramentas tecnoldgicas que lhe séo disponiveis nas escolas.

Acreditava-se ha algum tempo, que quando concluida a faculdade, o docente estaria
preparado para exercer a profissdo para o resto da vida. O cenario atual é outro, a
realidade é diferente, hoje, o docente precisa enveredar-se constantemente em
eventos de formacdo docente, integrados ao seu dia a dia. Assim, contribuira para
melhorar a qualidade do ensino. Ensinar com internet é uma revolucéo, a cada dia
surgem novas ferramentas de informatica que exige do professor pesquisar para
melhor conhecer e trabalhar com as ferramentas, pois a tecnologia da informacao
apresenta-se sempre dinamica, possibilitando captar novas possibilidades de se
aprender algo novo porque a velocidade de transformacao na industria da tecnologia
€ constante, com lancamentos de microcomputadores mais avancados e

sofisticados.



40

O Ministério da Educacao tem promovido cursos de formacgéo na area de informatica
desde 1984 através de pesquisas nas Universidades com as primeiras experiéncias
timidamente iniciadas na area educacional. Para introduzir o computador em sala de
aula, necessariamente, o professor teria que ter a formacao técnica e pedagdgica,
visto que nos curriculos das universidades, nos cursos de Pedagogia ndo constava
tal formacé&o durante o processo académico dos professores.

Ao oferecer o curso de formacao continuada aos profissionais da educacao da rede
publica de ensino, o Ministério da Educacéo intencionava a utilizacdo de softwares
livres e produziu conteudos especificos, voltados para o uso didatico-pedagdgico,
associados a distribuicdo Linux-Educacional, que acompanha os computadores do
laboratorio. A intencdo sempre foi de contribuir para a inclusdo digital de
profissionais da educacao, preparando-os para utilizarem os recursos e servicos dos
computadores ja disponibilizados nas escolas, como o sistema operacional Linux
Educacional, os softwares livres e a Internet, tendo o objetivo de através do Prolnfo
Integrado, fazer o uso didatico-pedagdgico das Tecnologias da Informacdo e
Comunicacéao (TIC) no cotidiano escolar, articulado a distribuicdo dos equipamentos
tecnologicos nas unidades de ensino, oferecendo nos equipamentos tematicas
diversas a serem trabalhados nas diversas disciplinas, formagao para o professor
através de recurso de multimidias digitais através do Portal do Professor, pela TV
Escola e DVD Escola.

O Programa Prolnfo Integrado visa trazer uma reflexdo sobre o impacto das
tecnologias digitais nos diversos aspectos da vida e, principalmente, no ensino.
Outro curso importante é o de Tecnologias na Educacdo com a proposta de ensinar
e aprender com as TICs com carga horaria de 60 horas, oferecendo subsidios
tedrico-metodolégicos praticos para que o0s professores e gestores escolares
possam vivenciar momentos significativos no aprender e ensinar de forma inclusiva.
Assim, o curso de introducdo a Educacdo Digital oferecido através do Prolnfo
integrado, com carga horaria de 150 horas, promove o conhecimento do programa e
define politicas, metas e acgbBes que buscam intervir na realidade social e
educacional brasileira. Enquanto capta e produz demandas para as instancias
governamentais (em diferentes niveis), para as instituicbes universitarias e
escolares, e, enfim, para os atores destinatarios das politicas publicas educacionais:
gestores, professores formadores, professores de campos de conhecimentos

curriculares, bem como os diferentes profissionais que atuam nas escolas.
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Conforme o Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educac¢ao os objetivos do curso
séo: elaboracdo de Projetos (40h) cuja intencdo é capacitar professores e gestores
escolares para que eles possam: identificar as contribuicbes das TICs para o
desenvolvimento de projetos em salas de aula; compreender a histéria e o valor do
trabalho com projetos e aprender formas de integrar as tecnologias no seu
desenvolvimento; analisar o curriculo na perspectiva da integracdo com as TIC;
planejar e desenvolver o Projeto Integrado de Tecnologia no Curriculo (PITEC);
utilizar os mapas conceituais no trabalho com projetos e tecnologias, como uma
estratégia para facilitar a aprendizagem. Conta-se com a participacdo em Redes de
Aprendizagem (40h) com o objetivo de preparar o0s professores para
compreenderem o papel da escola frente a cultura digital, dando-lhes condi¢des de
utilizarem as novas midias sociais no ensino.

Apesar do esfor¢o do Ministério da Educacdo, objetivando oferecer a formacédo aos
professores, foram surgindo as dificuldades em reunir os profissionais da educagéo
para realizar a capacitacdo especifica e presencial. Foram criados os Nucleos de
Tecnologia Educacional (NTE). Esses nucleos, foram espalhados nos estados que
facilitaram a realizacdo dos cursos, porém com alguns desafios. O curso era
realizado nos grandes centros de cada capital, distante do municipio em que o
professor residia e trabalhava; ao retornar, o docente se deparava com as escolas
sem infraestrutura e logistica na mais diversa realidade social e econbmica. Os
municipios se encontravam em um processo diferenciado de organizacdo dos
laboratérios de informatica e de adaptacdes com os computadores.

Assim, houve o distanciamento entre a teoria do curso e a pratica pedagogica do
professor, por mais que a proposta do curso fosse aproximar a proposta curricular,
nao acontecia nas escolas por conta das dificuldades dos municipios em colocar na
pratica o que era vivenciado no curso. Os professores retornavam do curso com a
responsabilidade de ser multiplicador (professor formador), era preciso que esse
profissional tivesse tempo e oportunidade de familiarizacdo com as novas
tecnologias educativas, suas possibilidades e seus limites, para que, na pratica,
fizesse escolhas conscientes sobre o uso das formas mais adequadas ao ensino de
um determinado tipo de conhecimento.

O curso oferecia vantagens e desvantagens. Proporcionava formagdo a um
profissional da educacdo que tinha a funcdo de disseminar o conteudo aos

professores no municipio. Em determinado momento, alguns tiveram que
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interromper a participacdo na formacédo por dificuldade de deslocamento ja que
moravam em lugares de dificil acesso e por ndo poderem se afastar da docéncia por
um longo periodo. Ao voltar para repassar o curso, ndo encontravam um ambiente
adequado e necessario devido a auséncia de infraestrutura e a falta de
equipamentos com internet; a capacitacdo dos professores precisava ser conectada
a estratégia pedagogica adotada no programa, as estratégias adotadas para
disponibilizar contetudos e o os elementos de infraestrutura a serem disponibilizados
nas escolas.

O municipio de Gandu também participou desse curso de formacgéo no ano de 2010
com a chegada dos computadores nas escolas. Inicialmente, foi convidada a
Secretaria da Educacdo para receber as informacBes sobre a montagem e
organizacao dos laboratoérios para o funcionamento do Programa de Informatica nas
escolas (Prolnfo), bem como acerca da formacédo dos professores dos municipios e
as responsabilidades dos entes federados para desenvolver o trabalho de forma
eficiente, sem comprometer os objetivos do Programa.

Em seguida, convidou um técnico da Secretaria para a formacdo técnica e
pedagdgica com a responsabilidade de ser um agente multiplicador da proposta do
programa para profissionais da rede municipal de ensino. Os computadores foram
instalados nas escolas com internet banda larga. Alguns meses, foram necessarios
para atender as condicdes minimas exigidas pelo programa na perspectiva de
implementar algumas acfes pedagogicas na educacao. Dificuldades foram surgindo
como a impossibilidade de retirar o professor da sua docéncia para fazer o curso e a
falta de habilidade da maioria dos professores com os computadores.

A Secretaria da Educacao convidou um professor de cada escola para participar do
curso e, em seguida, socializar a proposta com outros docentes. O curso foi dado
em processos distintos, tendo em vista atender a falta de habilidade dos
profissionais da educacao. Outros professores foram convidados e se recusaram a
participar por dificuldade de lidar com os equipamentos do laboratério de informética.
O professor carecia conhecer as ferramentas computacionais (linguagem, programa
linux, banco de dados) para facilitar a compreensdo da proposta ali apresentada
com possibilidade fazer a interacdo com o computador associado ao conhecimento e
a pratica pedagogica.

Ao perceber a falta de habilidade técnica de alguns professores, a Secretaria da

Educacdo promoveu cursos técnicos de informatica no espaco do Telecentro. Eles
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aceitaram o desafio, mas reclamavam, pois com o programa Linux, as ferramentas
do computador e seus acessOrios ndo eram condizentes com o0s sistemas
computacionais que trabalhavam em casa. O curso s6 poderia ser feito em horario
que o professor ndo trabalhava, no noturno. Inicialmente, teve-se uma boa
frequéncia. A falta de habilidade fez com que alguns professores abandonassem o
curso. E consequentemente, ndo foram atingidos os objetivos do Programa.

A formacdo de professores em informatica implicava na reflexdo constante da
necessidade de utilizar o laboratério de informatica da escola, interagindo com o0s
alunos para tornar as aulas mais dindmicas, motivadas, pautadas na préatica de
pesquisas e de projetos, estabelecendo interagdes com os conteldos e a proposta
curricular. Nesse sentido, 0S que permaneceram Nno Curso conseguiriam avancar e
vivenciar experiéncias diversas e exitosas com a introducdo do computador em suas
aulas. Trabalhando com leitura, construcdo de textos, jogos educativos, jogos
matematicos e linguisticos com o objetivo de proporcionar aos discentes um
aprender de forma ladica de modo que tivessem a oportunidade de agucar a
criatividade e a descoberta de novos saberes, aproximando-se da proposta
curricular. Enquanto o professor seria o facilitador do conhecimento, mesmo que de
forma involuntéria e intuitiva.

A questéao curricular comecou a ser mais discutida a partir de experiéncias escolares
nos laboratérios de informatica e de projetos desenvolvidos em escolas através de
diferentes formas de insercdo previstas na autonomia escolar. Apesar da
diversidade de experiéncias com tecnologia no contexto escolar, elas ainda néo
foram devidamente sistematizadas, pois na maioria das vezes, ainda sao
consideradas “praticas isoladas”, parecem depender mais do interesse e do trabalho
de profissionais do que de politicas publicas a esse respeito.

Nos ultimos anos, apesar do forte investimento na inser¢cdo das tecnologias nas
escolas, as politicas publicas de formacéo de professores e a insercao curricular da
midia-educacédo ainda deixam a desejar em nosso pais. Quando ndo estdo ausentes
do debate, as propostas de formacdo de professores a esse respeito tém se
revelado ineficazes diante dos desafios ja mencionados. E necessario perceber que
a integracdo das midias ocorre quando o aluno, mediado pelo professor, constroi o
conhecimento. O destague esta na mediagcdo e ndo na transmissdo, porque iSsO
implica numa mudanca de postura. O professor precisa deixar de ser o transmissor

do conhecimento para tornar-se o mediador do processo, usando a tecnologia como
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um recurso, que permita ao aluno descobrir significados, desta maneira, é possivel
(re)significar a pratica pedagdgica.

Para isso, a formacdo promove a busca de novos saberes, novas ideias e
criatividade, um fazer e refazer a praxis pedagoégica, dando novos significados ao
aprender e ensinar, considerando as mudancas que envolvem a educagao no que
se refere ao conhecimento tecnoldgico e o fazer pedagdgico. E importante destacar
que o professor necessita de conhecimento dos recursos tecnoldgicos que estara
utilizando, o que implica em uma formacdo continuada em midias, curiosidade,
interesse e vontade de inovar, de sair de estado de conforto, tornando-se um
pesquisador e um aprendiz. Pois, “[...] o maior poder que o professor possui para
que haja integracdo nao esta na tecnologia, mas esta em sua mente” (MORAN,
1999, p. 22). Revitalizar os conhecimentos € superar as dificuldades que impedem o
professor de desencadear um processo de conscientizacdo da importancia dos
recursos tecnoldgicos que venham privilegiar as diferentes forcas de comunicacéo e
linguagens na dinamica de ensinar e aprender.

Portanto, os cursos de formacéo oferecidos ao professor auxiliam na integracdo do
computador com os conteudos trabalhados, exigindo uma nova abordagem do
aspecto metodologico que ajuda esse sujeito a construir no seu espaco de trabalho,
e as condi¢cbes necessarias que propiciam mudancas na atual pratica pedagogica

sem perder de vista a proposta curricular da escola.

2.3 PROGRAMA NACIONAL DE TECNOLOGIA EDUCACIONAL E SUAS
CONTRIBUICOES PARA O PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM.

Conforme o site do Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacgédo -
FNDE, o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) € um programa
educacional criado pela Portaria n°® 522/MEC, de 9 de abril de 1997, para promover o
uso pedagoégico de Tecnologias de Informéatica e Comunicagbes —TICs na rede
publica de ensino fundamental e médio.O Ministério da Educacéo e Cultura - MEC
compra, distribui e instala laboratérios de informatica nas escolas publicas de
educacdo basica. Em contrapartida, os governos locais (prefeituras e governos

estaduais) devem providenciar a infraestrutura das escolas, indispensavel para que
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elas recebam os computadores. Utilizando-se de alguns critérios para distribuicao
nas escolas de ensino fundamental (1° ao 9° ano), as quais, para tanto, devem ter
mais de 50 alunos, energia elétrica e mobiliario adequado.

Seguindo diretriz do governo federal, o MEC incentiva a utilizacdo de
softwares livres e produz conteudos especificos, voltados para o uso didéatico-
pedagdgico, associados a distribuicdo Linux-Educacional, que acompanha o0s
computadores do laboratério.O MEC nao proibe a troca do sistema operacional por
outros livres ou proprietarios. Porém, no momento da solicitagdo do suporte técnico
e uma possivel reconfiguragdo do computador, a empresa esta autorizada a
desinstalar qualquer sistema operacional, programas e arquivos existentes,
entregando o computador com a configuracdo inicial. Por isso, sugere-se que a
escola realize backups e gravacfes periédicas do conteddo armazenado nos
microcomputadores.

Assim, o programa disponibiliza de atividades pedagodgicas que possam
ajudar o professor no contexto escolar. O artigo Prolnfo: Uma Histdria de Uso da
Tecnologia na Educacdo afirma que a escola inserida hum contexto em que a
tecnologia predomina pode formar cidaddos autbnomos e conscientes, permitindo
que os alunos tenham uma postura critica diante da massa de informacgédo com que

sédo bombardeados. Diante disso, Moran afirma que:

As tecnologias, dentro de um projeto pedagdgico inovador, facilitam o
processo de ensino-aprendizagem: sensibilizam para novos assuntos,
trazem informagdes novas, diminuem a rotina, nos ligam com o mundo, com
as outras escolas, aumentam a interacdo (redes eletrbnicas), permitem a
personalizacdo (adaptacdo ao ritmo de trabalho de cada um) e se
comunicam facilmente com o aluno, porque trazem para a sala de aula as
linguagens e meios de comunicacao do dia-a-dia (MORAN, 1994, p.48).

Com o surgimento do Prolnfo, tem-se uma questdo crucial: como incorporar as
novas tecnologias ndo apenas no manuseio, mas também na utilizacdo pedagdgica
para provocar impactos positivos na escola? Os equipamentos sao valiosos quando

integrados, conscientemente, ao projeto pedagogico da instituicao escolar.

N&o se trata de informatizar a parte administrativa da escola (como o
controle das notas ou dos registros académicos), ou de ensinar informatica
para os jovens (eles aprendem sozinhos, fugando, experimentando,
testando sua curiosidade, ou quando precisam usar este ou aquele software
ou jogo. O problema estd em como estimular os jovens a buscar novas
formas de pensar, de procurar e de selecionar informagdes, de construir seu
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jeito préprio de trabalhar com o conhecimento e de reconstrui-lo
continuamente, atribuindo-lhe novos significados, ditados por seus
interesses e necessidades. Como despertar-lhes o prazer e as habilidades
da escrita; a curiosidade para buscar dados, trocar informacdes, aticar-lhes
o desejo de enriquecer seu dialogo com o conhecimento sobre outras
culturas e pessoas, de construir pecas gréficas, de visitar museus, de olhar
o mundo além das paredes de sua escola, de seu bairro ou de seu Pais [...]
(MEC, 1998, p. 50).

Nesse sentido, 0 uso do Prolnfona educacdo deve ter como objetivo mediar a
construcdo do processo de aprendizagem dos alunos, buscando a promocédo de
habilidades importantes para que ele participe da sociedade do conhecimento;
conheca o0 mundo que o cerca, promova as mudancas esperadas no processo
educativo inovador que devem ser usadas para 0 ensinar e aprender como
ferramenta pedagdgica para criar um ambiente interativo ao aprendiz, diante de uma
situacdo problema. Investigar, levantar hipoteses, testa-las e refinar suas ideias
iniciais, construindo assim, seu proprio conhecimento.

Torna-se necessario, entdo, estimular a pratica e o desenvolvimento de
projetos que possam integrar todas as disciplinas do contexto escolar, possibilitando
a interdisciplinaridade, uma relacdo de reciprocidade, considerando as dimensdes
dos seres humanos, cuja busca do conhecimento esteja centradano aluno em um
ambiente menos inibidor interagindo com o mundo.Visando promover o acesso a
informatica como direito dos alunos e, a0 mesmo tempo, capacitar professores para
se apropriar desse recurso como ferramenta didatica a fim de prepararem aulas
voltadas para os interesses dos educandos (BRASIL, 2009).

Assim, surge a necessidade de se organizar uma grade curricular que permita
uma abrangéncia do conhecimento através da tecnologia de informacdo com
abordagem cientifica entre as diversas disciplinas, desenvolvendo a capacidade de
utilizar a tecnologia de forma criativa para assimilar o conteddo de forma mais rapida
e atrativa. O curriculo passa a ser um grande desafio para os professores
acrescentarem a proposta da disciplina, novos objetivos que incorporem as
tecnologias como uma nova forma de pensar o planejamento, podendo favorecer
aos alunos outras oportunidades de aprender de forma mais dindmica e menos
engessadas no seu fazer pedagdgico, envolvendo a ciéncia, a sociedade, economia,
cultura e a tecnologia nas mais diversas necessidades dos alunos e da escola na
construgdo de um curriculo abrangente e significativo para 0 processo ensino

aprendizagem. Nesse sentido, o professor deve utilizar-se dos recursos oferecidos



47

para trabalhar com os diversos jogos educativos que normalmente sdo envolventes
na perspectiva de aprimorar o0 conhecimento nas diversas disciplinas,
principalmente, linguistica e matematica.

Além disso, ele pode através dos jogos disponibilizados no Prolnfo estimular
a criatividade do aluno, propondo atividades com quais se crie situacoes
desafiadoras e estudo de caso, principalmente, nas disciplinas de ciéncias e as
exatas. A tarefa é envolver os alunos na responsabilidade com a tematica trabalhada
nos projetos coletivos, apresentando o conteddo a partir da pesquisa na internet,
buscando os diversos conceitos e possibilidade de aprender o que podera
contemplar atividade coletiva, em grupo. E pertinente nesse contexto o
desenvolvimento de projetos interdisciplinares que introduzam cada conteddo em
atividades diferenciadas em que o aluno possa se sentir co-autor das aulas
preparadas pelo professor com auxilio do computador, por exemplo: estabelecer um
dialogo entre geografia e historia, artes, temas transversais, ciéncias e matematica
para melhor compreensao dos conteudos trabalhados.

Os recursos oferecidos pelo Proinfo contribuem imensamente para o
despertar da aprendizagem, visando que o aluno sinta-se estimulado a utilizar
intensamente essa ferramenta em suas atividades diarias. Nos dias de hoje, os
melhores recursos para os alunos mostrarem seu talento é o computador e as
redes que o mesmo nos oferece, uma das maneiras dos nossos alunos se tornarem
espontaneo, criativos e interativos.

Cabe aos profissionais da educacao repensar a sala de aula como um espaco
de acdes diversificadas para o desenvolvimento de préaticas pedagdgicas alicercadas
em acles educativas motivadoras e ndo excludente. Ele precisa orientar a busca
das informacdes para que sejam realmente interessantes para os alunos e que eles
possam utiliza-las e transforma-las em conhecimento. Um dos ingredientes para um
bom trabalho é ser um professor que encante e, acima de tudo, tenha criatividade
em sua maestria e conhecimento, de modo a mudar a forma de ensinar e
transformar o espaco da sala de aula, tornando-o prazeroso, contemplando as novas
descobertas e realizacoes.

Ha de se levar em conta, o fazer pedagogico, dentre as diversas concepcodes
educativas que permeiam a agao escolar em tornar a sala de aula, mais atraente
pois estas se refletem em atitudes e vivéncias cotidianas do professor no ambito da

escola, possibilitando uma maior aproximacédo professor e aluno em tornar a
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processo ensino aprendizagem mais prazeroso em que o aluno seja amparado,
apoiado e que usufruem de espacos de convivéncia, de oportunidades para
pesquisar os conteludos estudados através do acesso as novas tecnologias com
perspectiva na constru¢cdo do conhecimento e das competéncias pessoais e sociais.

A escola, através dos gestores, precisa cumprir a sua fungdo social de
articuladora das acdes pedagodgicas, dando condicdes melhores de trabalho e
capacitacdo continuada aos professores, estimulando-os a conhecer o programa e
utilizar o laboratério de informatica com a devida estrutura fisica e manutencdo dos
computadores com internet. Precisa também articular-se aos objetivos do Proinfo e
a da pratica pedagdgica.

Elas deverdo ser asseguradas na proposta curricular e no projeto politico
pedagogico da escola. Assim, o professor ira se aperfeicoando a cada dia,
colocando em prética os anseios dos alunos no seu fazer pedagdgico, integrando-os
as concepcdes de ensinar e aprender através da tecnologia para desenvolver
técnicas, habilidades e competéncia, pautando-se na teoria e pratica, possibilitando
um ambiente escolar adequado a proposta do Prolnfo para que os alunos possam
ser capazes de interagir com a sociedade, cada vez mais, desenvolvida no aspecto

tecnoldgico.
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3. O PROINFO E AS PRATICAS PEDAGOGICAS DA ESCOLA MUNICIPAL
PROFESSORA CERES LIBANIO: O CAMINHAR METODOLOGICO

A utilizacdo do computador na educacdo como um recurso pedagégico deve estar
atrelada as necessidades da comunidade social e aos interesses de cada escola
com vistas na aprendizagem dos alunos, tendo, portanto, um enfoque pedagdgico e
social, para complementar e subsidiar a aprendizagem nos diversos componentes
curriculares e também para o estudante utiliza-lo no dia-a-dia. Assim, percebe-se
que as mudancas pedagodgicas ndo dependem, simplesmente, da instalacdo de
computadores nas escolas.

Com a finalidade de responder algumas inquietagcdes surgidas referente ao uso o
laboratorio de informatica do Prolnfo nas escolas € que se manifestou o interesse
em realizar esta pesquisa, tendo a intencédo de saber como as praticas pedagdgicas
desenvolvidas nas séries finais do ensino fundamental Il, no laboratério de
informéatica da Escola Municipal Professora Ceres Libanio, situada em Gandu-Babhia,
tém contemplado a proposta do Prolnfo no que concerne ao uso das tecnologias
virtuais na educacdo e de que maneira elas tém contribuido para a efetividade do
processo ensino aprendizagem, visto que em conversa com alguns professores, eles
afirmaram que nao utilizavam o laboratério. Discorreremos a seguir, sobre a
proposta metodologica desta pesquisa, sendo também oportuno evidenciar seus

resultados.

3.1 SOBRE A NATUREZA DA PESQUISA EMPREENDIDA E OS INSTRUMENTOS
UTILIZADOS

A informética educativa requer uma exploracdo do professor e do aluno para que
este recurso possa ser utilizado de forma adequada e planejada. Para um maior
aprofundamento da temética dessa investigacdo, foi necessario realizar uma
pesquisa de carater qualitativo, de cunho etnografico. Segundo Telles, uma vez
coletados os dados (quantitativos ou qualitativos), o importante € que o professor-
pesquisador “... tenha sempre em mente o fato de que tais dados dizem respeito as
pessoas e a realidade com as quais ele convive diariamente na escola” (2002,
p.102).
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Atualmente, a op¢éo por modalidades qualitativas de investigagdo tem sido
cada vez mais frequente na pesquisa em educacgdo, visto que o0s
educadores e os professores tém se interessado pelas qualidades dos
fendbmenos educacionais em detrimento de nimeros que muitas vezes
escondem a dimensdo humana, pluralidade e interdependéncia dos
fendbmenos educacionais na escola. (TELLES, 2002, p. 102)

Assim, foi possivel realizar a pesquisa com objetivo de investigar, por meio da
interacdo com os professores e alunos, o funcionamento e o uso dos laboratorios de
informatica do Prolnfo, bem como a contribuicdo desse espaco para a qualidade do
processo de ensino e aprendizagem, em parceria com todos os envolvidos.

Fez-se assim, pesquisa de campo, que favoreceu a aplicacdo de questionario, a
observacdo em sala de aula, buscando uma possivel resposta se de fato o uso do
laboratério de informatica da escola possibilita aprendizagem dos alunos. As
informacgdes foram coletadas de forma estruturada com perguntas claras e objetivas
a fim de atingir os objetivos da pesquisa, o que permitiu o levantamento e anélise de
dados, procurando descrever como ocorre o trabalho no laboratério de informatica
no contexto pesquisado, momento em que a pesquisadora desenvolve um papel
importante para garantir a parceria entre os envolvidos e estabelecer conceitos,
ideias e entendimentos a partir de informacdes encontrados nos dados.

Para Telles:

Tanto o pesquisador quanto o professor, em parceria, trabalham engajados
na producao de sentidos sobre a pratica pedagdgica. O professor reflete e
produz sentidos sobre suas acdes e a sala de aula. O pesquisador, por sua
vez, produz sentidos sobre aqueles produzidos pelo professor, construindo,
assim, quadros de significados que comporéo o conjunto de conhecimentos
adquiridos através da pesquisa (TELLES, 2002, p. 98).

Os questionarios foram aplicados, constituindo-se os instrumentos mais usados para
o levantamento de informa¢cBes com a gestora escolar, coordenadora pedagogica e
professores que trabalham com as disciplinas de matematica, geografia, historia e
informatica e com os alunos do ensino fundamental Il. Foi realizada assim, visita “in
loco”, com observacdo de aula, analise do projeto politico pedagdgico da escola,
utilizando-se também de uma pesquisa bibliogréafica, a qual, segundo Gil

... desenvolvida a partir de material ja elaborado, constituido

principalmente de livros e artigos cientificos” acerca de autores

colaboradores ao entendimento da aprendizagem e suas dificuldades na
aquisicao (GIL, 1999, p. 48).
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Para a construcdo desta pesquisa, foi feito o levantamento bibliografico de autores
significativos, de forma a examinar a tecnologia e aprendizagem, o uso do
computador na educacdo, a capacitacdo dos professores e programas de
capacitacao de professores da rede publica para a utilizacdo das novas tecnologias.

Os usos destes instrumentos contribuiram muito para o estudo realizado, pois a
andlise documental, a revisdo bibliografica e os instrumentos utilizados favoreceram
o desenvolvido da tematica, o conhecimento da realidade e a compreensao sobre o
uso do Prolnfo como recurso pedagdgico na pratica pedagdgica do professor. “Cada
um dos instrumentos de coleta de dados selecionados pelo pesquisador visa a
documentagdo de determinadas informagdes sobre a pratica escolar cotidiana”
(TELLES, 2000, p. 103)

A partir do conhecimento da realidade dos educandos, foi possivel compreender
alguns referenciais de como se dé a inclusao digital ou ndo dos alunos e professores
na escola e os enfrentamentos dos desafios encontrados com o uso do laboratério

de informatica na pratica pedagdgica do professor.

3.2 EM DIALOGO COM O CENARIO E OS SUJEITOS DA PESQUISA

A referida pesquisa foi realizada na Escola Municipal Professora Ceres Libanio?
localizada Rua Reinan Baleeiro, 116 — Bairro Emilia Costa, a qual possui 12 salas de
aula, 1.200 alunos, devidamente matriculados no Ensino Fundamental Il (6° ao 9°
anos) e a modalidade Educacéo de Jovens e Adultos distribuidos nos trés turnos. A
gestdo administrativa € composta pela diretora e trés vice-diretores, sendo um por
turno. A orientacdo pedagdgica é realizada por duas professoras que tém a funcéo
de acompanhar e orientar o fazer pedagdgico dos professores da escola. A Escola é
mantida pela Prefeitura Municipal, com autorizagcdo de funcionamento pela
Resolucdo CEE (Conselho Estadual de Educacdo) 43/2004 Diario Oficial de
04/05/2004. Em 1999, com a Resolucdo CEE 081/89, este estabelecimento de
ensino passou a funcionar ofertando o Ensino Fundamental Il.

Compdem o quadro de recursos humanos da escola 72 servidores municipais. A

clientela, na sua grande maioria, é de alunos oriundos das escolas municipais -



52

urbana e rural - com turmas do regular, diurno e a Educagéo de Jovens e Adultos no
noturno.

Foi escolhida a Escola Municipal Ceres Libanio, como cenario desta pequisa, por ter
uma experiéncia maior com o uso do Proinfo, jA que foi a primeira escola no
municipio a trabalhar com o programa, e trabalhar com alunos do Ensino
Fundamental Il.

A Escola foi contemplada com o laboratério de informatica do Prolnfo em 2008,
sendo instalado em 2009, na perspectiva de introduzir outra forma de ler e escrever
o0 mundo e, a0 mesmo tempo, conhecer o computador. Assim, podemos destacar
dois momentos com o uso do laboratério de informatica no ano de 2009 com a
instalacdo dos computadores e a atualidade.

Apoés instalacdo do laboratorio, inicia-se uma experiéncia com os alunos com o
objetivo de fazer com que utilizassem dos recursos digitais para conhecer o
computador, visto que ainda ndo se conhecia a proposta do Proilnfo, e 0 acesso a
tecnologia ainda era restrito aos alunos e aos professores, apesar de aqueles terem

nascido em uma sociedade tecnoldgica.

A escola foi contemplada no ano de 2008 com o Programa Nacional de
Informatica na Educagéo — PROINFO, criado pela Portaria 522, de 09 de abril
de 1997, por meio da Secretaria de Educagdo a Distancia (SEED) do
Ministério da Educag¢do (MEC), um programa educacional para promover o
uso pedagogico da informética na rede publica, visando o uso didatico-
pedagégico das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC)no
cotidiano escolar (PROJETO POLITICO PEDAGOGICO - 2015, p.08).
Para responder o questionario, foram imprescindiveis a participacdo de alguns
membros da comunidade escolar, como a Diretora Escolar que assume o setor
administrativo desde 2013, com formacédo académica na area de Letras e mestrado
em Educacdo; a Coordenadora Pedagdgica com formacdo da area de tecnologia,
tem acesso a informatica, orienta e acompanha o trabalho pedagégico dos
professores na escola. Os professores que responderam 0 questionario possuem
formacdo superior em suas areas de atuacdo. Apesar de nao terem formacédo na
area de tecnologia, como informaram nos questionarios, todos tém acesso a
internet, dominam as ferramentas disponibilizadas pelo sistema operacional do

programa e desenvolvem diversas atividades educativas no laboratorio de

2. Dados coletados no PP — Projeto Pedagdgico da Escola Municipal

Professora Ceres Libanio (Aprovado de 05/03/ 2015)
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informatica para que os alunos adquiram as habilidades e competéncias necessarias
em cada disciplina estudada em sala de aula.

Quanto aos alunos, sdo das séries finais do fundamental Il, ja possuem habilidades
na interagdo com o computador e no uso da internet no seu cotidiano. Eles
frequentam o laboratdrio conforme a necessidade de cada um e, em alguns casos,
por exigéncia do professor na realizacdo de algumas atividades da disciplina. A
escola coloca a disposi¢ao dos alunos o profissional e os computadores para auxiliar
aos alunos e dar-lhe formacédo necesséria quanto ao uso do computador.

A selecdo dos alunos é feita conforme o interesse deles em participar das aulas no
laboratorio ou quando alguns professores propdem realizar estudo que depende do
computador, alguns buscam a sala. Assim, em cada inicio de ano, o professor de
informatica vai as salas de aula divulgar o seu trabalho e propde ao aluno a
participagdo. Nao se impde a participagdo, incentiva-se o despertar do interesse do
aluno. Muitos alunos se inscrevem para participar, mas depois de algum tempo com
a auséncia da internet que dificulta a pesquisa, eles perdem a vontade e desistem,
poucos chegam ao final do ano letivo. As atividades no laboratério de informatica
sdo desenvolvidas numa carga horaria prevista na proposta da escola e conforme a
necessidade e interesse dos alunos que desejam participar das aulas que

acontecem em turno oposto.

3.3. OBSERVACAO DA AULA DE INFORMATICA: UM RELATO

O trabalho com informéatica na escola ocorreu em dois momentos: inicialmente, com
a chegada dos computadores, 0 que se ensinava nas aulas era como digitar, 0 uso
do mouse, histéria da informética, selecionar textos, tipos de fontes, orientacao
ortografica, correcdo, selecionar, copiar e colar textos, criando tabelas, colunas,
formas, acompanhados de varias atividades complementares. Assim, 0s alunos iam
despertando a curiosidade e, ao final do ano, recebiam um certificado de concluséo
com direito a festa de comemoracéao.

Diante da dificuldade em capacitar todos os professores da escola, a Secretaria
Municipal da Educagé&o disponibilizou, inicialmente, dois professores, que nao estéao

mais na escola, para trabalhar com os alunos no laboratorio de informatica. A partir
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da orientacédo dos professores, os alunos iam se “deliciando” com as maquinas com
acesso a internet, porém as orientacbes oferecidas eram mais técnicas do que
trabalhar os contetdos ensinados nas disciplinas, apenas orientacdes nas pesquisas
que antes, os alunos faziam em lan house. A escola passou a disponibilizar
orientadores, internet e impresséo dos trabalhos escolares.

Naquele momento histérico, a escola atendia a necessidade do aluno com a técnica
no uso do computador, mas sem nenhum link com o processo de construcdo do
conhecimento. Pode-se perceber que ndo se evidenciava claramente o trabalho que
vinha sendo desenvolvido na escola com o uso do laboratério de informética para
atingir os objetivos do Proinfo.

Oportunamente, durante esta pesquisa, foi feita a observacdo da aula administrada
pelo professor de informética, com visita a esse laboratério, onde se pdde perceber
os alunos atentos a tela do computador, desenvolvendo uma atividade orientada de
como fazer slides para uma apresentacdo de um seminario. O orientador,
inicialmente, apresentou varios modelos de slides e solicitava para que os alunos se
apropriassem de algum material disponibilizado pelos professores das disciplinas
trabalhadas em sala de aula (apostila) a fim de tirar as ideias principais do texto a
ser colocado nos slides.

Separou-se os alunos em dupla, que estruturaram o material sobre os planetas e
sistema solar, solicitado pela professora que trabalha com Geografia. O orientador
fazia as intervencfes quando necessario, sobre tamanho de letra, ilustracfes, as
ideias centrais dos textos, quantidades de slides para apresentacdo. Assim, eles iam
produzindo os slides. Foi perguntado pra um dos alunos se esse trabalho contribuia
para a aprendizagem acerca dos contetdos da disciplina. Ele respondeu que sim,
pois na medida em que ia copiando e digitando os fragmentos de texto nos slides,

havia, nesse momento, a possibilidade de sistematizacdo do contetdo estudado.
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Figura 02: Laboratério de Informatica da Escola Municipal Professora Ceres Libanio

Portanto, a partir das informagfes coletadas e analisadas foi possivel perceber a
proposta que se encontra do Projeto Politico da Escola em trabalhar um programa
educacional para promover o uso pedagogico da informatica, visando o uso didatico-
pedagogico das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) no cotidiano
escolar o que néo é colocado em préatica em sua totalidade, visto que os objetivos do
Proinfo sdo timidamente contemplados na pratica pedagdgica, que sdo eles:
melhorar a qualidade do processo de ensino-aprendizagem; possibilitar uma nova
ecologia cognitiva nos ambientes escolares mediante incorporacdo adequada das
novas tecnologias da informacao pelas escolas; educar para uma cidadania global
numa sociedade tecnologicamente desenvolvida; proporcionar uma educacgao

voltada para o desenvolvimento cientifico e tecnolégico.

Todavia, nessa vivéncia, h4 um objetivo importante, ainda nédo atingido, a saber:
proporcionar uma educacédo voltada para o desenvolvimento cientifico para ampliar
esse conhecimento dos alunos, visto que nao disponibilizam de internet. Analisando
também as principais diretrizes estratégicas do Prolnfo e a resposta dos
professores, quando |hes foi perguntado sobre as dificuldades em utilizar o
laboratorio da escola, responderam que com a falta de infraestrutura, manutencao
dos computadores e internet se torna inviavel atender as necessidades dos alunos.
Diz a professora, no questionario aplicado: “O que inviabiliza o trabalho com mais
eficiéncia é a falta de infraestrutura, manutencdo dos computadores e internet, visto

que a esséncia do trabalho do laboratério deveria ser a pesquisa”.
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A professora evidencia a deficiéncia nas instalagdes dos recursos informatizados a
incapacidade da escola para utiliza-los, a inexisténcia de infraestrutura, manutencéo
e recursos humanos a altura das exigéncias do conjunto Hardware/Software e a
guantidade de alunos matriculados na escola, que promova o desenvolvimento de
infraestrutura de suporte técnico de informatica no sistema de ensino publico, mas
apesar das dificuldades, eles estimulam a interligacdo de computadores em algumas
atividades educacionais para possibilitar uma reduzida formacdo de comunicacdes
vinculada aos sistemas oferecidos pelo programa e incentiva a articulacédo entre os
atores envolvidos na educacdo escolar. Portanto, observa-se que alguns objetivos
do Prolnfo estéo timidamente oferecidos, porém, o que é essencial do programa no

uso das Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo- TICs ndo ocorre na pratica.

Nas atividades desenvolvidas no laboratério, ndo foi percebida a pratica da
pesquisa.O aluno deve ampliar o seu conhecimento na pesquisa, base do ato de
ensinar e aprender, o que pode ser conceituado como o processo mediante o qual o
conhecimento se produz se reproduz, se conserva, se organiza, se amplia, se
transmite e se universaliza, disseminando seus resultados no seio da sociedade,

bem como a validacao do conhecimento através da pesquisa.

E necessaria uma mudanca de estratégia didatica, ndo apenas centrada no ensino e
na transmissdo de saberes acumulados para a énfase na aprendizagem, mas
modificar as acfes desenvolvidas na pratica pedagdgica. Assim, o papel central de
sujeito que aprende € buscar com autonomia 0s conhecimentos necessarios para
que ocorra sua aprendizagem, adquirindo habilidades. Enfim, produzindo
conhecimento, enquanto agente de transmissdo de informa¢Bes do processo de
aprendizagem. Nessa perspectiva, um dos pilares do ensino deve centrar-se na
producdo de conhecimento, mediante a capacidade de reconstituicdo simbdlica dos
dados das experiéncias. Entdo, a atividade de ensinar e de aprender esta
intimamente vinculada ao processo de construcdo de conhecimento, ou seja, ao
processo de investigagao.

Na sociedade da informacgdo todos estamos reaprendendo a conhecer, a

comunicar-nos, a ensinar e a aprender; a integrar o humano e o tecnoldgico;

a integrar o individual, o grupal e o social. Uma mudanga qualitativa no

processo de ensino/aprendizagem acontece quando conseguimos integrar
dentro de uma visdo inovadora todas as tecnologias: as telematicas, as
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audiovisuais, as textuais, as orais, musicais, lidicas e corporais. Passamos
muito rapidamente do livro para a televisdo e video e destes para o
computador e a Internet, sem aprender e explorar todas as possibilidades
de cada meio (MORAN, 2000, p.01.).

E necesséario compreender que a educacdo na atualidade exige por parte do
educador repensar praticas pedagodgicas, métodos e estratégias para o ensino-
aprendizagem, utilizando-se do avanco e difusdo das Tecnologias de Informacgéo e
Comunicagéo (TIC) em rede e criar as possibilidades de acesso a informacdes e
conhecimentos sistematizados, assim como as interacdes entre diferentes sujeitos
educacionais e ampliarem-se significativamente numa acéo interdisciplinar que
favoreca a correlagdo dos conteudos nas diversas disciplinas. Dentre as tecnologias
mais utilizadas na atualidade, temos a internet. Por meio dela s&o disponibilizados
0S mecanismos que podem ser usados na mediacdo pedagodgica, e que séao
utilizados no processo de educacdo, ja conhecido pelos alunos, sendo os mais
disponibilizados o Html, email, férum, chat, lista de discusséo, videoconferéncia,
quadro eletrdnico.

Esses ambientes virtuais sdo espacos de significacdo onde seres humanos e
objetos técnicos interagem, potencializando assim, a construcdo de conhecimentos,
isto é, de aprendizagem, que podem acontecer tanto através da utilizacdo das novas

tecnologias da informacg&o e comunicagdo como em outros locais.

3.4 O PROINFO, O PROJETO POLITICO PEDAGOGICO E AS IMPRESSOES DE
QUEM ENSINA, APRENDE E MEDIA A GESTAO ESCOLAR: ENCONTROS OU
DESENCONTROS?

Analisando o Projeto Politico Pedagégico da escola, pode-se observar que nele
constam o0s objetivos do Prolnfo e também as dificuldades em fazer com que esses
objetivos ndo sejam colocados em pratica na sua totalidade: a falta de capacitagédo
dos professores para trabalhar no laboratério de informética, a falta manutencao dos
computadores e internet.
A Secretaria Municipal da Educacdo e a direcdo da escola organizaram a
estrutura fisica, porém, até a presente data ndo houve capacitacdo aos

educadores para usar as maquinas e tecnologias envolvidas. (PROJETO
POLITICO PEDAGOGICO, 2015, p.08)
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A comunidade escolar reconhece a importancia do Prolnfo como uma nova
ferramenta de ensino que pode contribuir nas atividades pedagogicas dos
professores, no desenvolvimento de novos métodos, a fim de promover um trabalho
com os alunos, despertando neles o interesse e 0 prazer em pesquisar, organizar e
transmitir suas ideias, fazendo uso do computador, sendo esta a sua principal
finalidade.
Aulas de informatica, pois tem possibilitando aos alunos a pesquisa
diversificada e tem oferecido a incluséo digital no contra-turno de acordo
com o cronograma de atendimento por turma (PROJETO POLITICO
PEDAGOGICO, 2015, p.25).
A atual diretora escolar diz que ndo acompanhou a instalagdo do Programa na
escola, assumiu a gestdo escolar recentemente e o laboratério de informética foi
instalado na gestao anterior, mas que ia responder o questionario com a colega, ex-
gestora da escola. Quando lhe foi perguntando como aconteceu a socializagcdo com
as pessoas da instalacdo do laboratério de informética na escola, a ex- gestora
afirma que houve a socializagcdo do programa com a comunidade escolar e com 0s
pais dos alunos em reunido de pais e mestres. A gestora atual afirma que os alunos
estdo utilizando o laboratério nas atividades pedagdgicas dirigidas pelo professor de
informatica da escola com grupos de alunos, em turno oposto ao regular.
A escola possui 25 computadores recebidos pelo Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educacédo Basica-FNDE, todavia, somente 14 aparelhos estédo
funcionando, os demais estdo danificados por falta de manutencdo, devido a
inexisténcia de recurso financeiro na escola. A gestora escolar afirma que a maior
dificuldade em atender os objetivos do Proinfo € a auséncia da internet e a
manutencdo dos computadores. Ela considera o uso do computador importante,

guando afirma no questionario:

. & uma ferramenta que auxilia o professor no processo de ensino

aprendizagem dos alunos para tornar as aulas mais ludicas.” Essa
afirmativa nos aponta que apesar das dificuldades no uso, o laboratério
enquanto recurso favorece o aprendizado, uma vez que os alunos
interagem e trocam conhecimentos.(Questionario respondido pela gestora)

A gestora afirma que o uso do computador, em sala de aula, favorece o
aprendizado, interacdo e conhecimento através das atividades propostas nas aulas

pelo professor de informética, ela aponta que os alunos produzem bons textos,
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slides, panfletos e auxiliam na montagem e desmontagens de equipamentos de
multimidias utilizados pelos professores no momento das aulas. Apesar de todos 0s
docentes ndo atuarem no laboratério por conta da auséncia de internet que dificulta
a pesquisa.
Pode-se perceber a auséncia dos conteudos trabalhados pelos professores em sala
de aula nas diversas disciplinas pela falta de formacdo e de conhecimento da
proposta do Programa, visto que o uso do laboratério tem um papel pedagdgico e
social, em que a escola é vista como construtora do conhecimento formal, refletindo
nas exigéncias da sociedade, se embasa no futuro dos estudantes que irdo aplicar a
aprendizagem no mercado de trabalho, nos estudos, enfim na sociedade.
Para que este trabalho seja efetuado com qualidade, a gestora deveria juntar-se a
Secretaria da Educacdo para proporcionar uma formacdo continuada para 0s
professores conhecerem a proposta do programa e poderem aprender sobre outros
recursos, que podem ser utilizados além do livro didatico e que complementam o
seu papel como educador e a aprendizagem, para assim, os alunos utilizarem
diariamente o espaco do laboratorio de informatica como espaco de construcao do
conhecimento.
A escola precisa observar 0 que est4d acontecendo nos meios de
comunicacdo e mostra-lo na sala de aula, discutindo-o com os alunos,
ajudando-os a que percebam o0s aspectos positivos e negativos das
abordagens sobre cada assunto. Fazer re-leituras de alguns programas em
cada area do conhecimento, partindo da visdo que os alunos tém, e ajuda-

los a avancar de forma suave, sem imposicdes nem maniqueismos
(MORAN, 2000, p.29).

No questionario respondido pela Coordenadora Pedagogica, que tem formacdo em
midias e tecnologias, conhece o Proinfo e acompanha o trabalho na escola, ela
afirma que o trabalho desenvolvido com os computadores ajudam na aprendizagem,
mas faz uma ressalva quando afirma que: “ a utilizacdo em sala de aula se restringe
apenas aos conteudos do Power point, producdo de textos e videos e conceitos
basicos de hardware, software e aplicativos do Word, ndo é utilizado para pesquisa
pela auséncia da internet.”

Diz ainda: “o espago fisico € inadequado em relagdo ao numero de alunos
matriculados na escola, os equipamentos sao insuficientes e falta a manutencéao das

maquinas. Como consequéncia, muitos docentes e discentes ndo estdo incluidos



60

digitalmente, pois ndo sabem nem ligar o computador e por essa razédo, nao se
atingem os objetivos do Prolnfo”.

O Professor responsavel em trabalhar com informética na escola, diz ndo possuir
formacdo especifica, mas conhece o sistema e tem habilidade para manusea-lo.
Trabalha frequentemente com os alunos com a iniciagdo em informatica,
conhecimentos bésicos do oficce, no¢cdo de manutencdo, producdo de videos e
slides, construcdo de blogs e que os alunos desenvolvem as habilidades e
competéncia necessarias as disciplinas inspirados nos descritores de cada uma
delas. Mas estas séo trabalhadas por poucos professores que védo ao laboratério
para fazer uso das ferramentas disponibilizadas pelo sistema de computacdo. Bem
como, desenvolver nos alunos a criatividade, colaboracéo, socializacéo, interacdo e
reflexdo.

Ele conhece a proposta do Proinfo e faz as adaptacdes conforme as condi¢gbes de
trabalho que lhe sdo oferecidas. Destaca como negativas as questdes estruturais:
falta de internet, manutencdo aos computadores, o que também é colocado no
Projeto Politico Pedagdgico como uma das fraquezas nas a¢des da escola, que
dificulta ampliar o conhecimento dos alunos por meio da pesquisa, conforme
podemos destacar no fragmento: “Mal funcionamento do Laboratoério de Informatica,
pois sem internet nem as aulas de informética acontecem, nem o professor pode
utilizar na sua pratica pedagégica” (PROJETO POLITICO PEDAGOGICO, 2015,
p.26).

O professor faz oficinas com pequenos grupos de alunos, em contraturno,
considerando o horéario de aula dos alunos, realizando atividades complementares
gue contam com o envolvimento integral dos alunos na proposta pedagdgica
organizada por ele no planejamento. Essa consideracdo pode ser complementada

com as reflexdes de Valente (1996):

(...) a solugdo para uma educacao que prioriza a compreensao € o uso de
objetos e atividades estimulantes para que o aluno possa estar envolvido no
gue faz. Tais alunos e objetos devem ser ricos em oportunidades, que
permitam ao aluno explord-las e, ainda, possibilitar aberturas para o
professor desafiar o aluno e, com isto, incrementar a qualidade da interagcéo
com o que esta sendo feito. Uma solucao que tem sido bastante explorada
atualmente é a educacao por meio de projetos educacionais (VALENTE,
1996, 25).
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No questionario dos alunos, foi perguntado se eles tinham acesso a computador

com internet fora da escola? Afirmaram: “Sim, em casa e nas lan houses,
acessando e-mails, sites de pesquisa, blogs e redes sociais”.
Eles consideram importante o0 uso do computador em sala de aula. Informam
também que tém facilidades no manuseio dos equipamentos, principalmente, nas
ferramentas disponibilizadas do Programa Informéatica na Escola, mas que a
dificuldade refere-se a ndo poder realizar na escola as pesquisas solicitadas pelos
professores, atividades que eles consideram importantes na aprendizagem. Eles
afirmam que aprenderam as técnicas nas aulas de informatica no laboratério do
Proinfo. Destacaram a importancia de trabalhar como o0s jogos mateméaticos e
linguisticos. Reconhecem gque a falta de internet e a manutencao dos computadores
limita a busca do conhecimento nas diversas disciplinas que séo trabalhadas na
escola.
[...] mobilizar o corpo docente da escola a se preparar para 0 uso do
laboratério de informatica na sua préatica diaria de ensino-aprendizagem.
N&o se trata, portanto, de fazer do professor um especialista em
Informatica, mas de criar condicbes para que se aproprie dentro do
processo de construcdo de sua competéncia, da utilizacdo gradativa dos
referidos recursos informatizados: somente tal apropriacéo da utilizagdo da

tecnologia pelos educadores podera gerar novas possibilidades de sua
utilizacdo educacional (FROES, 1993, p. 45).

Para compreender como o Proinfo deve estar a servico das atividades educacionais,
segue um gquadro que apresenta, a partir da analise dos instrumentos citados, um
levantamento, considerando os sujeitos do contexto de pesquisa, de que necessita
de um investimento potencial tanto na formacéo dos sujeitos envolvidos quanto na
infraestrutura da escola para que, de fato, o Proinfo possa ser desenvolvido de

acordo com as orientacdes estabelecidas na legislacdo com foco na aprendizagem

CATEGORIA PARA ANALISE

INTITUICAO ESCOLAR

PROFESSORES

ALUNOS

Inclusdo digital — proposta
PROINFO

Incentivar a articulagéo entre os
atores envolvidos no processo de
informatizacdo na Escola.
Promover capacitagdo para os
professores a conhecerem o
programa PROINFO.

Melhorar a qualidade do
processo de ensino-
aprendizagem a partir
da incluséo digital.
Conhecer a proposta do
PROINFO

Com autonomia, buscar o]
conhecimento de acordo com as
necessidades de sua formacao
intelectual e profissional para
aproximar-se do mundo tecnoldgico.

Possiveis entraves que
dificultam o trabalho com o
PROINFO

Falta de infraestrutura na Escola.
Computadores danificados.
Auséncia de internet no

Professores nao
capacitados;
Resisténcia em

Falta de computadores para todos
0s alunos matriculados;
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laboratério.

trabalhar no laboratério
de informéatica pela
auséncia de habilidades
técnicas e pedagogicas.

Auséncia de internet para pesquisa

Renovagdo da préxis
pedagdgica

Possibilitar instrumentos e
equipamentos tecnolégicos com
manutencgao.

Distanciamento da pratica
pedagdgica com a utilizagédo do
laboratdrio de informatica
Primar para que a proposta
curricular e os projetos
contemplem as propostas do
PROINFO.

Papel da escola na execucéo dos
programas.

Novas concepgbes de
ensino  aprendizagem
com o uso dos

laboratérios de
informatica.
Colocar no

planejamento o trabalho
de pesquisas com 0 uso
do laboratério de
informatica.
Intencionalidade
pedagdgica integrada ao
curriculo escolar.
Praticas  diferenciadas
com o uso das midias.
Fazer pedagogico
integrado

Desenvolver as habilidades e
competéncias necessarias as
disciplinas estudadas com o auxilio
do laboratério de informatica.

Formagado e habilidades

Promover capacitagdo aos
profissionais da educacéo que
trabalham na escola

Desenvolver habilidades
técnicas e pedagogicas
em informatica.

Sentir-se atraido, motivado pelas
aulas de informatica e demonstrar
envolvimento com os trabalhos

Desafios a serem superados

Trabalhar  teoria e | propostos pelos professores.

pratica.
Condicionar a instalagdo de Compreender a mudanca de cultura
recursos informatizados a | Possibilitar uma nova | no sistema publico de ensino de

capacidade das escolas para
utiliza-los, desde que seja
demonstrada a existéncia de
infraestrutura fisica e recursos
humanos a altura das exigéncias
do conjunto Hardware/Software
que sera fornecido;

Promover o desenvolvimento de
infraestrutura de suporte técnico
de informética no sistema de
ensino publico.

compreensdo cognitiva
no ambiente escolar
mediante incorporagao
adequada das novas
tecnologias de
informacdo em sala de
aula  adequadas a
proposta do PROINFO.

forma a torna-lo apto e preparado
como cidadédos capazes de interagir
numa sociedade cada vez mais
tecnologicamente desenvolvida.

Nos questionarios apresentados pelos autores, percebeu-se a importancia do

laboratério de informatica como recurso pedagoégico, mesmo com as dificuldades

encontradas, principalmente, na falta de formacao que implica a nao utilizagédo dos

professores que possuem dificuldades e em agregar os conteidos com 0s alunos.

Mostram que o programa desenvolvido na escola, mesmo que de forma deficitaria,

faz com que os eles aprendam a utilizar o computador como um recurso além do

material didatico e utiliza-lo também na sociedade. O uso do Word auxilia na escrita,

ortografia, acentuacdo e producdo textual. Nota-se que os alunos participantes
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tiveram uma visdo ampliada das possibilidades e importancia de utilizagdo do
computador em sala de aula e na constru¢do do conhecimento. Portanto, ndo se
pode negar que ocorre aprendizagem.

Quanto ao professor, deve ter uma formacdo minima para saber lidar com o
importante programa que faz o educando interagir com outros alunos, com o
conteddo estudado e com o ambiente do laboratorio de informética, introduzindo
assim, conhecimentos obtidos ndo s6 em sala de aula, mas amplia-los a partir dos
diversos conceitos de determinados conteudos. Segundo Moran (2009. p. 29):
‘ensinar e aprender exige muito mais flexibilidade, espago-temporal, pessoal e de
grupo, menos conteldos fixos e processos mais abertos as pesquisas e de
comunicagao”.

Essa flexibilidade se da a partir das possibilidades de aprendizagem que a escola
oferece, principalmente, no campo da pesquisa tdo necessario na busca do
conhecimento existente nas diversas areas

Antes da experiéncia citada acima, o livro didatico era a Unica alternativa de estudo
e de ler o mundo. O livro, as vezes, nao despertava a curiosidade, ndo instigava o
aluno a pesquisa, em funcdo de sua limitacdo de informacBes e por apresentar
discursos pouco interessantes aos alunos. Apesar de ser um parceiro do professor
gue no passado distante ndo contava com alternativas. Ndo podemos negar sua
importancia para a leitura e na escrita, principalmente, para o professor que vivia em
um ambiente escolar precario o livro é valorizado como instrumento de
aprendizagem.

Alguns professores da disciplina de matematica, ciéncias e geografia acompanham
os alunos ao laboratério de informatica para trabalhar as atividades e outros
aplicativos que vao favorecendo o cumprimento a proposta curricular da disciplina e
do projeto pedagédgico da escola. Com essas mudancas percebe-se que 0S
interesses dos alunos sao outros, ndo mais técnico, aprender a lidar com a maquina,
mas as necessidades de unir a técnica com a aprendizagem.

Assim, o uso do laboratério de informatica € de responsabilidade dos profissionais
educadores e ndo mais apenas de um profissional. Neles, encontra-se o papel de
mediadores do conhecimento. Nesse sentido, é imprescindivel que eles
acompanhem as transformagbes no cenario educacional, pois 0S recursos
tecnoldgicos so terdo significados na aprendizagem se o docente souber discernir o

que é util ou ndo. Apesar de no contexto didatico, geralmente, os computadores néo



64

sao utilizados pela maioria dos profissionais da escola. Percebe-se a rejeicao a tais
ferramentas por falta de conhecimento sobre, pra que e como utiliza-las no processo
de ensino aprendizagem e assim, na producao de novos saberes.

Dada as necessidades, € preciso que 0 educador se engaje na formacao
continuada, pois em tempos hodiernos, ndo é cabivel a nenhum profissional a
inércia. E preciso ir além daquilo que aprendera em outrora. Independe do
oferecimento da formac&o tecnoldgica dada pela escola ou pela Secretaria da
Educacao, o professor deve ter consciéncia de que o computador como instrumento
de aprendizagem é uma realidade na vida escolar e que ndo se pode negar esse
direito aos alunos que tanto carece crescer intelectualmente e no campo
profissional.

Quanto a instituicdo mantenedora da escola que € a Prefeitura Municipal através da
Secretaria da Educacgéo, cabe-lhe ajudar a escola com recurso financeiro destinado
a4 educacdo para garantir a infraestrutura necesséria, pois quando foi realizada a
adesao ao programa, tinha-se conhecimento da parceria entre os entes federados e
gue as responsabilidades de manutencdo e recurso humano eram do municipio, o
que ndo esta acontecendo, conforme relato dos profissionais e alunos da escola.

E fundamental que a aprendizagem por meio do computador esteja integrada as
situacBes do cotidiano, as diversas areas do saber e aos conhecimentos dos alunos,
ou seja, o educador deve utilizar este recurso a partir de uma proposta pedagdgica
da escola, refletindo sobre o uso desta ferramenta tecnoldgica e quais as mudancas
no processo ensino e aprendizagem irdo alcancar. Sao diversas as acdes que
beneficiam o desenvolvimento de competéncias e habilidades através deste recurso
gue é muito importante para a sociedade atual: o computador. Assim, a escola deve

analisar estas mudancas positivas na sociedade e na educacéao:

z

...a utilizagdo do computador na educagdo é possivel ao professor e a
escola dinamizar em o processo de ensino-aprendizagem, com aulas mais
criativas, mais motivadoras e que despertem, nos alunos, a curiosidade e o
desejo de aprender, conhecer e fazer descobertas. A dimensdo da
informética na educacdo, ndo esta, portanto, restrita a informatizacdo da
parte administrativa da escola ou ao ensino da informética para os alunos
(BRASILIA, 2007, p.38).

Apds andlise dos questionarios, pode-se perceber a importancia do uso do
laboratorio de informatica como um espaco de conhecimento, descobertas e

motivacdo para o0s alunos que se interessaram nas aulas, principalmente a
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autonomia dos alunos, instigando-os ao aprender. Porém, pode-se perceber
também que os professores na sua totalidade ndo trabalham no laboratério de
informatica, alguns por ndo enxergarem 0S computadores como um instrumento
pedagogico e outros pelas dificuldades de acesso a internet que geram alguns
desencontros na realizacdo das atividades a estarem em consonancia com a
proposta do Prolnfo com as possibilidades de promover aulas mais atrativas e
din&micas.

E de fundamental importancia que os educadores reflitam sobre a importancia de
utilizar os laboratorios de informética em sala de aula numa perspectiva de construir
0 conhecimento por meio da interacdo entre disciplinas, o que ndo acontece na
escola, ou seja, sente-se falta da interdisciplinaridade na pratica com o uso do

computador como recurso aliado a aprendizagem dos alunos.

O problema estid em como estimular os jovens a buscar novas formas de
pensar, de procurar e de selecionar informacdes, de construir seu jeito
proprio de trabalhar com o conhecimento e de reconstrui-lo continuamente,
atribuindo-lhe novos significados, ditados por seus interesses e
necessidades. Como despertar-lhes o prazer e as habilidades da escrita; a
curiosidade para buscar dados, trocar informagdes, aticar-lhes o desejo de
enriquecer seu didlogo com o conhecimento sobre outras culturas e
pessoas, de construir pegas gréficas, de visitar museus, de olhar o mundo
além das paredes de sua escola, de seu bairro ou de seu Pais [...] (MEC,
1998, p. 50).

Considera-se também como desafio, que ndo consta no projeto politico pedagoégico
da escola e ndo foi citada no questionario, a dificuldade no uso do programa Linux,
um sistema operacional gratuito adotado pela rede publica. Por ser gratuito o seu
acesso, possui grande variedade de softwares, ndo utilizado pelos alunos em seu
dia-dia. O Governo Federal resolveu implanta-lo nas escolas da rede publica de
todo o pais, para que os alunos tivessem acesso a um programa de qualidade,
possibilitando-os ter uma cultura mais ampla com o uso dos computadores que
dificulta a utilizacdo dos laboratérios de informética pelos professores de forma
metodoldgica, e homogénea implicando na ndo renovacao a pratica pedagogica com
0 uso dos computadores.

Os educadores e alunos concordam que 0s recursos atuais e o uso do laboratério de
informatica da escola através do Prolnfo servem como instrumento de apoio as
disciplinas e conteudos lecionados e tem contribuido no ensino aprendizagem, pois

implica na funcéo de preparar os alunos para uma sociedade informatizada, como
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também o direito dos professores em serem preparados, capacitados para
incorporar essas novas midias em seu contexto de trabalho, contribuindo para o
processo de ensino aprendizagem. O uso do computador deve auxiliar o0s
professores na sua pratica pedagogica e aos alunos como fonte de pesquisa e
investigagdo de novos conhecimentos adquiridos

Assim, a utilizacdo da informatica em sala de aula implica na elaboragéo de projetos
fundamentados na concepcdo de ensinar e aprender e de um novo modelo de
proposta curricular que venha incorporar a articulacdo das diversas disciplinas;
interacdo de conteddos com a proposta do programa, considerando uma proposta
coerente de ensinar e que todos tenham acesso as redes de informacdes para
possibilitar a aprendizagem. No entanto, ainda falta uma longa caminhada para se
chegar a essa realidade.

Através do Prolnfo, o professor tornaria de sua aula mais dinAmica como, por
exemplo, trabalhar em Lingua Portuguesa os estudos linguisticos ligados aos
diferentes tipologias textuais, conhecendo e diferenciando os diversos tipos de
textos, organizar a diagramacao de textos por meio dos editores de textos,
reorganizando e aprimorando a escrita e a leitura, estrutura, coeséo e coeréncia,
ortografia, pontuacado, producéo de jornais, bem como utilizando dos recursos para
construir blogs, pesquisas dos conteudos trabalhados nas diversas disciplinas e
socializando-os de modo que os alunos sintam o prazer de ser tornarem leitores,
escritores e produtores do seu proprio conhecimento e aprendizagem.

Os alunos podem se apropriar da tecnologia para realizarem pesquisas

extracurriculares, e os demais recursos que séo oferecidos pelo programa.

[..] O problema esta em como estimular os jovens a buscar novas formas de
pensar, de procurar e de selecionar informacdes, de construir seu jeito
préprio de trabalhar com o conhecimento e de reconstrui-lo continuamente,
atribuindo-lhe novos significados, ditados por seus interesses e
necessidades. Como despertar-lhes o prazer e as habilidades da escrita; a
curiosidade para buscar dados, trocar informacdes, aticar-lhes o desejo de
enriquecer seu didlogo com o conhecimento sobre outras culturas e
pessoas, de construir pecas graficas, de visitar museus, de olhar o mundo
além das paredes de sua escola, de seu bairro ou de seu Pais [...] (MEC,
1998, p. 50).

O ProInfo precisa ser um marco na educagdo do municipio com o intuito de

estimular professor a aluno a integrar os recursos tecnologicos ao conhecimento, na
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formacdo académica e dinamizar a forma de ensinar e aprender como direito de
usufruir dos recursos tecnologicos como forma de inclusdo social e dos
computadores com internet em sua aprendizagem escolar, visando a autonomia
intelectual na busca do conhecimento. Igualmente, em serem oferecidas as
condi¢cdes necessarias aos professores, principalmente na formacdo, serem mais
bem preparados para incorporar em seu contexto de trabalho os recursos
tecnoldgicos.

De acordo com algumas respostas obtidas através dos questionarios, fica evidente
que a inclusdo dos recursos tecnoldgicos contribui para o processo de
ensino/aprendizagem, mas que ndo ha inclusdo dos professores em sua totalidade.
O professor deve buscar, portanto, pouco a pouco, dominar novas tecnologias e nao
se deixar dominar por elas. E importante que esse profissional tenha conhecimento
sobre a tecnologia hoje disponibilizada nas escolas. O uso desse recurso oferece
oportunidades tanto para alunos quanto para professores. A ma utilizacdo dele pode
ocasionar varios efeitos negativos para os envolvidos.

Diante das experiéncias, bem sucedidas ou ndo, vé-se que os professores ainda nao
se apropriaram das tecnologias e dos resultados positivos que poderiam ter em sua
pratica pedagogica, sendo o autor principal no processo de insercdo das tecnologias
na escola, fazendo uma relacdo educativa consistente no seu fazer pedagdgico com
a aprendizagem do aluno nos seus diversos contextos educativos. Assim, é de
extrema importancia a apropriacdo do Programa Prolnfo, pois ira contribuir para que
os alunos construam conhecimentos de forma significativa em funcéo de objetos de
areas do conhecimento ficarem mais claros e de as salas de aula serem mais
dindmicas o que poderd promover mudancas positivas na pratica pedagogica
oferecidas pelo potencial pedagégico com o uso do laboratério de informatica da

escola.
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CONSIDERACOES FINAIS

ApoOs estabelecer um dialogo com as informacfes coletadas, observacdes, analise
documental e referencial tedrico, pode-se perceber que o Prolnfo contribui muito
para educagdo quando o laboratorio de informatica é utilizado como espaco de
conhecimento. Porém, pode-se perceber também, que a escola carece de
investimento na infraestrutura para que o programa seja executado com eficiéncia e
que os professores tenham formagédo continuada para melhor compreenderem a
importancia da tecnologia na escola e aprenderem a usa-la como um recurso
pedagogico que auxilia na aprendizagem.

Como a legislacdo garante uma educacdo igualitaria e de qualidade, é
obrigatoriedade dos Governos Federal, Estadual e Municipal viabilizarem Politicas
Publicas que venham favorecer esse direito. Esses sd80 0s maiores responsaveis
para que qualquer Politica Publica tenha sucesso no setor educacional. Todas as
vezes que isso é feito, os estudantes estdo tendo seus direitos respeitados. E a
chamada inclusdo digital, que atualmente, é defendida e questionada por tantos
estudiosos e educadores.

Para que os objetivos do Programa de Informatica na Escola se efetivem, faz-se
necessario que os professores articulem acdes que realmente garantam a incluséao
digital dos alunos. O préprio Programa em parcerias com as Universidades oferecem
curso de formac&o para educadores da escola contemplada. E preciso querer mudar
a realidade existente, ir além daquilo que se tem e criar estratégias de aprendizagem
utilizando o computador para possibilitar a construcdo do conhecimento, em todos
os lugares e a qualquer hora, e o fazer pedagdgico ultrapassar as quatro paredes da
sala de aula. Ainda sdo muito timidas as ac6es que proporcionam tais situacdes em
relacdo aos professores usarem os recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas..
Que os profissionais da educacdo se inquietem por uma Educacdo melhor em nosso
pais, em nosso estado e municipio, continuem a identificar e propor mudancas nas
Politicas Publicas destinadas a Educacdo. Que os governantes ao pensarem em
inclusdo digital, associem essa proposta a internet de qualidade, a formacao
continuada e valorizacdo do professor, pois sdo pontos de extrema relevancia para
qualidade da educacdo. Assim, se propde mais formagdo para os educadores,

voltadas para educacao inclusiva digital.
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Portanto, que para haja uma boa educacgdo em relagdo ao uso da informatica em
sala de aula, a equipe pedagdgica deve estar consciente de que a formacao integral
do educando a tecnologia também é essencial, pois pode trazer positivas mudancas
na organizacdo do ensino. A utilizacdo da informatica, por meio do Prolnfo como
recurso pedagogico, traz um mundo possivel de ser utilizado como recurso em sala
de aula, com softwares simuladores, por exemplo, que adicionam possibilidades
pedagogicas as ja existentes. Contudo, € fundamental aos professores refletirem
sobre a pratica, analisando a importancia da informatica na educacéo, dentro de
uma perspectiva de que ensinar é construir com o aluno o conhecimento por meio
da interacdo com as diversas disciplinas e o uso do computador como um aliado
recurso na aprendizagem.

Todas as mudancas que se fazem necessarias, no ambito escolar, passam por uma
estruturagcdo curricular que precisa dar conta de mudancas fundamentais, ou seja,
as mudancgas ndo ocorrem somente nos programas de disciplinas ou com a inclusao
das novas tecnologias na escola, mas principalmente, quando atingem toda a
escola. Dessa forma, ha uma promocdo de uma mudanca radical que permite o
acesso ao conhecimento, sem esgotar seu significado, através das condicbes, em
que se realiza e se converte em uma forma que néo seja estatica, mas constante e
adaptavel aos novos contextos.

Utilizar-se da tecnologia com uma postura de professor capaz de conduzir sua acao
no mundo para além dos parametros atuais nos modos de pensar e interpretar 0s
processos educativos, sociais e culturais. Dessa forma, o professor deve ser capaz
de estimular o aprendiz, considerando-o como protagonista do processo, pautando
o seu fazer pedagdgico na compreensdo incessante de que, em cada aluno, traduz
0 seu jeito singular de compreender, aprender e estabelecer relacbes, de produzir
perguntas e respostas as demandas educacionais diversas que Ihe sao dirigidas; de
inventar, recriar, propor e buscar respostas para as suas inquietacoes.

N&o haveria, portanto, condicfes de prever formas de intervencédo pedagogica que
nao fossem a expressado firme do reconhecimento de que cada aluno faz seu
caminho de aprendiz conforme as condi¢des oferecidas pela escola espera-se que
ele venha a se tornar cada vez mais reflexivo, critico e dialdgico, com relacdo aos
outros, ao meio em que vive e, sobretudo em relagdo a si mesmo. Conhecedor de
seus limites e de suas possibilidades. Se a autonomia estiver ancorada nele, por

certo sera, mais facilmente, serd um incentivador da autonomia na aprendizagem.
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Nesse processo todos sao cidadaos, emissores e receptores de saber e informacgéo,

seres ao mesmo tempo autbnomos e conectados em redes, que sdo a nova forma

de coletividade.

Irresistivel! Nada melhor do que o espaco da escola para essa revolugao.
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