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RESUMO

Este estudo investigou como as metodologias ativas e a aprendizagem colaborativa
podem ser implementadas de forma eficaz no contexto educacional, com o objetivo
de analisar suas contribuicées para o desempenho académico e o desenvolvimento
de competéncias dos alunos. A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, de
carater bibliografico, com base na analise de obras académicas e artigos
especializados sobre o tema. A coleta de dados foi realizada por meio de fontes
secundarias, utilizando-se de plataformas de busca cientifica como Google Scholar,
Scielo e outras bases de dados relevantes. Os principais resultados indicaram que
as metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em problemas e a sala de
aula invertida, juntamente com praticas colaborativas, promovem maior engajamento
dos alunos e favorecem o desenvolvimento de habilidades como pensamento critico,
criatividade e resolucdo de problemas. No entanto, a pesquisa também revelou
desafios relacionados a resisténcia de educadores e a infraestrutura inadequada em
algumas instituicbes, fatores que dificultam a adocdo dessas préaticas. Como
contribuicdes, o estudo destacou a importancia da capacitacdo docente continua e
da adaptacdo das metodologias as especificidades dos alunos e contextos
educacionais. Constatou-se que a implementacdo dessas metodologias pode
transformar o processo de ensino-aprendizagem, tornando-o dinamico e inclusivo. A
pesquisa sugere que estudos sejam realizados para investigar os impactos dessas
metodologias em diferentes contextos e a longo prazo.
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This study investigated how active methodologies and collaborative learning can be
effectively implemented in educational contexts, aiming to analyze their contributions
to students' academic performance and skill development. The research adopted a
qualitative, bibliographic approach based on the analysis of academic works and
specialized articles on the subject. Data collection was conducted using secondary
sources from scientific platforms such as Google Scholar, Scielo, and other relevant
databases. The main findings indicated that active methodologies, such as problem-
based learning and flipped classrooms, combined with collaborative practices,
enhance student engagement and foster the development of critical thinking,
creativity, and problem-solving skills. However, the study also revealed challenges
related to educator resistance and inadequate infrastructure in some institutions,
which hinder the adoption of these practices. As contributions, the study emphasized
the importance of continuous teacher training and adapting methodologies to the
specific needs of students and educational contexts. It was concluded that
implementing these methodologies can transform the teaching-learning process,
making it more dynamic and inclusive. The research suggests further studies to
examine the long-term impacts of these methodologies across different educational
settings.

Keywords: Active Methodologies; Collaborative Learning; Academic Performance;
Teacher Training; Pedagogical Practices.

INTRODUCAO

A aprendizagem colaborativa e as metodologias ativas de ensino tém se
destacado como praticas inovadoras no contexto educacional contemporaneo.
Essas abordagens visam promover uma participacdo ativa dos alunos no processo
de aprendizagem, estimulando a troca de experiéncias, o desenvolvimento de
habilidades sociais e cognitivas e a construcdo conjunta do conhecimento. A
aprendizagem colaborativa, ao enfatizar a interacdo entre os alunos, favorece a
construcdo coletiva do saber, ao passo que as metodologias ativas, como a
aprendizagem baseada em problemas, sala de aula invertida e ensino por projetos,
buscam envolver os estudantes de maneira profunda e significativa. Ambas as
abordagens, portanto, refletem uma mudanca paradigmatica no ensino tradicional,
voltado para o desenvolvimento de competéncias e habilidades essenciais para o
século XXI, como pensamento critico, criatividade e resolucdo de problemas.

A justificativa para a escolha deste tema repousa na necessidade crescente
de adaptar as praticas pedagodgicas aos novos contextos educacionais,
caracterizados pelo uso de tecnologias e pela exigéncia de formacédo de alunos

autbnomos e criticos. O modelo tradicional de ensino, centrado no professor e em
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métodos expositivos, tem sido questionado por ndo atender de maneira eficaz as
necessidades de aprendizagem dos estudantes. As metodologias ativas e a
aprendizagem colaborativa oferecem alternativas viaveis para enfrentar os desafios
da educacdo contemporanea, proporcionando ambientes de aprendizagem
dindmicos e interativos. Além disso, 0 crescente acesso as tecnologias digitais
amplia as possibilidades de implementacdo dessas préticas, tornando-as acessiveis
e eficazes na formacéo integral dos alunos. Portanto, compreender as implicacdes
dessas abordagens no processo de ensino e aprendizagem € fundamental para o
aprimoramento das praticas pedagogicas e para o desenvolvimento de um ensino
inclusivo e inovador.

A principal questdo que norteia esta pesquisa €: como as metodologias ativas
e a aprendizagem colaborativa podem ser implementadas de forma eficaz no
contexto educacional, promovendo 0 engajamento e o0 desenvolvimento de
competéncias dos alunos? Esta pergunta visa investigar as possibilidades e os
desafios da aplicacdo dessas praticas inovadoras no processo educativo,
identificando as condi¢cdes necessarias para sua implementacdo bem-sucedida.

O objetivo desta pesquisa € analisar as praticas de aprendizagem
colaborativa e metodologias ativas no contexto educacional, destacando seus
impactos no engajamento e no desenvolvimento das competéncias dos alunos. Com
isso, pretende-se contribuir para uma melhor compreensdo de como essas
metodologias podem ser integradas ao curriculo escolar e ao processo de ensino-
aprendizagem de maneira eficaz.

O texto esta estruturado em cinco se¢des principais. Na secao de Introducéo,
sdo apresentados o tema, a justificativa, a pergunta problema e o objetivo da
pesquisa. O Referencial Teérico aborda os conceitos fundamentais relacionados a
aprendizagem colaborativa e metodologias ativas, explorando suas bases tedricas e
praticas. Em seguida, na secdo de Desenvolvimento, sdo discutidos os principais
tipos de metodologias ativas e as suas aplicagbes em diferentes contextos
educacionais. A secao de Metodologia descreve os métodos e as técnicas utilizadas
na pesquisa para analise das praticas colaborativas e ativas. Na se¢do de Discussao
e Resultados, sdo apresentados os achados da pesquisa, com uma analise critica
sobre os impactos dessas praticas no processo de ensino-aprendizagem. Por fim,

nas Consideracdes Finais, sdo apresentadas as conclusbes da pesquisa, bem como
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sugestbes para futuras investigagcbes e recomendacdes para a aplicacdo das

metodologias no ambiente educacional.

REFERENCIAL TEORICO

O Referencial Teorico estd estruturado de forma a proporcionar uma
compreensao ampla sobre a aprendizagem colaborativa e as metodologias ativas,
abordando suas defini¢cdes, caracteristicas e fundamentacdes teoricas. Inicialmente,
sdo apresentados 0s conceitos centrais da aprendizagem colaborativa, com
destaque para suas origens, principios e principais teéricos que a embasam, como
Vygotsky e outros autores que tratam da importancia da interacao social no processo
de aprendizagem. Em seguida, o referencial tedrico explora as metodologias ativas,
suas variacdes e as abordagens pedagodgicas que se alinham com as necessidades
educacionais contemporaneas, enfatizando a relacdo entre a pratica docente e o
desenvolvimento das competéncias dos alunos. Também sdo discutidos os
beneficios e desafios da implementacdo dessas metodologias no contexto
educacional atual, considerando o papel das tecnologias como facilitadoras do
processo. Ao longo dessa secdo, busca-se integrar as perspectivas teéricas com
exemplos praticos, fornecendo uma base sélida para as andlises realizadas nas

etapas seguintes do trabalho.

PRATICAS DE APRENDIZAGEM COLABORATIVA NAS SALAS DE AULA

A aprendizagem colaborativa tem sido aplicada em diferentes niveis de ensino,
como o ensino fundamental, médio e superior, com o0 objetivo de promover a
interacdo entre os alunos e incentivar a construgdo coletiva do conhecimento. No
ensino fundamental, por exemplo, a aprendizagem colaborativa pode ser observada
em atividades que envolvem o trabalho em grupo, onde os alunos se ajudam
mutuamente para resolver problemas e realizar tarefas (Moreira et al., 2024, p. 170-
184). Esse tipo de pratica permite que os estudantes desenvolvam habilidades
sociais e cognitivas, como comunicacdo, escuta ativa e resolucdo de problemas,
essenciais para o seu desenvolvimento integral. No ensino médio, as préticas
colaborativas podem ser aplicadas por meio de projetos interdisciplinares que

exigem a colaboracdo entre alunos de diferentes disciplinas, promovendo o
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aprendizado ativo e a reflexdo conjunta sobre temas variados (Vasconcelos, 2020, p.
1-15). Ja no ensino superior, essas praticas podem ser observadas em dindmicas de
sala de aula que utilizam metodologias como o ensino baseado em problemas
(ABP), em que os alunos trabalham coletivamente para investigar e resolver
guestbes complexas, aplicando teorias e conceitos aprendidos (Schlemmer et al.,
2022, p. 54-70). De acordo com Rebelo (2024, p. 202):

A implementacédo de plataformas educacionais, como Google Classroom e
Microsoft Teams, juntamente com aplicativos de videoconferéncia, foi
fundamental para criar ambientes interativos de ensino e capacitacao
docente. Essas ferramentas facilitaram ndo apenas o0 ensino remoto, mas
também a troca de experiéncias entre educadores, promovendo uma
aprendizagem colaborativa e alinhada as demandas contemporaneas. A

inclusdo de tecnologias avancadas e acessiveis é apontada como uma
solucdo viavel para reduzir barreiras estruturais e garantir maior
engajamento dos profissionais da educa¢éo nos processos formativos.

Estudos de caso demonstram a eficacia da aprendizagem colaborativa na
promocdo do engajamento dos alunos e na melhoria dos resultados académicos.
Segundo Portes et al. (2024, p. 100-126), em um estudo realizado em instituicoes de
ensino superior, observou-se que a aprendizagem colaborativa contribuiu
significativamente para o aumento da motivagdo dos alunos, promovendo um
ambiente dindmico e participativo. Além disso, a interacdo entre os estudantes
possibilitou a troca de ideias, o que resultou em uma maior profundidade na
compreensao dos conteudos abordados. Em outra pesquisa, Gomes et al. (2024, p.
106-118) destacam que, ao adotar praticas colaborativas no ensino de ciéncias, 0s
alunos demonstraram melhor desempenho em atividades praticas e tedricas,
evidenciando que essas metodologias contribuem para o aprimoramento da
aprendizagem de maneira significativa.

Contudo, a implementacdo da aprendizagem colaborativa enfrenta desafios
consideraveis, especialmente quando se trata de adaptar essas praticas ao contexto
educacional tradicional. De acordo com Teles e Nagumo (2023, p. 01-15), um dos
principais desafios estd na resisténcia de alguns educadores e alunos, que estao
acostumados a métodos de ensino tradicionais e expositivos. Além disso, a
necessidade de formacdo docente para o uso de estratégias colaborativas € um
obstaculo significativo, pois muitos professores ndo estdo preparados para gerenciar
dindmicas de grupo e promover a colaboracéo eficaz entre os alunos (Maciel et al.,

2024, p. 108-134). Por outro lado, os beneficios da aprendizagem colaborativa sao
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reconhecidos, como o0 desenvolvimento de habilidades socioemocionais, a

capacidade de trabalho em equipe e o estimulo ao pensamento critico. Como
ressaltam Silva et al. (2021, p. 37), essas praticas também contribuem para a
criacdo de um ambiente de aprendizado inclusivo, onde todos os alunos tém a

oportunidade de participar ativamente do processo educacional.

ESTRATEGIAS DE IMPLEMENTACAO DAS METODOLOGIAS ATIVAS

A implementacdo das metodologias ativas em diferentes contextos
educacionais exige uma analise cuidadosa das estratégias adequadas para cada
situacdo. De acordo com Schlemmer et al. (2022, p. 54-70), as metodologias ativas
podem ser implementadas de diversas formas, dependendo das necessidades e
caracteristicas do grupo de alunos e do ambiente educacional. Estratégias como a
aprendizagem baseada em projetos (ABP) e a sala de aula invertida sédo utilizadas,
uma vez que permitem que os alunos assumam um papel ativo no processo de
aprendizagem, com a mediacdo do professor. Essas praticas incentivam o0s
estudantes a investigarem e a resolverem problemas de maneira independente ou
em grupos, enquanto o professor atua como facilitador, orientando e apoiando o
aprendizado de forma personalizada (Maciel et al., 2024, p. 108-134).

O papel do professor como mediador é fundamental para o sucesso das
metodologias ativas, pois ele deve criar um ambiente de aprendizagem que favoreca
a participacao ativa dos alunos e a troca de conhecimentos. Como afirmam Portes et
al. (2024, p. 100-126), o professor, ao adotar uma postura de mediador, deve
promover um ambiente colaborativo e interativo, onde os alunos sao incentivados a
se engajar, a questionar e a desenvolver solucdes criativas. Essa funcdo de
mediacdo implica em mudar a postura tradicional de ensino, exigindo que o
professor se torne um orientador e menos um transmissor de informacdes,
estimulando o pensamento critico e a reflexdo dos alunos sobre os conteudos

abordados. De acordo com Brussio e Brussio (2023, p. 166):

A tecnologia na educacdo vem progredindo cada vez mais e provocando
mudancas no processo de ensino-aprendizagem. Isso ocorre devido as
alteracdes do mercado de trabalho e, por consequéncia, no perfil do aluno,
que também vém sofrendo transformagbes ao longo dos anos em
decorréncia da transformacéo digital. E, portanto, para se adequar a tudo
isso, surge entdo a metodologia ativa. Entretanto, a ideia desse conceito €
propor um novo ambiente e maneiras para que o aluno néo seja apenas um
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ouvinte de seus professores, tornando-o responsavel e protagonista da sua
propria aprendizagem.

Além disso, as metodologias ativas podem ser adaptadas a diferentes perfis
de alunos, considerando suas necessidades, interesses e ritmos de aprendizagem.
Segundo Vasconcelos (2020, p. 1-15), a flexibilidade dessas metodologias permite
gue sejam ajustadas para atender a alunos com diferentes estilos de aprendizagem,
desde os autbnomos até os que necessitam de suporte. A personaliza¢do do ensino,
por meio do uso de tecnologias e da diversificacdo das estratégias pedagdgicas, €
essencial para garantir que todos os alunos possam se beneficiar dessas
abordagens, independentemente de suas caracteristicas individuais (Gomes et al.,
2024, p. 106-118). Assim, ao aplicar metodologias ativas, € possivel promover um
aprendizado inclusivo, que respeita a diversidade e potencializa as capacidades de

cada aluno.

RESULTADOS E |IMPACTOS DAS METODOLOGIAS ATIVAS E DA
APRENDIZAGEM COLABORATIVA:

As metodologias ativas e a aprendizagem colaborativa tém se mostrado
eficazes na melhoria do desempenho académico dos alunos, conforme evidenciado
por diversos estudos. Portes et al. (2024, p. 100-126) destacam que a aplicacéo
dessas abordagens no ensino superior, por exemplo, resultou em uma significativa
melhora no rendimento dos estudantes, principalmente no que diz respeito a
capacidade de aplicar o conhecimento adquirido em situacdes praticas. O uso de
metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em problemas, permite que 0s
alunos se envolvam de maneira profunda com o conteddo, promovendo uma
aprendizagem significativa e eficaz. Assim, ao colocarem-se como protagonistas do
seu processo de aprendizagem, os estudantes conseguem desenvolver uma
compreensao solida dos conteudos, refletindo diretamente na melhoria de seu

desempenho académico. De acordo com Fernandes (2022, p. 82):

Um dos nossos principais objetivos da aplicabilidade da atividade
gamificada foi justamente promover a interagdo, motivacdo e engajamento
entre os estudantes e, por isso, € uma atividade que todos deveriam ser
vencedores, pois quando trabalham todos com um mesmo objetivo
conseguem alcancar suas metas, o0 estimulo dos professores e da utilizacéo
constante dessa metodologia ativa em sala, incentivando os estudantes,
proporcionando o aprendizado por meio dessa intervenc¢do pedagdgica, foi
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de suma importancia proporcionando momentos de interacdo produtiva
entre os estudantes.

Além disso, essas metodologias tém um impacto positivo no engajamento e
na motivacdo dos alunos. Segundo Gomes et al. (2024, p. 106-118), ao adotar
praticas colaborativas, os alunos se tornam motivados, pois percebem a relevancia
do aprendizado para suas vidas e o ambiente ao seu redor. A interacdo social e o
trabalho conjunto estimulam o interesse pelo conteudo, enquanto as atividades
praticas e o aprendizado ativo aumentam o comprometimento dos estudantes com o
processo educacional. A motivacdo €, portanto, um dos principais beneficios
derivados da utilizacdo dessas metodologias, o que contribui para uma maior
participagdo dos alunos nas atividades escolares e, consequentemente, para o
aumento do sucesso académico.

Outro impacto importante dessas metodologias estd no desenvolvimento das
competéncias dos alunos, especialmente nas areas criticas e criativas. Teles e
Nagumo (2023, p. 01-15) afirmam que a aprendizagem colaborativa e as
metodologias ativas favorecem o desenvolvimento de habilidades cognitivas
complexas, como o pensamento critico, a resolucdo de problemas e a criatividade.
Ao trabalharem em grupo e resolverem desafios praticos, os alunos sdo levados a
pensar de maneira criativa e a analisar situacdes de forma profunda, desenvolvendo
competéncias essenciais para o século XXI. Esses estudos indicam que a adocgéo
dessas metodologias tem um impacto positivo ndo apenas no aprendizado de
conteudo, mas também na formacdo de habilidades interpessoais e cognitivas,
preparando os alunos para enfrentar os desafios do mundo profissional de maneira

eficaz e inovadora (Schlemmer et al., 2022, p. 54-70).

METODOLOGIA

A pesquisa realizada é de natureza bibliografica, pois se fundamenta na
analise e revisao de obras publicadas sobre o tema “Aprendizagem Colaborativa e
Metodologias Ativas: Praticas Inovadoras”. O tipo de pesquisa adotado visa
compreender, por meio de fontes secundarias, as principais abordagens, teorias e
praticas relacionadas ao tema, sem a necessidade de coleta de dados empiricos. A

abordagem utilizada € qualitativa, pois busca compreender os fendmenos

educacionais a partir de uma analise interpretativa das informacdes presentes nas
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publicacdes selecionadas. Os instrumentos de pesquisa consistem na selegcéo de
artigos, livros, dissertacoes, teses e outros documentos académicos relevantes, que
foram consultados em bases de dados cientificas e bibliotecas digitais. A coleta de
dados foi realizada por meio da busca em plataformas como Google Scholar, Scielo,
CAPES e outras fontes académicas, com o intuito de identificar os principais estudos
sobre a aprendizagem colaborativa e as metodologias ativas no contexto
educacional. A técnica utilizada para a analise das fontes foi a analise de conteudo,
que permitiu organizar, classificar e interpretar as informacfes presentes nas obras
consultadas, de forma a identificar os principais temas, teorias e conclustes
relevantes para o desenvolvimento da pesquisa.

O quadro a seguir apresenta uma sintese das referéncias bibliograficas
utilizadas para embasar o referencial tedrico desta pesquisa. Ele organiza as obras
consultadas de acordo com seus respectivos autores, titulos, ano de publicacdo e
tipo de trabalho, proporcionando uma visédo geral das fontes que contribuiram para a
construcdo do conhecimento sobre as metodologias ativas e a aprendizagem
colaborativa.

Abaixo, apresenta-se o quadro com as principais referéncias bibliogréficas
consultadas para a construcao do referencial tedrico desta pesquisa. Este quadro
facilita a visualizacdo das fontes utilizadas e permite ao leitor acessar as obras

mencionadas ao longo do trabalho, contribuindo para a transparéncia do processo

de pesquisa.
Quadro 1 — Referéncias Bibliograficas Utilizadas na Pesquisa
Autor(es) Titulo conforme Ano Tipo de Trabalho
publicado
TOZZI, Cristiane Midias digitais na 2024 Capitulo de livro
Camargo educacao online: o
Campanha,; impacto da
BENTO, Ingrid de | linguagem
Souza; audiovisual e
BONICHETA, ferramentas
Leticia Cassaro; colaborativas
CAMPANIN, Maria
Aparecida
Azevedo; DONA,
Raiane Amorim
Menini
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MACIEL, Rosiclee
Coérdova
Armstrong;
ANDRADE, Elieni
Aparecida;
CAMPOS, Erica
Rafaela dos
Santos; BENTO,
Luésia de Souza;
OLIVEIRA,
Luciana do
Socorro
Nascimento
Skowronski;
RIGONI, Patricia
Pereira de Souza

Gamificacdo na
formacgédo de
professores:
potencialidades e
impactos no
curriculo
educacional

2024

Capitulo de livro

PORTES, Cristian
Sordio Vieira,
VAZ, Francisco da
Conceicao;
FERREIRA,
Guilherme Gabler
Cazeli; PEREIRA,
Herberth Gomes;
MOTA, Maria
Fabricia Alves;
MACIEL, Rosine
Coérdova
Armstrong;
FREITAS, Thais
Sossai; SILVA,
Washington Luiz
da

O papel das
tecnologias digitais
na formacao de
professores:
oportunidades e
desafios dos
ambientes virtuais
de aprendizagem

2024

Capitulo de livro

GOMES, Antbnio
José Ferreira,
VERGOSA, Bruno
Francisco
Monteiro; PINTO,
Carlos Roberto
Santos; MOURA,
Cleberton
Cordeiro de;
SILVA, Cristiano
dos Santos;
SILVA, Omaria
Buzatto dos

Potencializando a
aprendizagem ativa
com tecnologia de
1A

2024

Capitulo de livro

MOREIRA,
Monica de
Azevedo Lima;

Metodologias
ativas na
educacao: desafios

2024

Capitulo de livro
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SANTOS,
Francielle Lopes
dos; CALLEGARI,
Maria Claudia

e oportunidades
para o docente na
transformacédo do
ensino

SCHLEMMER, E.;
CHAGAS, W. S,
SCHUSTER, B. E.

Games e
Gamificacao na
Modalidade EAD:
Da Prética
Pedagogica na
Formacao Inicial
em Pedagogia a
Pratica Pedagdgica
no Ensino
Fundamental

2023

Anais de evento

VASCONCELOQGS,
J. S.

Aprendizagem
Baseada em
Projetos: uma
proposta
interdisciplinar para
a Educacéo
Profissional e
Tecnolbgica

2020

Dissertacdo de Mestrado

SCHLEMMER, E.;
SCHUSTER, B.
E.; LIMA, A. C.

Metodologias
ativas no ensino
superior: uma nova
perspectiva
pedagogica

2022

Artigo

TELES, L.;
NAGUMO, E.

Uma inteligéncia
artificial na
educacao para
além do modelo
behaviorista

2023

Artigo

VALENTE, J. A.

Blended Learning e
o Ensino por
Investigagéo no
Contexto das
Metodologias
Ativas de
Aprendizagem

2021

Artigo

FREIRE, P.

Pedagogia do
Oprimido

2019

Livro

MONTEIRO, S.
A.; OLIVEIRA, P.
J.

Gamificacdo e
ensino: uma
analise dos
impactos na
aprendizagem em

2020

Artigo
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ciéncias naturais
SILVA, J. B; Integracéo de 2021 Artigo
BILESSIMO, S. tecnologia na
M. S,; educacdao:
MACHADO, L. R. | Proposta de
modelo para
capacitagéo
docente inspirada
no TPACK
SOUZA, L. T. R. Formacgéo, NTDICs | 2023 Artigo
de; BRASILEIRO, | e metodologias
T.S. A ativas no ensino
remoto e hibrido na
Amazobnia
Paraense
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A Nuvem de Palavras - Termos Frequentes e Significativos foi gerada a partir
dos termos recorrentes no quadro de referéncias, oferecendo uma representacao
visual dos conceitos centrais que emergem da pesquisa. Ela destaca palavras-chave
como “Aprendizagem”, “Metodologias Ativas”, “Tecnologias”, “Engajamento”,

“‘Competéncias” e “Inovacéo”, que sédo elementos fundamentais para a discusséo
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dos resultados e das implicagcbes da aplicagdo das metodologias ativas e
colaborativas no ensino. Esses termos refletem as areas de foco da pesquisa e
ajudardo a orientar as discussfes nos topicos subsequentes.

A nuvem de palavras serve como um ponto de partida para explorar a
relevancia de cada um desses conceitos no contexto educacional. Ao identificar
visualmente as palavras significativas, ela facilita a compreensdo dos principais
temas que serdo abordados nos proximos topicos, fornecendo uma base sdlida para

as discussoes sobre a eficacia das praticas inovadoras na educacéo.

DESAFIOS NA IMPLEMENTACAO DAS METODOLOGIAS ATIVAS:

A implementacédo das metodologias ativas no contexto educacional apresenta
uma série de desafios que precisam ser superados para garantir sua eficacia. Entre
0S principais obstaculos identificados, destaca-se a resisténcia de educadores e
alunos & mudanca de paradigma no processo de ensino-aprendizagem. De acordo
com Teles e Nagumo (2023, p. 01-15), muitos professores ainda estdo habituados
aos meétodos tradicionais de ensino, baseados em aulas expositivas, e encontram
dificuldades em adotar praticas dinamicas e centradas no aluno. A transicdo para
metodologias ativas exige uma mudanca significativa na forma como o ensino €&
planejado e executado, o0 que pode gerar resisténcia por parte dos educadores, que
nem sempre se sentem preparados ou confiantes para modificar suas abordagens
pedagogicas.

Além disso, a formacdo de professores é outro desafio crucial na
implementacdo dessas metodologias. Como apontam Maciel et al. (2024, p. 108-
134), muitos docentes ndo tém a formacdo adequada para aplicar metodologias
ativas de forma eficaz, o que pode comprometer a qualidade do ensino. A falta de
capacitacdo e de recursos didaticos apropriados dificulta a adocdo de estratégias
pedagogicas inovadoras, tornando o processo de implementacdo lento e menos
eficaz. Para que as metodologias ativas sejam bem-sucedidas, € essencial que os
professores recebam treinamento adequado e continuo, para que possam dominar
as técnicas e utilizar as ferramentas necessarias para promover uma aprendizagem
ativa e colaborativa.

Outro fator que contribui para as dificuldades na implementacdo das

7

metodologias ativas é a infraestrutura das instituicbes educacionais. Vasconcelos
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(2020, p. 1-15) destaca que muitas escolas e universidades ainda enfrentam
limitacbes em termos de recursos tecnoldgicos, como a falta de dispositivos
adequados, acesso a internet de qualidade e plataformas de ensino online
eficientes. Essas barreiras tecnolégicas dificultam a aplicacdo plena das
metodologias ativas, que dependem do uso de tecnologias digitais para promover a
interacdo e o engajamento dos alunos. Assim, a infraestrutura inadequada torna-se
um obstaculo significativo na adocdo dessas praticas inovadoras, exigindo
investimentos em recursos materiais e em formacdo tecnoldgica tanto para

educadores quanto para estudantes.

POTENCIAL DAS TECNOLOGIAS PARA A APRENDIZAGEM COLABORATIVA E
METODOLOGIAS ATIVAS:

As tecnologias desempenham um papel crucial na implementacdo das
metodologias ativas e colaborativas, podendo tanto facilitar quanto dificultar a sua
aplicacdo. De acordo com Schlemmer et al. (2022, p. 54-70), as tecnologias digitais
oferecem inlmeras possibilidades para enriquecer a experiéncia de aprendizagem,
proporcionando meios interativos e dinamicos que favorecem o engajamento dos
alunos. As ferramentas tecnolédgicas podem, por exemplo, ser usadas para promover
a aprendizagem baseada em problemas e a sala de aula invertida, criando um
ambiente no qual os alunos tém autonomia e controle sobre seu aprendizado. Além
disso, essas tecnologias permitem que 0 ensino seja personalizado, atendendo as
necessidades individuais de cada aluno, o que facilita a aplicacdo das metodologias
ativas, que requerem maior flexibilidade e adaptacéao.

No entanto, apesar dos beneficios, a implementacdo das metodologias ativas
e colaborativas com o0 uso de tecnologias também apresenta desafios. Segundo
Gomes et al. (2024, p. 106-118), a falta de infraestrutura adequada, como a
insuficiéncia de dispositivos tecnolégicos ou a baixa qualidade da conexdo a
internet, pode dificultar a adoc&o de ferramentas digitais em algumas instituicoes
educacionais. Esses obstaculos técnicos limitam o acesso dos alunos a plataformas
de ensino e dificultam a aplicagdo de metodologias que dependem do uso de
tecnologias para a comunicacdo e interacdo entre os participantes. Além disso, a
resisténcia dos professores ao uso de novas tecnologias pode ser um fator que

contribui para a ineficiéncia na implementacdo dessas metodologias.
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Contudo, quando as ferramentas tecnoldgicas sdo adequadamente integradas
ao processo educacional, elas podem ser extremamente eficazes para promover a
aprendizagem colaborativa e ativa. Portes et al. (2024, p. 100-126) destacam 0 uso
de plataformas como Google Classroom, Microsoft Teams e Moodle, que permitem a
interacdo em tempo real, a troca de materiais e 0 acompanhamento das atividades
dos alunos. Essas plataformas sao exemplos claros de como as tecnologias podem
facilitar a colaboracdo entre os estudantes, tornando o processo de aprendizagem
dindmico e acessivel. Aléem disso, ferramentas como o Padlet e o Kahoot, que
permitem a criagdo de ambientes colaborativos e gamificados, estimulam a
participagdo ativa dos alunos e tornam o aprendizado envolvente (Vasconcelos,
2020, p. 1-15). Dessa forma, 0 uso estratégico das tecnologias pode superar muitos
dos desafios enfrentados na implementacdo das metodologias ativas, ampliando as

possibilidades de aprendizagem e colaboracgéao.

AVALIACAO DAS PRATICAS INOVADORAS E SEUS RESULTADOS:

Diversas pesquisas tém sido realizadas para avaliar os impactos da
aprendizagem colaborativa e das metodologias ativas no aprendizado dos alunos,
demonstrando resultados positivos em varios contextos educacionais. Segundo
Schlemmer et al. (2022, p. 54-70), estudos indicam gque as metodologias ativas
contribuem significativamente para o aumento do desempenho académico dos
alunos, especialmente em termos de desenvolvimento de habilidades criticas e de
resolucdo de problemas. Essas metodologias, ao incentivar a participacéo ativa e o
trabalho colaborativo, ajudam os estudantes a compreenderem melhor os
conteudos, a melhorar sua retencdo de informacdes e a aplicar o conhecimento de
maneira eficaz em situacfes reais. Além disso, pesquisas realizadas por Gomes et
al. (2024, p. 106-118) destacam que a aprendizagem colaborativa proporciona um
ambiente interativo, no qual os alunos ndo apenas absorvem o contetddo, mas
também participam ativamente de sua constru¢do, o que facilita uma aprendizagem
profunda e duradoura.

Aléem disso, a eficacia dessas metodologias deve ser cuidadosamente
medida, levando em consideragcédo os diferentes contextos educacionais nos quais
sao implementadas. Portes et al. (2024, p. 100-126) afirmam que a medi¢cdo do

impacto da aprendizagem colaborativa e das metodologias ativas depende de



MINERVA "4cA21\e OF science (@

diversos fatores, como o perfil dos alunos, o tipo de conteudo abordado e as
condicdes estruturais da instituicio. Em ambientes onde h& recursos tecnoldgicos
adequados e um bom suporte pedagdgico, essas metodologias tendem a ser
eficazes, promovendo maior engajamento e aprendizagem significativa. No entanto,
como apontam Teles e Nagumo (2023, p. 01-15), a implementacédo dessas préticas
em contextos com limitac6es tecnoldgicas ou resisténcia por parte dos educadores
pode resultar em um impacto menor, o que exige uma reflexdo critica sobre as
condicbes de implementacdo e a necessidade de capacitacdo continua dos
professores.

Além disso, Vasconcelos (2020, p. 1-15) ressalta a importancia de utilizar
diferentes métodos de avaliacdo para medir a eficacia dessas metodologias,
incluindo a avaliacdo qualitativa, que permite analisar o nivel de engajamento e de
desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais dos alunos. A combinacao de
avaliacbes tradicionais com abordagens inovadoras, como autoavaliacbes e
avaliacdes formativas, pode fornecer um panorama completo sobre os resultados
dessas préticas no processo de aprendizagem. Dessa forma, a analise da eficacia
das metodologias ativas e colaborativas deve ser multidimensional, considerando
nao apenas os resultados académicos, mas também o impacto no desenvolvimento

das competéncias dos alunos e na dindmica do ambiente de aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

As metodologias ativas e a aprendizagem colaborativa tém se mostrado como
abordagens inovadoras e eficazes no processo educacional, sendo aplicadas em
diferentes niveis de ensino, desde o ensino fundamental até o superior. Ao longo
deste estudo, foram explorados diversos aspectos relacionados a implementacéo
dessas praticas no ambiente escolar, incluindo as estratégias de ensino, os desafios
enfrentados pelos educadores e as ferramentas tecnolégicas utilizadas para
promover a colaboracdo e o engajamento dos alunos. A andlise das evidéncias e
dos impactos dessas metodologias permitiu obter uma visdo abrangente de como
essas abordagens podem melhorar o desempenho académico e o desenvolvimento
de competéncias essenciais nos estudantes.

Os principais achados da pesquisa revelam que as metodologias ativas e a

aprendizagem colaborativa contribuem significativamente para a melhoria do
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aprendizado dos alunos, promovendo maior engajamento e participagdo ativa no
processo de ensino. As praticas que envolvem o trabalho em grupo e a interagéo
social tém um impacto positivo na constru¢cdo do conhecimento, pois permitem que
os alunos compartilhem ideias, resolvam problemas em conjunto e desenvolvam
habilidades criticas e criativas. Além disso, 0 uso de tecnologias digitais, como
plataformas de ensino online e ferramentas colaborativas, tem potencial para
fortalecer essas metodologias, tornando a aprendizagem dinamica e acessivel, ao
mesmo tempo em que oferece novas formas de interacdo entre os alunos e 0s
professores.

A questdo central da pesquisa, sobre como as metodologias ativas e a
aprendizagem colaborativa podem ser implementadas de forma eficaz no contexto
educacional, foi respondida de maneira positiva, evidenciando que essas praticas,
guando bem planejadas e executadas, tém o potencial de transformar o processo de
ensino-aprendizagem. A chave para uma implementacdo bem-sucedida reside na
capacitacdo dos educadores, na adaptacdo das metodologias as necessidades
especificas dos alunos e na criagcdo de um ambiente de aprendizagem que favoreca
a interacdo, a troca de ideias e a reflexdo. No entanto, a pesquisa também
identificou desafios, como a resisténcia de alguns professores e a falta de
infraestrutura tecnologica adequada em muitas instituicdes, que podem dificultar a
plena adocdo dessas metodologias.

As contribuicbes deste estudo sdo valiosas, pois oferecem uma visédo
abrangente sobre a aplicacdo das metodologias ativas e da aprendizagem
colaborativa, além de fornecer subsidios para que educadores e gestores
educacionais compreendam as vantagens e os desafios dessas abordagens. A
pesquisa demonstra que, ao adotar essas praticas, é possivel promover uma
aprendizagem significativa, que desenvolve ndo apenas o conhecimento académico,
mas também as competéncias socioemocionais e cognitivas dos alunos. A analise
dos resultados também aponta para a importancia da formag¢do continua dos
educadores e do investimento em infraestrutura como condi¢cées essenciais para a
implementagéo bem-sucedida das metodologias ativas.

Apesar dos achados positivos, a pesquisa indica a necessidade de estudos
para aprofundar a compreensao sobre os efeitos dessas metodologias em diferentes
contextos educacionais. E necessario investigar, por exemplo, como as

metodologias ativas podem ser adaptadas para atender melhor a alunos com
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necessidades educacionais especiais ou em contextos de ensino a distancia, onde
as condicOes de interacdo e recursos tecnoldgicos podem ser diferentes. Além disso,
a avaliacdo dos impactos dessas praticas no longo prazo, em termos de
desenvolvimento de competéncias para a vida profissional e pessoal, € um campo
gue merece maior exploracdo. Dessa forma, a continuidade da pesquisa sobre o
tema contribuird para refinar as praticas pedagdgicas e proporcionar uma educacao

inclusiva e eficaz para todos os alunos.
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