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RESUMO

Esta pesquisa intitulada: “O uso da tecnologia como ferramenta didatica no ensino
de ciéncias: Analise na Escola Estadual Isaias Vasconcelos”, vem refletir a area
educacional dentro de uma perspectiva bastante contemporéanea, compreendendo
que a educacdo acompanha as transformacdes ocorridas na sociedade, onde na
atualidade é possivel evidenciar uma enorme incorporacéo tecnoldgica em diversos
setores sociais. O objetivo geral da presente pesquisa, corresponde em analisar o
uso das tecnologias enquanto recurso didatico nas praticas dos professores no
contexto contemporaneo para propiciar o0 processo de ensino e aprendizagem de
ciéncias. Os objetivos especificos definidos para esta pesquisa sdo: compreender as
bases legais e pedagodgicas do uso de tecnologias no ensino médio; apontar os
desafios para a formacdo do professor para uso dos recursos tecnolégicos no
contexto de sala de aulano ensino médio; refletir a pratica pedagdgica com o uso de
tecnologias na educacdo de alunos do Ensino Médio, mediante uma pesquisa
realizada com os docentes da Escola Estadual Isaias Vasconcelos. No contexto
contemporaneo, requerem-se dos professores, a atualizacdo de suas praticas
didatico-pedagobgicas através de novas metodologias e uso de novos recursos
tecnoldgicos e midias digitais disponiveis. O uso de tecnologias propicia néo
somente uma modernizacao das praticas docentes, contudo, facilitam o processo de
aprendizagem dos alunos, motivando o seu interesse e participacao. Esta pesquisa
faz parte da exigéncia do Programa de Doutorado em Ciéncias da Educacgéo, sendo
realizada uma pesquisa cientifica que foi pautada em dois eixos: a pesquisa
bibliografica e a pesquisa qualitativa, para alcancar os objetivos delineados. A
pesquisa bibliografica, parte inicial foi realizada mediante um amplo levantamento de
bibliografias, para fundamentacéo teodrica, compreenséo do objeto de estudo, o que
permitiu a realizagéo da elaboracao deste trabalho. No segundo momento, realizou
uma pesquisa de campo, de natureza qualitativa na Escola Estadual Isaias
Vasconcelos, instituicdo situada no municipio de Iranduba-AM. Na pesquisa de
campo, foi possivel realizar a observacédo da instituicdo e compreender um pouco de
sua dinamica, também ocorreu a aplicacdo de um questionario semi-estruturado,
elaborado para coleta de dados e informacdes junto aos docentes dessa instituicao.
Apos a finalizagdo da coleta de dados, os mesmos foram categorizados e tabulados
de forma quantitativa e percentual, sendo feita a anélise do discurso das entrevistas
com os profissionais. Com esta pesquisa foi possivel verificar que, as tecnologias na
atualidade perpassam por diversos setores na sociedade, a cada dia séo
incorporados novos recursos tecnoldgicos voltados para melhorar a vivéncia
humana, onde no espaco educacional, as tecnologias vém sendo amplamente
usadas por professores e alunos. Contudo, para que estes recursos sejam usados
didaticamente corretos, se faz necessario refletir a formacao inicial e continuada dos
professores, para desenvolvimento de uma nova pratica pedagdgica, capaz de
propiciar uma prética efetiva e uma real aprendizagem aos alunos, capacitando os
profissionais frente aos desafios contemporaneos.

Palavras-chaves: Ciéncias. Ensino Médio. Tecnologias.



ABSTRACT

This research entitled: "The use of technology as a didactic tool in science teaching:
Analysis in the State School Isaias Vasconcelos", comes to reflect the educational
area within a very contemporary perspective, understanding that education
accompanies the transformations that occur in society, where nowadays itis possible
to evidence a huge technological incorporation in several social sectors. The general
objective of this research is to analyze the use of technologies as a didactic resource
in the practices of teachers in the contemporary context to facilitate the process of
science teaching and learning. The specific objectives defined for this research are:
to understand the legal and pedagogical bases of the use of technologies in high
school;to pointoutthe challenges for teacher's formation for the use of technological
resources in the context of the high school classroom; to reflect on the pedagogical
practice with the use of technologies in the education of high school students,
through a research carried out with the teachers of the Isaias Vasconcelos State
School. In the contemporary context, teachers are required to update their didactic
and pedagogical practices through new methodologies and the use of new
technological resources and available digital media. The use of technology provides
not only a modernization of teaching practices, but also facilitates the students’
learning process, motivating their interest and participation. This research is part of
the requirements of the Doctoral Program in Education Sciences, being carried out a
scientific research that was based on two axes: bibliographic research and qualitative
research, to achieve the outlined objectives. The bibliographical research, the initial
part, was carried out through a broad survey of bibliographies, for the theoretical
foundation and understanding of the object of study, which allowed the elaboration of
this work. In the second moment, a qualitative field research was carried out at the
State School Isaias Vasconcelos, an institution located in Iranduba-AM. In the field
research, it was possible to observe the institution and understand a little of its
dynamics, and a semi-structured questionnaire was applied to collect data and
information from the teachers of this institution. After the data collection was
completed, they were categorized and tabulated in quantitative and percentage form,
and the discourse analysis of the interviews with the professionals was performed.
With this research it was possible to verify that the technologies nowadays permeate
several sectors of society. New technological resources are incorporated every day
to improve human life, where in the educational space, technologies have been
widely used by teachers and students. However, for these resources to be used in a
didactically correct way, it is necessary to reflect on the initial and continuing
education of teachers, in order to develop a new pedagogical practice, capable of
providing an effective practice and a real learning to students, enabling professionals
to face contemporary challenges.

Keywords: Sciences. High School. Technology.
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INTRODUCAO

Esta tese intitulada: “O uso da tecnologia como ferramenta didatica no ensino
de ciéncias: Analise na Escola Estadual Isaias Vasconcelos” realiza uma reflexdo da
educacao no periodo contemporaneo, onde o contexto atual observa-se uma ampla
incorporagdo das tecnologias em diversos setores da sociedade, entre eles, a area
educacional, o que vem requerendo dos professores novos saberes e competéncias
no exercicio de sua prética profissional.

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo — TDICs, tém
propiciado impactos significativos nas formas como os individuos concebem o
mundo, as culturas e a sociedade. Desta forma, é evidente o fato que tais
ferramentas lancarem novas bases da maneira como o homem se relaciona e se
estabelece consigo mesmo, com seus pares e com Seu meio.

Vivemos uma era de enorme fluxo de informagdes que apreenderam todos o0s
meios comunicacionais, cujo inicio ocorreu durante o século XX e vem evoluindo
ainda neste inicio do século XXI. Compreender as Tecnologias Digitais de
Informacéo e Comunicacao - TDICs enquanto aparelhos culturais, resultantes da
construcdo continua de conhecimentos humanos, que passaram a ser incorporados
a cultura da sociedade, tendo nocdo de que os conhecimentos cientificos alteram o
meio cultural, permitindo o desenvolvimento de conhecimentos cientificos novos,
sendo preciso atentar para a relagdo dialética existente entre homem e sociedade e,
sobretudo, situar a necessidade de manifestar reflexdes novas a este respeito no
dominio educacional.

Com este entendimento, € indispensavel observar que o contexto da
informacdo, traz a tona reflexdes sobre as praticas pedagogicas e o uso das
tecnologias no processo de ensino-aprendizagem no espaco escolar, ponderando a
certeza que, as metodologias inovadoras devem estar alicergcadas no conhecimento,
no protagonismo do ensino aprendizagem e na pesquisa, no desenvolvimento da
pratica profissional.

Com isso, percebe-se a relevancia acerca da relacdo entre a
contemporaneidade e as formas como os educandos aprendem, assim como 0S
educadores estdo ensinando, sendo necessario a compreensdo de metodologias
capazes de estimular o raciocinio critico, 0 entendimento mais analitico dos

conceitos, para aplicacdo de forma propicia, para desenvolvimento da capacidade
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técnica de refletir, levantar hipéteses e pensando em formas variadas acerca da
realidade dos seus alunos. Assim, o papel do professor torna-se essencial ao
propiciar um ambiente mais favoravel para a analise critica do que em aulas
meramente expositivas que acabam evidenciando um aspecto mecénico e
transmissor de conhecimento no processo de aprendizagem.

O professor pode qualificar suas aulas, por meio de metodologias que
venham estimular a participacdo dos educandos, mediante o uso das tecnologias
digitais, que propiciam o envolvimento dos alunos com as atividades, sendo levados
a refletir acerca dos conhecimentos de ciéncia e como usa-los na pratica, avaliando
no entendimento e habilidade, investigando conhecimentos novos para resolver
problemas, onde o aluno se torna mais motivado, podendo melhorar o pensamento
critico, proporcionando a absorcdo de informacdes que venham favorecer uma
aprendizagem mais significativa e duradoura.

O uso, a influéncia e o dominio das novas tecnologias nas instituicbes
educacionais tém sua utilidade, ndo apenas no que corresponde a atividade de
ensino, poréem também no exercicio da pesquisa continua, ressignificando as
metodologias e praticas pedagdgicas, com abordagens atualizadas e modernas, que
tornem o ensino mais interessante e atrativo. A juncao das tecnologias digitais com
as metodologias ativas favorece o desenvolvimento de uma melhor aprendizagem,
por meio de praticas, jogos, problemas, atividades e projetos que contribuam com
essa colaboragao.

Aprofundando essa reflexdo, aponta-se que a tecnologia vem evoluindo
rapidamente, apresentando alternativas dinamicas, atraentes, ganhando intensas
proporcdes no ensino do espaco de sala de aula, onde antes era destinada aos
educandos e professores, o quadro branco e o giz, na atualidade dispde dos
recursos digitais, como computadores e internet, permitindo varias possibilidades de
tornar a pratica pedagogica assimilativa e envolvente, com mecanismos atraentes,
gue chamem a atencao dos educandos, crescendo as chances de aprendizagem.

O objetivo geral da presente pesquisa, corresponde em analisar o uso das
tecnologias enquanto recurso didatico nas praticas dos professores no contexto
contemporaneo para propiciar o processo de ensino e aprendizagem de ciéncias. Os
objetivos especificos definidos para esta pesquisa sao: compreender as bases legais
e pedagogicas do uso de tecnologias no ensino médio; apontar os desafios para a

formacao do professor para uso dos recursos tecnologicos no contexto de sala de
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aula no ensino médio; refletir a pratica pedagogica com o uso de tecnologias na
educacdo de alunos do Ensino Médio, mediante uma pesquisa realizada com o0s
docentes da Escola Estadual Isaias Vasconcelos.

Na atualidade os educandos, desde os anos iniciais de vida ja se encontram
inseridos na sociedade digital, sendo importante trabalhar com instrumentos que
sirvam de referencial, fazendo parte da vida dos alunos, pois 0 uso das novas
tecnologias no ensino de ciéncias propiciam aulas mais interativas, utilizando jogos e
midias que também s&o recursos que o professor pode usar em suas aulas, com
adocdo de uma postura renovada em relacdo ao ritmo de aprendizagem dos
estudantes usando de diversos métodos. Fica claro, que existe um proveito para a
educacdo, ao incorporar a inovacdo tecnolégica no espaco escolar para fins
didaticos: melhoria da concentracdo, afetividade entre os pares, engajamento, a
socializagdo das estratégias reflexivas, fortalecimento da memodria, entre outras
possibilidades didaticas de forma mais criativa e dinamica. A educacao precisa
entusiasmar e apontar possibilidades para realizacdo de novas praticas.

No ensino das disciplinas que envolvem as ciéncias, cabe enfatizar a
relevancia da tecnologia através dos pressupostos contemporaneos, considerando
gue a escola e 0s seus representantes precisam acompanhar a evolucéao da atual
sociedade, sendo continuamente questionada acerca da estrutura curricular, dos
procedimentos metodologicos, do papel do educador e do aluno para que ocorra 0
desenvolvimento no processo ensino-aprendizagem.

Nesse sentido, observa-se que na atualidade nao € aceita mais que a funcao
do educador seja somente a de repetir as informacdes, € preciso que a difusdo dos
conhecimentos ocorra de forma mais eficaz e também com outros meios. Assim, a
competéncia do professor deve se direcionar visando incentivar o pensamento e a
aprendizagem. O professor vem se tornar um incentivador da inteligéncia coletiva
das pessoas que se encontram ao seu encargo.

Na educacdo contemporénea, 0S pressupostos se encontram estreitamente
relacionados para a busca continuada da melhora dos aspectos educacionais nos
seus diversos ambitos, com isso, destaca-se que a inclusdo das tecnologias no
processo de ensino-aprendizagem de ciéncias, representa uma quebra dos
paradigmas dos modelos tradicionais de ensino, sendo que o novo formato de
ensino requer uma formacédo de individuos cidaddos democraticos que estejam

aberto ao diadlogo e a reflexdo em busca da sua aprendizagem.
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CAPITULO 1: A EDUCACAO NO CONTEXTO CONTEMPORANEO E O USO DAS
FERRAMENTAS TECNOLOGICAS

O século XXI vem sendo marcado por mudancas expressivas para a
sociedade, com diversas transformacdes nas dimensfes da vida humana, onde
neste contexto evolutivo, observa-se a expansao das tecnologias e midias digitais,
sendo tal progresso tecnologico evidente, reconfigurando a organizacao profissional
e social, e, também nas formas de comunicacgéo e nas relagdes entre as pessoas.

Na area educacional a presenca dos recursos tecnoldgicos na sociedade, ja
justificam sua incorporacdo no espaco da educacgdo, sendo admissivel considerar
que grande parte dos educandos jA nascem imersos no contexto digital, e que
aprendem o0 seu manuseio em ambientes externos ao espaco escolar, a exemplo do
meio cultural e social, vivenciado fora da escola.

Diante dessa reflexdo, verifica-se que, as requisicbes do mundo
contemporaneo, sendo aceitavel apontar o quanto a pressao social presente nos
campos da humanidade, possuindo respaldo para unir forgas, pois as exigéncias
para as escolas se encontram cada vez mais acirradas, o que coloca todos os
sujeitos envolvidos neste cenario sob uma continua reflexdo de como é preciso
adaptar o ensino para atendimento das necessidades da comunidade que esta a
cada dia mais submersa ao mundo informacional, onde ndo é suficiente somente
ensinar, é preciso uma preparacéo para formagao de individuos ativos socialmente e
criticos, em uma sociedade que se encontra em constante mudangas nos seus

diversos cenarios. Conforme Behrens e Carpim, (2013):

O processo de educacéo inclui de forma direta o desenvolvimento, evolucao e
aspectos culturais de qualquer humanidade, e requer que os professores
entendam a concepcado de homem, de sociedade e de mundo que reveste
sua pratica de vida e que se transporta para sua pratica pedagogica. A
formacdo dos alunos no século atual exige que o professor acompanhe a
mudanca paradigmatica da ciéncia e da educacdo e as possiveis
decorréncias das inovagdes técnicas e tecnoldgicas, trabalhando de maneira
a integrar conhecimentos sociais complexos e tecnologias cada vez mais
sofisticadas. (BEHRENS; CARPIM, 2013, p. 109).

Muitas dessas mudancgas ocorridas com o surgimento das tecnologias digitais
se deram através da disponibilidade dos recursos tecnolégicos novos, indicando

alteracOes nas atividades sociais, pessoais e cognitiva das pessoas, por conseguinte

na sociedade contemporanea, onde o espaco escolar ndo pode ficar de fora dessas
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transformacdes, considerando que as instituicbes educacionais se apresentam
enquanto espacos basilares no que corresponde ao processo de formacao dos
individuos, onde essas mudancas abrem espaco para uma reflexdo em torno da

utilizacao das tecnologias digitais na educacgao 4.0. Conforme Fuhr (2018):

A educacdo 4.0 esta imersa num contexto da chamada Quarta Revolucéo
Industrial ou chamada Industria 4.0 onde a linguagem computacional, a
Internet das Coisas, a Inteligéncia Artificial, os rob6s e muitas outras
tecnologias se somam para dinamizar oS processos nos mais diversos
segmentos da Indastria. Portanto, a Revolucao 4.0 resulta na transformacao
em trés eixos: Categoria Fisica (veiculos autbnomos, impressao 3D, robotica
avancada e novos materiais), Categoria Digital e Categoria Bioldgica gerando
grandes impactos na sociedade, onde a maioria dessas mudancgas comegam

a ser percebidas dentro do ambiente escolar. (FUHR, 2018, p.189).

No espaco escolar que a pessoa se constitui nos aspectos principais de
insercao social e desenvolvimento, apreendendo o mundo pelo qual se encontra
inserido em suas dimensdes e aspectos ideoldgicos, sociais, politicos, filoséficos e
epistemologicos, € diante desse pressuposto que ressalta-se ainda mais a
relevancia de uma evolucdo indispensavel as instituicbes educativas na
representacdo social adequada para a continuidade e/ou construcdo de variadas
culturas, colaborando para uma educacéo global.

O desenvolvimento de uma cultura de avaliagdo entre os individuos
envolvidos no processo de educativo, representa um desafio a educacao global.
Considera-se que, o processo avaliativo tem, de modo 6bvio, estar sintonizado com
as questdes relativas a educacao global, pois ela prepara os individuos para lidarem
com esteredtipos e contradicbes, para desenvolverem habilidades de analise e
pensamento critico, abordagem e pesquisa de problemas comuns analisando

multiplas perspectivas.

Se for concebido a tecnologia como o conjunto de conhecimentos que permite
a intervencéo do sujeito no mundo, utilizando de um leque de ferramentas
fisicas ou de instrumentos, tecnoldgicos e sociais € possivel concretizar o real
sentido de “saber fazer educacao” utilizado de diversas fontes da experiéncia,
obtendo contribui¢cdes das diferentes areas do conhecimento. Um saber fazer
gue, se ndo quiser ser mecanicista e rotineiro, deve levar em consideracéo as
contribuicBes dos diferentes ambitos cientificos, constituindo-se, por sua vez,
em fonte de novo conhecimento (VIDAL; MIGUEL, 2020, p. 370).

Nos dias atuais, observa-se que as metodologia de ensino-aprendizagem se

configuram ainda baseadas em técnicas tradicionais, sendo preciso uma consciéncia
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no que corresponde ao uso de ferramentas capazes de acompanhar a evolucéao da
humanidade, requerendo um compromisso maior por parte das instituicées e 0s
seus processos de formacdo, bem como dos educadores em sala de aula, que
devem investir em atividades que sejam atrativas, e propiciem uma aprendizagem
expressiva para as pessoas atendidas.

O uso das tecnologias implica no contexto social atual e as condicdes
formativas nos variados aspectos, considerando que séo diversas as proposicoes
para que ocorra a formacgéao completa. O educador enquanto um profissional inserido
no campo educacional, precisa refletir que sua pratica pedagogica € firmada em
eixos socio filoséficos, considerando a diversidade das condi¢cdes geogréafico-
culturais do territério do pais, para atender as expectativas dos estudantes, estando
disposto a dialogar, e a aprender novas formas de ensinar.

Os recursos que estdo disponiveis nos dominios das tecnologias digitais
permitem ao individuo buscar informacgfes, constituir pensamentos e amadurecer
conhecimentos, embora seja de forma involuntéaria, pois essa pessoa ao chegar no
ambiente escolar podera em algum momento discordar do que foi exposto, onde o
educador ndo tiver um olhar acolhedor e caracteristicas educacionais, possivelmente
podera dispensar um educando em potencial, podendo ocasionar um bloqueio do
seu processo de aprendizagem. Aponta-se que, no cenario educacional atual, ndo é
preciso de visionarios, porém de profissionais que estejam dispostos a buscar o
novo, multiplicando o que foi difundido em sala de aula, apesar que em certos
momentos tais pensamentos devam ser desconstruidos. Em relacdo ao uso das

tecnologias no espaco educacional na atualidade, Kenski (2007), afirma que:

Abre oportunidades que permitem enriquecer o ambiente de aprendizagem e
apresenta-se como um meio de pensar e ver o mundo, utilizando-se de uma
nova sensibilidade, através da imagem eletrdnica, que envolve um pensar
dindmico, onde tempo, velocidade e movimento passam a ser 0S Novos
aliados no processo de aprendizagem, permitindo a educadores e educandos
desenvolver seu pensamento, de forma ldgica e critica, sua criatividade por
intermédio do despertar da curiosidade, ampliando a capacidade de
observacdo de relacionamento com grupos de trabalho na elaboracdo de
projetos, senso de responsabilidade e co-participacdo, atitudes essas que
devem ser projetadas desde cedo, inclusive no espago escolar (KENSKI,
2007, p.45).

Ressalta-se que, existem certos fendmenos na sociedade capazes de

provocar enormes mudancas continuadas, como € o caso dos recursos tecnolégicos
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presentes nos variados espacos da sociedade, propiciando novos conceitos,
reconfigurando até mesmo o0 processo de aprendizagem, se faz necessario
reconhecer que o processo educacional permite uma continua reflexéo e alteracoes
emergéncias que contribuem para o processo de evolucao dos fatores educacionais,
bem como metodologias que podem usar diversos mecanismos revolucionarios e
inovadores. Verifica-se que, no contexto contemporéaneo, a escola diante das novas
transformacdes e evolucdes por conta do uso das Tecnologias da Informacéo e
Comunicacéo (TICs) devem se adaptar aos novos parametros que norteiam a
educacdo, considerando que, as instituicdes de ensino tém o papel de formar
cidadaos, a fim de corresponder os anseios do meio que se encontram inseridos.

A tecnologia no ambito educacional, permite o registro de varios dados e
informacdes, que viabilizam o acesso a um numero maior de dados cientificos e
histéricos e conhecimentos, que difundidos em sala de aula formando saberes
novos, onde tais ferramentas se constituem como algo inovador e muito almejado,
sobretudo no que se refere ao atendimento das demandas dos nativos digitais, gie
convivem em ambientes altamente virtuais. Nesse contexto, surgem diversos
questionamentos, assim como a relevancia da qualidade do processo de formagéo
docente para aprimoramento da pratica em sala de aula com o uso das novas
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacéo (TDICs). Considerando este

cenario Bortolini et al. (2012) destacam uma colocacéo importante:

E preciso, contudo, perceber a insercdo dos recursos das tecnologias da
informacdo e da comunicacdo na escola para além da inclusao digital,
mediante a apropriagdo destes recursos enquanto instrumentos que
estendem a capacidade humana de armazenar, resgatar, explorar e divulgara
informacéo [...] se apresentam também no espac¢o escolar como um desafio
no que diz respeito a observar, reconhecer, apropriar-se e contribuir para com
a consolidacéo de uma nova cultura de aprendizagem, e para que iSSoO ocorra
de maneira eficiente e eficaz o professor em sala de aula assume o papel de
um dos principais autores neste processo, tendo sua formagdo grande
influéncia para tal (BORTOLINE etal. 2012, p. 142).

Assim, o uso das novas tecnologias no espacgo escolar se apresenta como
uma estratégia indispensavel que impulsiona o docente a buscar conhecimentos
novos, uma formagdo continua. Um outro aspecto a ser apontado é que essa
dindmica educativa também permite maior interacdo aluno-educador, acontecendo

uma aprendizagem mutua, tornando as aulas mais versateis, com interacdo dos

envolvidos. A utilizacdo de novas tecnologias na atualidade traz a reflexdo da
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necessidade de renovacdo das praticas pedagodgicas, de maneira que propiciem o
acolhimento da diversidade, sendo inclusivas, apreendendo todos os educandos em
processos de aprendizagem expressivos.

Essa reflexdo € de grande importancia, considerando que muitas das vezes o
educando quando chega no espaco escolar se depara com uma realidade
completamente diversa da qual esta inserido, pois 0 acesso ao mundo tecnolégico,
grande parte ocorre de forma invertida, ndo sendo dificil na atualidade se observar
que criancas desde 0s anosiniciais ja saibam um certo manuseio de celular, tabletes
e demais aparelhos digitais, € neste momento quando chegam as instituicoes
educacionais que acabam se deparando com a nova realidade, sendo as mesmas
expostas a um novo desafio, para captar o interesse e atencdo dos nativos digitais

no decorrer da exposi¢édo dos conteldos em aula. Para Brandao Neto (2014):

As transformacgdes advindas com as novas tecnologias merecem especial

destaque no cenério educacional em virtude da quantidade de informacdes

gue foram de alguma forma geradas em funcdo das novas invencoes e

descobertas nas diversas areas do conhecimento humano. Desse modo, o

computador, enquanto instrumento tecnoldgico, avancado para a €poca,

surge como uma valiosa ferramenta de armazenamento e processamento de

dados que resulta consequentemente na oportunidade de acesso a novas e

antigas informacdes além de um subsidio para a construcdo de novos

conhecimentos (BRANDAO NETO, 2014, p. 45).

Desse modo, se faz necessério a insercdo ndo somente do computador mais
das tecnologias digitais enquanto um todo no espaco educacional, para um processo
de escolarizacdo seja inovador e venha alcancar o potencial pleno do ensino
podendo propiciar a comunidade escolar enquanto um todo. A misséo de ensinar, de
forma geral ndo esta resumida no compromisso social, onde o professor apresenta
ao assumir a acdo docente, assim como das instituicbes formadoras, para
valorizacdo docente pelos 6rgdos competentes, com o compromisso efetivo com a
educacao e também com o ensino-aprendizagem dentro do espaco escolar e além
do ambiente de sala de aula.

As tecnologias propiciam inumeras possibilidades, onde o acesso a diversas
midias digitais com uso de celulares, tablets, computadores e os seus periféricos, a
internet influenciam cada vez mais a construcdo de conhecimentos, formacao de
valores e atitudes, permitindo a criagdo uma nova cultura e também uma realidade

informacional nos variados espacos da sociedade.
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11 O REFLEXO DO USO DAS TECNOLOGIAS NO CONTEXTO ESCOLAR
BRASILEIRO

A Era Digital tem propiciado uma revolucdo no mundo, ao trazer aos homens
uma nova forma de interacdo social, afastando-se da maneira tradicional, permitindo
novos conhecimentos. Na atualidade, existe um afastamento dos meios
considerados tradicionais de comunicacdo como as cartas, os telegramas, radio,
telefone fixo, dessa forma, as pessoas fazem conexdo com a tecnologia moével
devido a maior eficiéncia, por ser mais efetiva e objetiva.

Verifica-se que cada individuo, na atualidade, esta articulado sincronicamente
por diversos aplicativos, ferramentas digitais, sites, e desta forma, as informagdes no
contexto contemporaneo estdo submetidas a um emaranhado de informac¢des que,
algumas vezes, favorecem a pessoa por propiciar praticidades e alternativas nunca
observadas antes, como: profissionais, financeiras, emocionais, na capacidade de
investimentos, ou seja, um leque de iniciativas cujo acesso vem permitir um desfrute

no cotidiano. De com Pinto e Valério (2020):

Por isso, entender o universo de informacfes e comunicacfes que invadem o
trabalho e as casas € o meio para compreender tal necessidade, sobretudo,
aproveitar as vantagens que a tecnologia digital tem a oferecer. E para se
apropriar da comunicacdo digital, o internauta necessita adquirir algumas
praticas e saber usar algumas ferramentas para usufruir das informacdes
contidas nesse universo tecnologico. O Letramento Digital acontece quando
se apodera de técnicas ou ferramentas digitais e ao usa-las se consegue
envolver em novos conhecimentos moldando o pensamento em novas
iniciativas, que podem oferecer pluralidade de contetddos midiaticos, dando a
oportunidade de as pessoas serem melhores por ser uma atividade coletiva
compartilhada que revertera em experiéncias (PINTO; VALERIO, 2020, p.
266).

Para que o individuo seja um letrado digital sdo requeridas mudancas na
forma de ler e escrever, pois a internet dispde de leituras em hipertextos, onde o
leitor pode encontrar paginas de obras digitais com desenhos e imagens que
formam o processo da leitura, abrindo possibilidades par o leitor aprofundar e
pesquisar em leituras significativas e amplas para seu conhecimento.

As transformacbes que vem acontecendo na atualidade, servem para
transformar e ressignificar o comportamento humano formando novos habitos para
interagir e se comunicar. Essa linguagem nova, que vem surgindo gradualmente, na

sociedade gera uma interacdo comunicativa com a producado de efeitos entre os
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interlocutores diante de uma situacdo de comunicacao, no contexto ideolégico e
sécio-historico. A interacdo s6 pode acontecer através da comunicacgao, na troca de
ideias ou no dialogo, isto €, mediante a linguagem. Desta forma, o letramento digital
irhd acontecer de forma efetiva se o individuo estiver escolarizado e alfabetizado, pois
a apropriacdo dos programas, das técnicas, sites, o individuo necessita saber ler,
escrever, para interagir com outras pessoas por meio da comunicacgao.

O espaco escolar é o ambiente ideal para que se perceber as transformacodes
sociais ocorridas na linguagem, e seus modos de interacdo, pelo qual a mesma tem
proporcionado a todos, porque a linguagem ao se encontrar com o meio de
interacdo comunicativa vem constituir as negociagdes de sentidos e as identidades,
nao representa apenas 0 pensamento ou as palavras, porém se constitui em um

meio de interacdo humana. Para Pinto e Valério (2020):

O processo educacional tem levado os profissionais a desenvolverem

atividades mediante as ferramentas que a tecnologia dispde, e para alguns

profissionais tém facilitado a interacdo comunicativa nas aplicacbes dos
contetudos ministrados em sala. E sabido que hoje o uso da tecnologia passou

a ser uma necessidade, jA que a comunicacdo se constroi mediante a

realidade em que se vive, e a midia simplesmente reafirma o que existe no

meio, e no cotidiano. Entdo, conhecer a linguagem digital e o que a cerca é

imprescindivel para desenvolver a capacidade de critica, e se ter a

capacidade de entender o que se Ié e o que se vé ou ouve (PINTO;

VALERIO, 2020, p. 266).

Verifica-se que o século XXI é marcado como a era das mudancas das
relacbes humanas, onde o resultado desse processo reflete de forma direta na
educacdo. A tecnologia na educacéo, esta relacionada diretamente com o processo
de transformacédo e de producdo criativa humana, favorecendo o surgimento de
formas novas de ensinar e aprender, considerando que, “ja ndo h4 um momento
determinado em que qualquer pessoa possa dizer que ndo ha mais o que aprender.
Ao contrario, a sensacédo é a de que quanto mais se aprende mais ha para estudar,
para se atualizar’. (KENSKI 2011, p. 41)

Nesse cenério pelo qual o ambiente educacional se encontra ligado direta ou
indiretamente a utilizacdo das tecnologias, a aprendizagem se efetiva quando ocorre
a promogdo do ensino de maneira interacional. Fora isso, 0 uso dos recursos
tecnolégicos se integra de forma gradual no processo de ensino e aprendizagem,
sendo um mecanismo que vem mediar o desenvolvimento do educando, auxiliando-

0 na pesquisa, memorizacgdo e transmitir e estruturar as informacgdes.
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Neste sentido, 0 uso da tecnologia e sua insercdo no contexto educacional
nao significa somente fazer uso de dispositivos ou equipamentos eletrdnicos nas
aulas. E preciso que o mediador do processo de ensino esteja habilidoso para
apresentar e fazer a utlizacdo das tecnologias enquanto forma de novas

possibilidades para a aprendizagem dos alunos.

E necessario que o ensino seja promovido de maneira interacionista, onde o
professor, o aluno e as tecnologias, “dialoguem”, e assim haja o
desenvolvimento de novos aprendizados e descobertas. Assim, o professor
deixa de assumir o papel de “detentor do saber” e passa a ser facilitador do
ensino, abrindo o campo das possibilidades e estimulando o aprendizado. No
entanto, mesmo que os documentos oficiais tratem da importancia do uso de
recursos tecnoldgicos em sala de aula, tal pratica ainda sofre objecdes por
parte de alguns professores, que muitas vezes mostram-se resistentes quanto
ao uso das tecnologias como ferramenta metodologica para 0 ensino,
alegando que o fato usar as tecnologias ndo é garantia de desenvolvimento
para aulas interativas e que estimulem os alunos (SILVA; SILVA, 2018, p. 04).

O uso das tecnologias e a insercdo no espaco educacional, de fato, ndo é
capaz de garantir o aprendizado suficiente, caso o processo de aprendizagem tome
um viés onde o educador apenas se preocupe em transferir o conteddo e os
educandos “absorvam” informacfes. Considera-se que, para desenvolver uma
aprendizagem expressiva usando as tecnologias, é preciso um ambiente de

aprendizagem onde professor e educandos troquem conhecimentos:

Existe, portanto, a necessidade de transformacgdes do papel do professor e do
seu modo de atuar no processo educativo. Cada vez mais ele deve levar em
conta o ritmo acelerado e a grande quantidade de informacgdes que circulam
no mundo hoje, trabalhando de maneira critica com a tecnologia presente no
nosso cotidiano. Isso faz com que a formacdo do educador deva voltar-se
para analise e compreensao dessa realidade, bem como para a busca de
maneiras de agir pedagogicamente diante dela. E necessario que professores
e alunos conhecam, interpretem, utilizem reflitam e dominem criticamente a
tecnologia para nao serem por ela dominados (SAMPAIO; LEITE, 2008, p.
19).

Contudo, a formacao docente apresenta um papel relevante para a conducéo
do processo educativo frente ao fazer educacional pela mediacdo do uso das
tecnologias, o que influencia de forma direta na construgdo da aprendizagem
significativa, principalmente, nos que corresponde as transformacfes das
informagdes para conhecimentos. Desta forma, ressalta-se que somente a formacéo

docente ndo pode ser a principal e Unica responsavel para efetuacdo do uso das
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tecnologias no espaco educacional, considerando que € preciso a definicdo de
politicas publicas capazes de pér em pratica uma estrutura apropriada que consinta
o desenvolvimento de aulas para uso dos recursos tecnoldgicos nas escolas, de
forma que toda comunidade escolar venha de fato usar esses mecanismos para
propiciar o desenvolvimento social coletivo. Observa-se que, nos dias atuais existe
um desafio grande por parte dos responsaveis pela gestdo do ambiente escolar no
gue se corresponde a adesdo ao desenvolvimento e ao progresso com uso das
novas tecnologias nas escolas, muitas vezes, pela infraestrutura escolar insuficiente

ou até pela forma de implementacéo das tecnologias em sala de aula.

Este novo cenario tecnoldgico, econdémico, social e cultural torna-se a cada
dia mais familiar a todos. Mas a escola apresenta uma tendéncia histérica de
retardar a incorporacdo de inovagfes em suas praticas pedagdgicas. Os
produtos do avanco tecnolégico tém sido absorvidos, usados e dominados
primeiramente nos setores mais modernos da sociedade, depois em casas e,

por ultimo, na escola (CAMPQOS, 2003, p. 09).

Existe uma enorme responsabilidade na disponibilidade dos recursos
tecnolégicos para os educadores e para o0s estudantes, e que estes mecanismos
favorecam o progresso e o aperfeicoamento do ensino e da aprendizagem. Verifica-
se que, por mais amplo que seja o acervo dos livros na biblioteca da escola, existe a
necessidade de ter mais informacdes, as quais sédo disponibilizadas facilmente
através do uso da internet.

E imprescindivel que toda escola possa ter no minimo um laboratério de
informatica, a fim de que educadores e alunos possam ter acesso a internet
enquanto apoio didatico as aulas, pois, com a enorme gama de informacdes pela
qgual a sociedade contemporanea vive imersa, € relevante que ocorra a atualizacéo
continua dos acontecimentos que se encontram fora do campo educacional, e,
assim, apenas a utilizacdo do acervo da biblioteca escolar é insuficiente para
abranger tantas informagoes.

O uso de tablets e smartphones em sala de aula, enquanto instrumento de
apoio metodoldgico ao ensino, favorece uma certa mudancga no espaco educacional,
considerando que, “as ferramentas tecnologicas favorecem o acesso a coleta de
informacdes, textos, mapas e que todo acesso rapido a informacgéo contribua para
melhorar o ensino” (TERUYA, 2006, p. 94).

Nesse sentido, o professor ndo pode permanecer limitado somente as aulas
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com métodos tradicionalistas e apresentacdes de slides, pois ndo conseguira ir de
encontro as demandas e necessidades dos educandos, e muito menos das
mudancas e processos tecnoldgicos da atualidade e futuros. E necessario que o
espaco escolar se torne informatizado no que corresponde a transmissdo de
conhecimentos através das ferramentas tecnoldgicas e do uso da internet, néo
focando no estudante enquanto um ser individualista por usar tais recursos, porém
proporcionando, de forma cooperativa, para dinamizar o processo de ensinar e
aprender, cooperando para fortalecer e qualificar o fazer educacional.

Algumas tecnologias sdo encontradas atualmente na escola, como: o pen
drive, a TV Multimidia e o laborat6rio de informética, onde computador se configura
como maior desafio para varios docentes, pois apreende além do conhecimento
técnico, o entendimento de como usé-lo enquanto uma ferramenta pedagogica.

Algumas questbes devem ser pensadas, enquanto sugestdo para o uso de
TIC, sendo necesséario que o educador se atente para que o trabalho educacional
realizado com uso de recursos eletrbnicos ndo seja engessado para realizacdo das
tarefas que precisam ser feitas na escola. Um aspecto que deve ser também
considerado e deve-se ficar atento esta relacionado o acimulo de dados disponiveis
na internet, sendo preciso saber o que se procura e onde se buscar.

E importante se atentar quanto as atividades requeridas aos alunos, a fim de
gue 0 acesso aos equipamentos eletrbnicos, ndo venha ser prejudicado. Muitas
guestdes precisam ser refletidas no momento ainda em que esta se planejando o
plano de aula. Observa-se que, um dos grandes obstaculos a ser superado é fazer
do espaco escolar um ambiente de analise e pertinente as TICs, pois elas vém
avancando em curtos periodos de tempo e, contudo, ainda pouco se discute. Nas
escolas na atualidade, verifica-se que as tecnologias de informagao e comunicacéo
vém avancando no processo pedagodgico, sendo preciso qualificar os docentes
guanto ao uso de tais recursos. Superar as frustracdes e medos e se lancgar ao novo,
permite conhecer varias possibilidades ofertadas pelos recursos tecnoldgicos,

enquanto ferramentas pedagadgicas.

[...] o trabalho educativo é o ato de produzir, direta e intencionalmente, em
cada individuo singular, a humanidade que é produzida historica e
coletivamente pelo conjunto dos homens. Assim, 0 objeto da educacéo diz
respeito, de um lado, a identificacio dos elementos culturais que precisam ser
assimilados pelos individuos da espécie humana para que eles se tornem
humanos e, de outro lado e concomitantemente, a descoberta das formas
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mais adequadas para atingir esse objetivo (SAVIANI, 2008, p. 13).

A organizacgdo do trabalho pedagdgico, deve refletir a intencionalidade dessa
acao educativa, formalizando um plano desta intencéo, cuja necessidade pressupbe
a superacdo do aspecto fragmentado das praticas educativas para alcance dos
objetivos educacionais. A especificidade da educacdo, enquanto uma segunda
natureza, acontece mediante as relacdes pedagogicas determinadas historicamente,
travadas entre os homens, “é necessario viabilizar as condi¢cdes de sua transmissao
e assimilagdo” (SAVIANI, 2008, p. 18). Contudo, estabelecer coletivamente, as
condicdes indispensaveis para que seja realizado este processo, pois isso faz parte
da organizacdo numa perspectiva de trabalho democratico.

Portanto, para concretizar o uso da tecnologia, enquanto ferramenta
pedagogica, é preciso realizar investimentos na formacdo continuada docente. O
educador deve conhecer as possibilidades ofertadas pelos recursos tecnoldgicos,
designadamente, entender o computador além de uma técnica. Diante de toda essa
reflexdo é indispensavel compreender algumas questdes, como: a forma que estes
recursos podem contribui para que se organize o trabalho pedagdégico, como esse
conjunto de ferramentas tecnolégicas podem trazer beneficios a préatica educativa;
destacando as possibilidades, assim como os desafios a serem superados e a
intencionalidade do uso de determinado recurso tecnoldgico na aula.

Desta forma, a construcdo de propostas de trabalho, usando os recursos
midiaticos disponiveis, deve ter como finalidade, formar um estudante critico, com
capacidade de transformar e agir sobre a realidade e, também, “consiga lidar com as
tecnologias presentes na sociedade sem ser por elas dominado” (SAVIANI, 2008, p.
25). O uso deve estar voltado a servico do homem, enquanto um bem destinado a
humanidade. No espaco educacional deve ser compreendida enquanto ferramenta

gue possa ampliar as maneiras de ensinar e aprender.

A perspectiva da praxis € a de um fazer criador de realidades e sentidos
novos. A relacdo pedagogica se desenvolve entre sujeitos engajados, cada
um por seu lado, num processo cuja visdo nao é mais o acabamento, mas um
estado de inacabamento (IMBERT, 2003, p. 18).

A incorporacdo dos recursos tecnolégicos no processo de organizagao do
trabalho pedagogico requer planejamento com decisdes coletivas. Observa-se que,

a escolha e maneira de uso, impactam a concepcdo de educacdo e ensino do
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professor para a sua comunidade escolar. A escolha das técnicas que serédo usadas
e 0 sentido dando depende da atitude de cada pessoa, no desenvolvimento de
finalidades genuinamente humanas, voltadas para suprir as necessidades
educativas dos estudantes. No contexto atual, o uso das midias, proporciona um
processo educativo articulado com os avancos da sociedade contemporanea, e
quando, analisadas pedagogicamente pela visdo do educador, podem contribuir de

forma significativa para o progresso do ensino e aprendizagem.

A tecnologia € um fenémeno de dois lados: num o operador e no outro o
objeto. Quando tanto o operador quanto o objeto sdo seres humanos, a acao
técnica € um exercicio de poder. Onde, mais a frente, a sociedade aparece
organizada em torno da tecnologia, o poder tecnolégico torna-se a forma
basica de poder na sociedade. Realiza-se estreitando a extensdo de
interesses e preocupacdes que possam ser representados pelo
funcionamento normal da tecnologia e das instituicdes que dele dependem
(FEENBERG, 2012, p. 05).

A época atual é definida enquanto era do conhecimento, marcada por um
mundo de continuas transformacdes que trazem impactos em todos os setores da
sociedade. O momento contemporaneo altera radicalmente o cotidiano de vida de
qualquer pessoa, independente do seu anseio. O impacto desse processo vem
repercutir individual e coletivamente mediante uma nova ordem mundial e local.

Tal processo, o homem consegue transformar o meio que se encontra
inserido e a si mesmo, inventando e produzindo conhecimento. Este movimento na
praxis educacional pode ser traduzido pela dissociacdo do uso do recurso

tecnolégico somente como instrumento, conforme aponta Pretto (2011):

Esses equipamentos, e todos o0s sistemas a eles associados, sao
constituidores de culturas e, exatamente por isso, demandam olharmos a
educacdo numa perspectiva plural, afastando a ideia de que educacéo,
cultura, ciéncia e tecnologia possam ser pensadas enquanto mecanismos de
mera transmissdo de informacdes, o que implica pensar em processos que
articulem todas essas areas concomitantemente (PRETTO, 2011, p. 110-
111).

E possivel destacar que a tecnologia tem influéncia da acdo humana
convivendo em simbiose com o homem, influenciando suas rela¢des sociais,
simplificando a vida cotidiana, ajudando na realizacdo de tarefas. Este processo

para ocorrer € necessario o dominio e aprendizagem tecnolégico de acordo com

Kenski (2011, p. 41) “Ja ndao ha um momento determinado em que qualquer pessoa
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possa dizer que ndo ha mais o que aprender. Ao contrario, a sensacao € a de que
quanto mais se aprende mais ha para estudar, para se atualizar’.

Neste momento social, verifica-se que a tecnologia vem intermediar a relacao
da informagcdo e o individuo, para garantir o uso confortavel das tecnologias €
preciso atualizacdo e esforco, com isso, verifica-se a importancia de uma educacéao
transdisciplinar neste processo, para promover a interacdo entre o sujeito (aluno), o
objeto (informacdo) e os varios campos do saber (componentes curriculares).
Quanto maior capacidade de capturar, organizar, pesquisar, recuperar, armazenar e
transmitir as informacdes, é preciso abranger “as multiplas possibilidades trazidas
pela complexidade” (PRETTO, 2011, p.109).

A construcdo do conhecimento na educacéo transdisciplinar, se d4 mediante
a aprendizagem, sendo este um processo ativo que conduz o individuo a
transformacbes, assim, o conhecimento representa uma acao de tomada de
consciéncia daquilo que a sociedade produz. As mudangas econdmicas, sociais e
tecnolégicas impdem novas maneiras de ensinar e aprender, destarte 0s recursos
tecnolégicos sdo incorporados de forma gradativa ao processo ensino-aprendizagem
enquanto ferramenta de mediagdo entre a pessoa e o conhecimento ajudando na
formacao cidaddo que precisa desenvolver seu potencial atuando no contexto que

esta inserido, Sampaio e Leite (2008) afirmam que:

Para realizar a tarefa e relacionar o universo do aluno ao universo dos
contetidos escolares, e com isso contribuir para a formacao béasica do
cidadao/trabalhador, o professor precisa também utilizar as tecnologias que

hoje sado parte integrante da vida cotidiana (SAMPAIO; LEITE, 2008, p. 74).

O impacto causado pelas novas tecnologias ndo ocorre de forma imediata,
porém demora um tempo para que as pessoas incorporarem 0S avancos,
aprendendo usa-las. Nao é suficiente adquirir equipamento, é necessario saber usar
para que se tenha condi¢cdes novas de aprendizagem. Um fato importante € a
democratizagdo dos conhecimentos de forma ampla. Sampaio e Leite (2008, p. 17)
acrescentam “A escola, porém, nao pode colocar-se a margem do processo social,
sob a pena de perder a oportunidade de participar e influenciar na construcéo do
conhecimento social, e ainda de democratizar informacéao e conhecimento”.

O individuo ser tecnolégico precisa estar aberto ao conhecimento, para
ampliar saberes, pois ndo basta saber usar bem as tecnologias, contudo, é preciso

recria-las, para assumir a conducéo tecnoldgica de forma a refletir acerca da sua
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acao do processo educativo, sendo que, se a tecnologia estiver desconectada do
projeto pedagdgico, mesmo esta viabilizando o progresso e 0s novos meios de
organizacdo social também dispbe de um enorme potencial para ampliar as

distancias entre os mundos dos que estao incluidos e os que estao excluidos.

12 O USO DAS TECNOLOGIAS ENQUANTO RECURSOS DIDATICO-
PEDAGOGICO NO ENSINO MEDIO

O ensino tradicional, com o avanco tecnoldgico vem passando por profundas
transformacoes. Verifica-se que, a imagem do professor no espaco escolar, fazendo
uso somente do discurso oral e auxilio do material escolar tradicional, vem se
desfazendo, estando defasado no que corresponde ao momento atual, que é de facil
acesso aos variados recursos tecnoldgicos disponiveis. Na contemporaneidade,
grande parte das instituic6es de ensino, contam com diversos recursos tecnoldgicos
gue ajudam no processo de ensino-aprendizagem, como: o tablet, computador,

internet, telas digitais, projetores multimidia, entre tantos outros.

A escola, espaco de formagdo dos sujeitos cidadaos, tem o papel de

disseminar o uso de tecnologias e formar o aluno que nao venha somente

para “assistir as aulas”, mas, sim, que venha para pesquisar, avaliar e

produzir conhecimento juntamente com seus professores e colegas de classe.

Dessa forma, a escola sera um espaco de promoc¢ao da inclusédo digital e

social de seus alunos (BONATTO; SILVA; LISBOA, 2013, p. 65).

No modelo atual, a escola ndo tem estimulado o educando a refletir e
construir os proprios conceitos, ndo tendo vinculos dos contetdos com a realidade
cotidiana dos alunos, desta forma, € necessario que a escola possa reconhecer que
0S recursos tecnologicos trazem facilidades ao processo educativo, € preciso
apreender a vincular educacdo e tecnologia. Os recursos tecnologicos da
informatica, por meio do uso do computador, se configuram como ferramentas
imprescindiveis no processo de ensino-aprendizagem, propiciando ao aluno, o
desenvolvimento cognitivo, sobretudo com o uso dos softwares educacionais. Além
do computador, como também a televisdo, o cinema e os videogames, consegue,
atrair de maneira especial a atencdo dos estudantes para desenvolverem suas
habilidades de aprendizagem.

O uso dos softwares educativos apresenta grande valor no processo de
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ensino-aprendizagem, considerando essa ferramenta que dispfe ao aluno situacdes
que os estimulem a interagir, refletir, induzindo-os a criagdo de hipéteses e busca
por admissiveis solucdes. O uso destes recursos possibilita o aumento da
criticidade, da criatividade, dos saberes enquanto um todo, podendo propiciar
momentos de interacdo entre educando-educando/educando-professor, tornando o
processo educativo mais interessante e prazeroso.

Os softwares sao classificados, variando conforme seus diversos tipos,
considerando seu uso enquanto recurso didatico pedagdgico, servindo para a
instrucdo programada, tutorial, aplicativos, programacéo, praticas e exercicios,
simulacdo, demonstracdo, multimidia, jogo educativo e internet. Os softwares para
edicdo de texto, contribuem para melhorar significativamente a habilidade de escrita,
de refletir, por conta da facilidade de refazer frases, paragrafos, formatando
conforme nossa escolha, acentuando a criatividade e por conseguinte melhorando a
producao textual. Os softwares para que sejam considerados Uteis ao processo de
aprendizagem e também para produzir saberes no desenvolvimento dos alunos, eles

precisam:

[...] ser facil de utilizar, ser amigavel para o usuario, ser facil de compreender,
favorecer a assimilacdo dos conteudos, possuir aspectos motivacionais que
despertem e mantenham a atengdo do usuario, ser capaz de atrair e
conquistar o interesse dos usuéarios, verificar o grau de compreensao dos
alunos, bem como de suas dificuldades, entre outros aspectos (FRESCK,
2008, p. 08).

E preciso considerar que ao se fazer uso dos recursos, ndo é somente o
software em si que seja capaz de produzir nos educandos uma aprendizagem
expressiva, contudo, a forma como este serd usado pelo professor. E de grande
importancia que o software usado apresente correlagdio com o0s objetivos
delineados, que o educador estd buscando alcancar. Para a escolha do software
mais apropriado para ser usado na disciplina, é indispensavel que a escolha dos
professores esteja baseada na sua proposta pedagdgica, porque, “da mesma forma
que os professores se baseiam em critérios para escolha de seus livros didaticos,
deveriam adotar critérios para definir softwares a serem utilizados” (FLANDRES,
1994, apud FRESCK, 2008, p. 13).

Na atualidade, sabe-se que, 0 acesso a informagédo por meio dos diversos

recursos tecnologicos, onde o uso das Tecnologias da Informacédo e Comunicacéo
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tem causado mudancas na sociedade, principalmente, na area do saber, entende-se
também que tal disponibilidade de facil acesso as pessoas, ndo é capaz de garantir
gue os educandos figuem mais informados. Neste sentido, a implementac&o do uso
dos recursos de informatica e tecnoldogicos no curriculo escolar, precisa ter
consciéncia que tais recursos devem ser usados enquanto ferramentas para auxiliar
os docentes enquanto lecionam as disciplinas, isto é, deve-se mudar essa
informacdo adquirida por meio da tecnologia em conhecimento, sendo preciso,
contudo que, a escola faca a integracdo dos recursos tecnoldgicos a todos os
alunos, nos diversos aspectos que compdem o curriculo escolar.

As novas tecnologias podem reforcar a contribuicdo dos trabalhos
pedagdgicos e didaticos contemporaneos, permitem que sejam criadas
situacOes de aprendizagem ricas, complexas, diversificadas, por meio de uma
divisdo de trabalho que néo faz com que todo o investimento repouse sobre o
professor, uma vez que tanto a informacao quanto a dimenséo interativa sao
assumidas pelos produtores do conhecimento (PERRENOUD, 2000, p. 139).
Na atualidade, uma grande parte das instituicbes educacionais, 0S recursos
tecnoldgicos sdo usados somente nas atividades extracurriculares, onde o uso ainda
acontece de maneira eventual nas disciplinas. Para muitos profissionais da
educacao, (isso apreende ndo somente os professores, porém todos que estédo
envolvidos nesse processo), onde computador ndo € considerado ainda enquanto
recurso de uso cotidiano, ajudando na busca, pesquisa e criagdo. Essa “visdo
deturpada esta muito relacionada a escola tradicional, que acaba sendo contraria a
ideia de tecnologias digitais enquanto investimento para a autonomia dos alunos
para gerenciar a educacéo, p aprender questionando e respondendo aos desafios

formativos e educativos da sociedade atual. Alba (2007) destaca que:

O professor deve considerar 0os objetivos educativos, as caracteristicas dos

diferentes estudantes, suas necessidades e possibilidade ou preferencias e,

conforme tudo isso, planejar diferentes formatos de apresentacdo da

informacédo, de processamento pelos alunos e a apresentacdo de seus

resultados e producdes (ALBA, 2007, p. 148).

A incorporacédo dos recursos tecnolégicos da informéatica no meio educacional
como meio didatico, é capaz de propiciar um resultado positivo na aprendizagem
dos educandos, onde 0s agentes escolares precisam repensar suas praticas e
posturas cotidianas, porém € necessario entender que o recurso didatico ou

metodolégico, porém muitas vezes, pode nado servir para todos os educandos da
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mesma maneira, porque cada pessoa € um ser exclusivo, considerando que a
escola na atualidade recebe uma diversidade de alunos com seus diferentes e
proprios estilos de aprendizagem, isso exige um posicionamento novo e praticas
pedagogicas inovadoras. O ensino com computadores requer uma metodologia
diferenciada do formato tradicional pautado no livro de texto, anota¢des ou aula. A
mudanca das habilidades e rotinas docentes, sendo um problema complexo,
exigindo muito esforco, tempo e entusiasmo continuado.

A implementacdo das tecnologias no espaco escolar pode parecer um
processo tdo complexo, gerar muitos conflitos nas instituicdes, para que se alcance
éxito no processo de transicao, sendo preciso aprender novas praticas, isto é, as
alteracbes provocadas pelos recursos tecnolégicos trazem impactos profundos,
sendo preciso, mudar os habitos, iniciativas e propostas ja elaboradas no decorrer
da vida profissional, ndo somente do educador, porém de todos aqueles que formam
0 sistema escolar. A mudanca e a aprendizagem s&o processos que iniciam com a
desaprendizagem das préaticas tradicionais. A mudanca de atitude diante das
tecnologias educativas ndo ocorre da noite para o dia, contudo, € um processo lento,
silencioso e continuo, que abrange toda a escola e sua comunidade, pelo qual a

instituicdo escolar esta inserida.

Uma das perspectivas de futuro [...] € a possibilidade de expandir as opcdes

de aprendizado para outros cenarios que ndo sejam os tipicamente escolares.

A [..] integracdo das tecnologias, junto com o desenvolvimento de

plataformas moéveis e da conexdo sem fio, permitirdo que os alunos possam

continuar avancando em sua formacédo tendo acesso, a qualquer momento,
por meio de seu celular, de agendas eletrénicas, computadores de bolso ou
de outros dispositivos, a documentos, portfolios, féruns, chats, questionarios,

webquests, weblogs, listas de discusséo, etc (COLL; MONEREO, 2010, p.

28).

Embora esse cenario possa ainda parecer um pouco ilusério, por conta da
realidade da educacéo brasileira, sobretudo do ensino publico, em relacdo a timida
utilizacdo dos recursos tecnolégicos no espaco escolar. Entretanto, uma das
possibilidades que pode ser adotada, sendo capaz de gerar uma enorme mudanca
na grade curricular, instituindo o modelo de ensino bimodal, isto €, combina-se a
aula presencial com os recursos tecnoldgicos.

Um aspecto positivo nesse tipo de pratica, € o ganho de tempo, considerando

que, na maioria das vezes, as acles realizadas no espaco escolar, ndo sao
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concluidas por conta do pouco tempo de aula. Acaba-se ganhando também, a
flexibilizacdo do processo de ensino. Neste sentido, com 0 uso dos recursos
tecnolégicos e também da internet, existe a flexibilidade de aprender em qualquer
lugar e em diversas situagdes (em casa, na escola, nos espacos de lazer, no local
de trabalho, etc.), considerando que geralmente € possivel se deparar com pontos

de acesso a internet sem fio, por meio das redes Wi-Fi.

O computador € uma ferramenta que veio para ficar, pois aumenta a
produtividade e eficiéncia na aprendizagem, de forma significativa, desde que
sejam bem aproveitados 0s seus recursos. Ndo basta a instalacdo de
computadores nas escolas. Embora aumentem as possibilidades de
resultados satisfatorios, essa consequéncia dependera do uso desses
computadores, do conhecimento e da orientacdo para eliminar riscos de ma

utilizacéo, desenvolvendo regras de convivéncia e colaboracéao (VALLE, 2013,

p. 139).

Fazer somente o0 uso dos recursos tecnoldgicos, em si ndo se configura como
garantia de qualidade do ensino, também néo é aconselhavel utilizar a tecnologia
em todas as aulas, isto é, ndo ha necessidade que sejam abandonados os cadernos
e livros em todas as aulas que o educador fizer uso do computador, ou de outra
ferramenta tecnoldgica. E importante ressaltar que, nem toda tecnologia, € passivel
de ser usada na educacéo, pois alguns recursos podem néo ser apropriados para
serem usados nos contextos educacionais.

A tecnologia tem alterado e também criado espac¢os novos de aprendizagem.
Verifica-se que, um dos ganhos mais expressivos, possibilitados pelo uso dos
recursos tecnolégicos e da informatica no espacgo escolar, permitindo a ampliacédo
das habilidades e competéncias profissionais, de forma que também alarguem a
visdo pedagdgica do educador.

Entretanto, ndo se pode deixar que 0s recursos tecnoldgicos substituam a
atuacdo dos docentes, pois eles continuam sendo o mediador real das
aprendizagens, simultaneamente, também mediam os saberes por meio do uso das
tecnologias digitais, fortalecendo a interatividade da sala, a dialética precisa ser de
“ensinar-aprender”. E nesse cenario, que ocorre uma grande ansiedade, pois muitos
profissionais nao tiveram formacdo adequada para atuarem com estes novos
recursos, assim a formacdo continuada docente € primordial. Na nova era
educacional, o uso das tecnologias de informacdo e comunicacdo, vem sendo

incorporada gradativamente narealidade escolar, requerendo novas competéncias e
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habilidades docentes. O uso dos recursos tecnoldgicos no processo educativo
auxilia o ensino e aprendizagem dos alunos, mediando as relagcdes sociais, 0s
conteudos e atividades de aprendizagem. As tecnologias conforme Coll, Mauri e

Onrubia (2010) podem ser usadas:

I. [...] como instrumentos mediadores das relacdes entre alunos e conteddos
(e tarefas) de aprendizagem [...]. Alguns exemplos tipicos e relativamente
habituais desta categoria sdo [...]: - procurar e selecionar conteudos de
aprendizagem; [...] - explorar, aprofundar, analisar e avaliar conteddos de
aprendizagem.

Il. [...] como instrumentos mediadores das relacdes entre professores e
contetdos (e tarefas) de ensino e aprendizagem [...]. Alguns exemplos tipicos
e relativamente habituais desta categoria sao [...]: - procurar, selecionar e
organizar informacdes relacionadas com os conteddos de ensino; [..] -
planejar e preparar atividades de ensino e aprendizagem para seu
desenvolvimento posterior nas salas de aula;

lll. [...] como instrumentos mediadores das relacBes entre professores e
alunos ou dos alunos entre si [...]. Alguns exemplos tipicos e relativamente
habituais desta categoria séo [...]: - realizar trocas comunicacionais entre
professores e alunos que n&o sejam diretamente relacionadas com os
conteudos ou com as tarefas e atividades de ensino e aprendizagem [...]; -
realizar trocas comunicacionais entre o0s estudantes que nao sejam
diretamente relacionadas com os conteidos ou com as tarefas e atividades
de ensino e aprendizagem;

IV. [...] como instrumentos mediadores da atividade conjunta desenvolvida por
professores e alunos durante arealizacdo das tarefas ou atividades de ensino
e aprendizagem [...]. Alguns exemplos tipicos e relativamente habituais desta
categoria sdo [...]: - para que o professor possa fazer um acompanhamento
dos avancos dificuldades dos alunos; [...] - para que os alunos possam fazer
um acompanhamento do seu proprio processo de aprendizagem;

V. [..] como instrumentos configuradores de ambientes ou espacos de
trabalho e de aprendizagem [...]. Alguns exemplos tipicos e relativamente
habituais desta categoria sao [..]: - configurar ambientes ou espacos de
aprendizagem individual on-line [...]; configurar ambientes ou espacos de
trabalho colaborativo on-line (COLL; MAURI; ONRUBIA, 2010, p. 81-85).

O sistema de classificagcéo para uso das tecnologias no espago educacional é
pautado numa visdo sécio-construtivista de ensino e aprendizagem. E englobado o
uso pedagdgico proprio feito por cada professor e educando, onde se define a
necessidade da adequacao metodoldgica realizada pelos educadores, para que se
alcance uma aprendizagem significativa.

O objetivo da classificacdo busca valorizar o impacto das ferramentas
tecnoldgicas no ensino e aprendizagem dos estudantes. O professor precisa

compreender que as tecnologias estédo inseridas em todos o0s setores da sociedade



35

e sua insercdo no espaco escolar, ocorre de forma natural e gradativa, permitindo a
inovacao educacional, superando as praticas tradicionais.

Como apontado o uso de tecnologias na sociedade, € comum nas diversas
atividades realizadas pelo homem, como também os equipamentos usados no dia a
dia, seja no domicilio, espacos publicos, entre outros, sempre iremos nos deparar
com equipamentos tecnoldgicos que foram criados para facilitar a vida humana. No
espaco escolar, as tecnologias sdo usadas como instrumentos mediadores da
aprendizagem, facilitando a assimilacéo dos contetdos curriculares, melhorando o

processo pedagodgico docente.

Se as novas tecnologias ndo implicam novas praticas pedagdgicas nem vice-
versa, aparentemente, poderia se dizer que néo ha relacdo entre essas duas
instancias. Entretanto, isso ndo € necessariamente verdade, se
considerarmos que o0 uso das novas tecnologias pode contribuir para novas
praticas pedagogicas desde que seja baseado em novas concepcdes de
conhecimento, de aluno, de professor, transformando uma série de elementos

gue compdem o processo de ensino-aprendizagem (REZENDE, 2002, p. 02).

As novas tecnologias da informacdo vém impactando diversas areas da
sociedade, significando um contexto novo para a educagéao, tanto no aspecto social
como tecnoldgico. Ha um potencial trazido pelas inovacdes tecnologicas, afetando,
fortemente, a organizacdo do processo ensino-aprendizagem e dos sistemas
educacionais, em termos de organizacao social e conteudos da aprendizagem, os
papéis de educadores e alunos e as habilidades de pensamento.

A insercao das novas tecnologias no espaco escolar colabora para melhorar
as condicdes de acesso as informagdes, reduzindo limitacdes relativas ao tempo e o
espaco, favorecendo agilizar a comunicacéo entre os atores desse espaco.

Os recursos tecnoldgicos e midias digitais na educacdo escolar vém
contribuindo na inovacéo da pratica docente no trabalho cotidiano em sala de aula.
O uso por parte do educador na pratica em classe com midias e ferramentas
tecnologicas contribui para concretizacdo do processo de ensino-aprendizagem.
Tais recursos, quando bem usados proporcionam a mudanca dos comportamentos
de professores e estudantes, contribuindo para ampliar e também aprofundar os
contetdos estudados. A tecnologia para se configurar como um recurso didatico
precisa estar inserida no planejamento educacional, definindo os os contetdos a

serem estudados e objetivos almejados.
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1.3 A FORMACAO DOCENTE PARA USO DE TECNOLOGIAS NO ESPACO DE
SALA DE AULA

A inclusao das tecnologias pela instituicdo escolar e pelo docente enfrenta
certos desafios, pois o formato escolar brasileiro que pode ser caracterizado como
calcado num modelo propedéutico centralizado na figura do professor como detentor
de um conhecimento. Lévy (1999) aponta “que € preciso superar-se a postura ainda
existente do professor transmissor de conhecimentos. Passando [...] a ser aquele
que imprime a direcdo que leva a apropriagdo do conhecimento que se da na
interacao” (p. 169).

Merece especial atencdo, o campo da didatica, pelo fato da insercdo das
midias digitais no espac¢o da educacédo formal, o que vem desafiar a formacao de
educadores, sendo preciso o conhecimento das concepc¢des educacionais, a fim de
compreender as func¢des sociais da escola diante das transformagdes que passaram
a ocorrer a partir do final do século XX.

E preciso refletir a importancia, que é a formacéo do aluno, sendo realizada a
partir do uso das novas tecnologias, a fim de se evitar o dualismo presente entre a
sociedade fundamentada na informacéo e no conhecimento enquanto mercadoria,
versus a formacédo critica voltada para se construir a autonomia A escola cabe
pensar continuamente sobre 0s seus conceitos, temas e contetdos, propiciando ao
educando o desenvolvimento de algumas habilidades e competéncias, visando
consolidar a imprescindivel incorporacdo da tecnologia, colaborando
expressivamente no curriculo escolar, com concepc¢des e contetdos transpostos de

forma didatica para garantir a qualidade de ensino.

Cabe aos profissionais da educacdo a busca pelo aprimoramento de sua
formacao, em relacdo as novas tecnologias contribuindo como multiplicadores
no processo qualificacdo dos professores, abrindo espaco para a construgao
de um novo saber. Desta maneira, estara subsidiando o aluno para que ele
adquira uma postura autonoma e critica (NUNES; KLINSKI, 2019, p. 02).
Entdo, é necessario refletir acerca do exercicio da docéncia na atualidade,
sendo preciso capacitar e aproximar os professores cada vez mais, das tecnologias
digitais. Desta forma, os computadores, notebooks, smartphones e outros que vém
adentrado no espaco das escolas, sdo ferramentas com diversas possibilidades,
assim como: pesquisas, comunicacbes, simulacbes e até mesmo para O

entretenimento. A pessoa que vai usar para os fins educacionais deve definir os
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objetivos que se pretende alcanc¢ar, com 0 Uso desses recursos.

Com a chegada das ferramentas tecnoldgicas nas escolas, requer dos
docentes uma postura nova diante a pratica pedagdgica. Neste sentido,
compreende-se que, a formacéo dos professores numa perspectiva emancipatodria,
tem sua concepcdo marcada por desafios na atualidade, construindo um projeto
formativo, capaz de atender as expectativas, as demandas e as necessidades
educativas contemporaneas, desta forma, se faz necessario reflexdo dialogo,
planejamento e organizagdo, onde se concretize uma formagdo que atenda 0s
anseios e necessidades profissionais no exercicio de educar.

O educador € a ponte indispensavel para realizar a mediacdo entre os
educandos e a sociedade da informacao, considerando a possibilidade de propiciar
o desenvolvimento da reflexdo, adquirindo os conhecimentos e o0s saberes
imprescindiveis a constru¢cdo permanente do ser humano, condicdo primordial de
conhecimentos e valores, capazes de antecipar uma ordem social igualitaria e justa.
Contudo, ainda na atualidade nemtodos 0s professores possuem acesso aos Cursos
de formacdo continuada, sendo que 0s recursos tecnoldgicos continuam sendo
difundidos na sociedade, desta forma, a falta de constru¢c&o desses conhecimentos
acaba se transformando em barreiras que seriam indispensaveis a inovacgao
pedagdgica. Sem o acompanhamento do inevitavel desenvolvimento, ndo se
consegue construiruma postura nova docente, aliada da tecnologia em sala de aula,
no cotidiano, para que os profissionais possam lidar com diversos tipos de

conhecimentos. Conforme Brito e Cavalcante (2020):

Porém, apesar de toda essa praticidade, muitos professores tem dificuldade
em inserir em suas aulas, ferramentas ligadas a internet e seus recursos. (...)
se pode educar integrando midia e educacao, sendo possivel usar todos os
meios tecnoldgicos disponiveis: computador, internet, celular, fotografia,
cinema video, livro, CD, DVD. Entao, é preciso que os proprios educadores se
empenhem na melhor qualificacdo, para que suas acdes possam surtir efeitos

na vida dos alunos (BRITO; CAVALCANTE, 2020, p. 68).

A tecnologia tem impactado o comportamento docente no seu espaco de
trabalho. Neste sentido, € necessario adquirir a aprendizagem com as informacdes,
se qualificando, pesquisando e compreendendo a atual dinamica. Mas, nao basta
fazer uso diario, ndo sabendo a finalidade do que esta utilizando, é necessario
entender que a tecnologia € uma aliada dos docentes abertos as praticas novas,

para promover a aprendizagem, estimulando o desenvolvimento intelectual.
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Compreender que com as mudancas de tempo, mais recursos tecnolégicos
serdo incorporados nos diversos ambitos da sociedade, com isso, se observa a
necessidade de se desenvolver praticas e leituras capazes de auxiliar na consciente
e consistente manipulagdo das novas tecnologias. Assim, a qualificacdo continua
dos docentes envolvidos com a tecnologia, podera ser uma das saidas viaveis para
contribuirna melhoria das praticas das atividades. Espera-se do profissional docente
que essas reflexdes permita a ampliacdo ndo somente do conhecimento desse
tema, porém o desenvolvimento das estratégias ensino-aprendizagem capazes de
oportunizar o interesse pelo uso da tecnologia no contexto escolar.

As novas tecnologias ndo podem ser vistas somente como mais um modismo,
porém deve-se apreender a importancia educacional para transformar, € necessario
refletir acerca do processo de ensino de forma global. Assim, antes de tudo, €
preciso, que todos estejam preparados e conscientes para o estabelecimento de
uma perspectiva filoséfica nova, que apreenda uma inovadora viséo de escola, para
aproveitar as possibilidades amplas informativas e comunicativas das novas

tecnologias para concretizar um ensino transformador e critico da realidade.

Com isso, compreende-se que a tecnologia esta mais presente em nossas
acOes do que se imagina e devido a isso é que a utilizacdo pode ser mais
real, basta que se tenha instrumentos para sua execuc¢ao e queira se fazer o
melhor por meio dela. Dessa forma, a tecnologia sendo usada a nosso favor,
€ possivel alcancar uma nova maneira de aprender e ensinar, a organizar
diferentes ambientes escolares e propiciar experiéncias que levem ao
conhecimento primordial entre interacdo dos gestores e outros segmentos da
escola (...). Com a tecnologia presente em todas as areas, foi percebido que
no ambiente escolar analisado n&o seria diferente, pois, foi visto que a
tecnologia tem grande atencdo em variados ambientes da escola. Hoje, a
tecnologia tem se tornado uma ferramenta aliada a educacéo, influenciando
diretamente na dinamica da sala de aula (BRITO; CAVALCANTE, 2020, p.
71).

No ambiente escolar, verifica-se que, recurso como o celular muito acessivel
na realidade pode ser usado enquanto instrumento para tirar davidas e para
interacdo, onde os educandos podem buscar informacdes adicionais dos contetdos
e o0s docentes orientar acerca da pesquisa relacionadas aos contetudos e teméaticas
trabalhadas, onde esse acesso as informacgdes, podem contribuir grandemente para
a aprendizagem dos alunos. Por isso, é importante a formagédo docente, para que

estejam adaptados diante do crescimento do uso das tecnologias que permitem um

amplo acesso as informacgdes na palma da méo, de forma rapida.
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As possibilidades comunicativas propiciadas pelo uso das tecnologias em
sala, demonstram mudancgas nos comportamentos dos educadores e dos alunos,
pois aumenta a dinamizacdo do conhecimento. As mudancas na educacédo
dependem tanto dos professores e alunos, estes ultimos podem ser movidos pela
curiosidade e ser estimulados pelo educador. Verifica-se que todo processo de
aprendizagem precisa de um sujeito envolvido e participativo na condicao ativa para
desconstruir e reconstruir o conhecimento.

O processo educativo vai mais além do que a simples transmissao de
conhecimentos para a aquisi¢cao de competéncias requeridas no mercado. Apreende
valores, para moldar o caréater, ofertando orienta¢gfes, criando um horizonte de
sentidos partilhados, qualificando as pessoas numa ordem social. A mudanca
expressiva abrange aprendizagem, onde a realidade é testada claramente e de
atitudes construtivas ou abertas no que corresponde & mudanca que prevalecem,
assim, € bem provavel que as transformacdes expressivas ocorrerao.

O dominio instrumental das tecnologias, precisa ser continuado, pois ndo é
suficiente para que o educador possa compreender suas formas de producédo e os
meios de incorpora-la a pratica pedagogica. E necessario a contextualizagdo da
tecnologia dentro do ambiente escolar, permitindo que os professores promovam
atividades que venham demonstrar a praticidade no desenvolvimento de agdes, que

dinamizem a educacéo.

A tecnologia pode sim elevar o nivel da qualidade da educacdo, claro que
para isso dependera do conhecimento do docente, as estratégias de acdo e a
finalidade do seu uso, que poderdo afetar no dominio de conhecimento de
todos os envolvidos no processo do saber. Porém, para que isso ocorra é
preciso que debilidades sejam vencidas, como o despreparo dos profissionais
e ndo atencdo do ambiente escolar em perceber essa fragilidade e tentar
suprir as necessidades e especificidades de cada professor. Sabe-se que as
ferramentas para inovacdo podem ser poucas, mas 0 que mais importa € o
empenho de quem deseja inovar, qualificar, pois € preciso que professor
como propagador do conhecimento e escola como espaco ativo do saber,
encontre saidas para que a qualificacdo esteja presente em todos os
momentos BRITO; CAVALCANTE, 2020, p. 73).

O trabalho com tecnologias demonstra ndo somente a necessidade da
adaptacdo do educador, que ja vem lidado ha muito tempo com mudancas

curriculares, de recursos e outras ferramentas, promovendo as diretrizes da escola

para melhoria das acfes, desta forma, a atualizacdo dos profissionais de forma
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continuada, porque na educacao, verifica-se a qualidade direta, propiciando a
concretizagcdo da aprendizagem efetiva dos alunos. A qualidade na educacéo
precisa ser pensada de forma ampla, para isso, a formacdo do professor perpassa
pOr esse processo.

Nessa nova perspectiva educacional, é necessario que educador passe a
observar que seu papel mudou, onde antes era detentor dos conhecimentos
passando a ser mediador de saberes, participando do processo de ensino-
aprendizagem, assimilando as descobertas propiciadas pela tecnologia, onde essas
ferramentas apresentam caminhos que levam conhecimentos aos alunos.

A forma de observar o ensino pode gerar uma integracdo melhor entre
procedimentos pedagoégicos e tecnoldgicos, pois na atualidade, os livros acabam
dividindo espaco com as informacgdes veiculadas em tempo real, que rodeiam 0s
alunos. Os professores que tém conhecimento acerca dessa dinamica nova, podem
integrar os procedimentos, transformando o curriculo para que seja algo dinamico e
contemporaneo, trazendo metodologias diversificadas, que possam favorecer a
construcdo de saberes novos, em sua propria trajetoria profissional, como também
do aluno, no seu desenvolvimento mediante essas novas ferramentas. Nesse
sentido, os educadores precisam estar preparados para acolher os educandos,
buscando dinamizar as aulas, conectando-as aos recursos tecnoldgicos.

Na atualidade, os estudantes precisam do acesso a informacéao diversificada,
gue esta disponivel on-line, podendo ser realizada uma rapida pesquisa em bases
de dados, portais educacionais, bibliotecas digitais e também pela participacdo nas
comunidades de interesse, dialogando, debatendo e com publica¢cdes on-line, sendo

uma oferta bem variada de servicos digitais e de ferramentas tecnoldgicas.

Logo, criar espacos estrategicamente pensados para que o corpo docente
experimente, teste, discuta e troque experiéncias a respeito de possibilidades
didaticas, isto é, proporcionar a ambiéncia tecnoldgica que auxiliard o
professor a pensar alternativas para compor suas praticas com uso de TDs
(MODELSKI; GIRAFFA; CASARTELLI, 2019, p. 09).

Por isso, 0 uso das tecnologias em sala de aula traz iniGmeras vantagens de
atualizacdo e modernizacdo das maneiras de ministrar os contetdos que podem
possibilitar aos professores e educandos meios para aumentar a educacao,

adaptando ferramentas tecnolégicas no ambiente escolar. Ndo se pode esquecer

das dificuldades para o dominio dessas ferramentas, e o que pode acarretar diante
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dessa questdo, pois é necessario combinar o uso dessas tecnologias com o
processo tradicional de educacédo, onde ocorra atencdo ao uso dos livros didaticos.
No contexto atual escolar, a tecnologia aliada ao ensino favorece a atualiza¢do das
tendéncias pedagdgicas, promovendo as melhores maneiras para exercita-la em
sala de aula, trazendo beneficios para estudantes e educadores, possibilitando
crescimento intelectual e motivacdo de ambos.

Coll e Monereo (2010, p. 28) apontam que, na contemporaneidade, “se
comeca a compreender a importancia das competéncias a partir de uma perspectiva
coletiva em vez de individual”. Perrenoud (2002) vem destacar como essas acdes
sdo urgentes, visando “[...] criar as bases para uma transposigao didatica a partir das
praticas efetivas de um grande numero de professores, respeitando a diversidade de
condi¢des de exercicio da profissdo” (PERRENOUD, 2002, p.18).

Nesse sentido, a forma que cada sujeito encontra para ativar os recursos €
particular. Isso porque as tomadas de decisbes estdo pautadas nas
experiéncias e nos elementos que envolvem uma competéncia. Contudo,
qualquer competéncia se manifestara na acado do sujeito, porque € através
dela que podemos identificar como os recursos foram mobilizados. Percebe-
se que a formacdo docente ainda necessita mobilizar-se no sentido de
articular a teoria com a pratica, e vice e versa, para formar professores cada
vez mais capacitados em uma sociedade conectadal2. Logo, pensar em
formacdo docente para desenvolver competéncias envolve pensar em
mecanismos que auxiliem no processo de construcao que ocorre a vida toda,
pois estamos em constante aprendizagem (MODELSKI; GIRAFFA;
CASARTELLI, 2019, p. 12).

Verifica-se que o desenvolvimento das competéncias se configura como um
processo continuo e complexo, desta forma, é preciso refletir nossa prépria forma de
aprender para construir conhecimento, a fim de que, a mudanca didatica de fato,
ocorra. A mudanca do contexto tecnolégico vem acontecendo realmente; mas, as
questbes metodolégicas representam um desafio ainda em aberto, no que
corresponde as TDs, e, isso é refletido no processo formativo dos professores.

A instrumentalizagdo é necessaria e importante; contudo, a formacdo deve
acontecer em nivel didatico demonstrado em préaticas. E preciso compreender o
contexto social e o que as transformacdes tecnoldgicas estdo causando, no atual
cenario, para acompanhamento, na mesma forma, o que esta sendo realizado
dentro e fora do espaco escolar, buscando aproximar esses hébitos enquanto apoio

ao ensino e aprendizagem. Ao organizar a formacéo do professor para atendimento
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das demandas educativas, em razao dos anseios e questionamentos dos gestores,
pais e educandos é um desafio excitante. Contudo, deve-se cuidar para que a
reflexdo ndo tenha como foco somente o desenvolvimento de fluéncia digital, para
que ndao se fique aprisionado a seguir as tendéncias tecnoldgicas, com adaptacao e

adocao de ferramentas da atualidade. Para leite (2013):

Propomos a utilizacdo das tecnologias na escola por serem frutos da
producdo humana, parte da sociedade e, como tal — como todas tecnologias
criadas pelo homem, como a escrita, por exemplo - devem ter seu acesso
democratizado, sendo desmistificadas. Os alunos devem ser educados para o
dominio do manuseio, da criacdo e interpretacdo de novas linguagens e
formas de expressdo e comunicagao, para irem se constituindo em sujeitos
responsaveis pela producdo. Podemos pensar ainda que a propria tecnologia
pode ser um meio de concretizar os discursos que propdem que a escola
deve fazer o aluno aprender a aprender, a criar, a inventar solucées préprias
diante dos desafios, enfim, formar-se com e para a autonomia, ndo para
repetir, copiar, imitar. (LEITE, 2013, p.15).

Observa-se que “enfatizar na relacdo da educagdo com a tecnologia a
especialidade do profissional - professor: 0 dominio do fazer pedagdgico. E este
dominio que deve determinar sua relagdo com o conhecimento e as tecnologias”
(LEITE, 2013 p.15). O professor dispde da oportunidade de especificar e planejar os
objetivos almejados junto aos educandos, por conta do seu conhecimento prévio
com estes. Contudo, ndo € encargo da tecnologia direcionar o caminho que o
docente e os alunos devem seguir, porém é o conhecimento pedagdgico e critico do
educador que deve fazer o direcionamento deste momento no espacgo escolar.

Nesse sentido, verifica-se a necessidade de se colocar o uso das tecnologias
no processo de formacao inicial e continuada docente, pois € preciso a atualizacéo
constante acerca das tecnologias, visando propiciar a melhoria das praticas e
metodologias no cotidiano em sala de aula. As tecnologias da educacdo vém
permitir um ensino amplo dos contetdos escolares, auxiliando o desenvolvimento
dos alunos, no que corresponde ao ensino aplicado pelo professor.

A formacdo de educadores em novas tecnologias consente que cada
professor aumente seu nivel de conhecimento, agucando seu interesse na procura
de inovagOes para as aulas, aos educandos e o aprimoramento profissional. N&o
basta apenas dispor das ferramentas tecnolégicas ao alcance, porém € necessario
conhece-las para poder ter dominio de suas func¢des. Almeja-se que o professor no

século XXI, seja um profissional que ajude o aluno a ir ao alcance do conhecimento,
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seja individual ou coletivo, onde o docente possa manejar com destreza esses novos
recursos que estdo sendo inseridas no cotidiano da sociedade. Desta forma, €
preciso que as instituicdes responsaveis pela formacao dos futuros profissionais da
educacao, orientem e ofertem alguns parametros destinados a funcdo docente na

perspectiva de melhorar a qualidade do processo educativo.

E interessante comentar que com o0 progresso acelerado das novas
tecnologias, a préatica tradicional dos professores se tornou ultrapassada,
havendo necessidade de estratégias e ferramentas para que os alunos
possam aprender e gerar novos e melhores conhecimentos. Devido aos
avancos tecnolégicos em telecomunicacfes e informatica, as universidades
deixaram de ter o monopdlio do conhecimento, umavez que o aluno tem mais
acesso as informacgdes fora da sala de aula do que dentro. Além disso, a
educacédo tradicional tratada pelos professores é baseada na emissdo de
informacdes mediante o uso de materiais fisicos, como um livro ou
ferramentas desenvolvidas por eles préprios (PUBLIO JUNIOR, 2018, p.
1097).

Nesse sentido, se torna evidente que, para melhorar os processos
educacionais, ndao se pode apenas realizar a implementacdo dos recursos
tecnolégicas, contudo, para melhor qualidade, esse processo evolutivo € mais
complexo e mais amplo. O processo educacional de maneira mais ampla, depende
de diversos aspectos para melhora-lo, o que abrange fatores politicos, econémicos,
culturais, ideoldgicos e psicoldgicos, que afetam os variados niveis contextuais que
perpassam o espaco escolar.

Seguramente, este € um desafio que envolvem todos as pessoas que
almejam fazer parte das mudancas tecnoldgicas, seguindo as evolu¢des propostas
pelas tecnologias. Isso torna evidente que o educador precisa de auxilio e
esclarecimentos para mudar esse sistema educacional ainda muito arraigado nos
métodos tradicionais de ensino, de forma que se percebe o desafio das instituicdes
de ensino tém para promover a inovagao, a fim de melhorar os processos de ensino-
aprendizagem, onde o docente deve apresentar um perfil novo, estando disposto a
assumir a responsabilidade dos papéis educacionais novos.

Assim, o educador precisa adquirir estratégias novas para transmitir
conhecimento, considerando as novas tecnologias da informagéo e da comunicacéo
enquanto elementos para melhorar os processos educacionais, aonde o professor
deve reconhecer, valorizar e aceitar um formato novo de aquisicdo de

conhecimentos. A formacdo de professores pode ser diferenciada em relacdo a
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capacidade para aceitar e adquirir novos modelos educacionais e, desta forma, pode
surgir para melhorar os processos educativos, na aquisi¢cao de conhecimentos novos

por meio da navegacdo virtual. Pablio Junior (2018) destaca que:

A necessidade de educadores para acessar novas tecnologias, software e
redes de telecomunicacfes parece, a primeira vista, simples. No entanto,
esse acesso deve ser consistente em todos os diferentes ambientes que
constituem treinamento de professores. A maioria dos programas de
treinamento de professores estdo ligados a varias instituicées, pelo menos

uma universidade e uma ou mais escolas, que vao desde a pré-escola até a

escola secundaria. O acesso a fundos e outros recursos pode variar

consideravelmente entre as instituicGes, embora o ideal seria que esse
acesso fosse adequado e consistente ao longo da experiéncia educacional
dos professores em treinamento. Nao nos é permitido esquecer que o uso das

TICs na escola é, hoje, uma realidade PUBLIO JUNIOR, 2018, p. 1100).

Até nos contextos pelo qual o desenvolvimento profissional se apresenta
como uma pratica dilatada, é relevante propiciar oportunidades para que o
desenvolvimento seja continuo, pois as tecnologias mudam rapidamente. Quando a
escola se preocupa com a formacao de professores, contribui para que ocorra a
adaptacdo a um conjunto de padrbes que irdo determinar a integracao da tecnologia
no processo educativo. E fundamental que a formacdo docente passe por um
processo de planejamento, considerando as proprias condi¢des, 0 contexto e a
cultura. Tais elementos sao indispensaveis para criacdo de um ambiente que oferte
apoio e se tenha uma introduc¢éo autossuficiente e bem-sucedida da tecnologia nos
curriculos educativos.

O planejamento para integracao das TIC no processo de formacao docente, é
importante, onde as instituicbes educacionais devem compreender quais
conhecimentos e habilidades, os profissionais necessitam adquirir para usar de
forma efetiva essa tecnologia nas aulas, também entendendo, até que ponto a
escola estd preparada para fazer a integracdo das tecnologias nos curriculos. O
alcance desse objetivo, requer que a instituicAo compreenda e conheca os
parametros, diretrizes gerais e padrdes para inclusdao das TIC na formagédo de
educadores. E importante também que eles possam ter acesso a ferramentas,
avaliando até que ponto a escola se encontra preparada para incorpora¢do do uso
das TIC, avaliando os progressos realizados. As TICs fazem sentido quando séo
usadas visando enriquecer o espaco de aprendizagem, devendo ofertar as

condi¢cBes necessarias para o aprendizado.
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CAPITULO 2: DESAFIOS DO ENSINO MEDIO E O USO DAS TECNOLOGIAS NO
ENSINO DE CIENCIAS

Para despertar a motivacdo dos educandos nas aulas, o professor se depara
com um desafio que vem se tornando cada vez mais dificil, porém com as
Tecnologias de Informagdo e Comunicacado (TIC’s), tal missdo se torna mais
dindmica. A incorporacéo das ferramentas tecnolégicas nas praticas pedagogicas,
vem se tornando indispensavel que ocorra a formacao continuada dos educadores
para que possam aperfeicoar seus conhecimentos acerca das TIC’s.

A procura por novas metodologias capazes de despertar o interesse dos
educandos, para assimilacdo dos conteudos, € um grande desafio dos educadores.
Essa tarefa vem s dinamizando a educagdo com o uso das tecnologias de
informagdo e comunicagao (TIC’s). A incorporacdo dos recursos tecnoldgicos no
espaco escolar requer o aprimoramento do conhecimento docente acerca do uso

das tecnologias disponiveis, para que as aulas se tornem mais atrativas.

Muitas formas de ensinar hoje ja ndo se justificam mais. Perdemos tempo
demais, aprendemos muito pouco desmotivamo-nos continuamente. Tanto
professores como alunos temos a clara sensacdo de que muitas aulas
convencionais estdo ultrapassadas. Mas como mudar? Como ensinar e
aprender mais numa sociedade interconectada? (MORAN; MASETTO,;
BEHRENS, 2007, p. 11).

As escolas publicas, como maneira de incentivar o uso das Tics, estdo sendo
equipadas com computadores interligados a internet, porém apenas esse fato nao é
suficiente para melhorar na qualidade do ensino. Assim, € preciso que sejam criadas
as possibilidades mediante uma mudanca substancial na estrutura do ensino, para
romper com a situacéo de dependéncia. Nao se pode negar que, o computador pode
contribuir ao ser usado, visando a humanizacdo e democratizacdo para
enfrentamento das desigualdades sociais.

Sabe-se que, a tecnologia ndo substitui a intuicdo do professor, porém serve
para potencializar aquilo que se pretende ensinar. Neste sentido, observa-se que, o
educador, com sua dedicacédo e inteligéncia, € capaz de personalizar e inventar a
didatica na Internet, mudando uma aula instrucionista e tradicional, para uma
prazerosa atividade multimidia. As contribuicbes das tecnologias sdo diversas,
fornecendo informacgdes, no desenvolvimento e elaboracdo das atividades que

possam auxiliar o educando na construcédo dos seus conhecimentos e na aquisicéo
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de habilidades e competéncias. Contudo, o acelerado crescimento no processo

tecnoldgico gera ainda resisténcia no espaco educacional.

Os meios de comunicacao de massa, oferecem de modo atrativo e ao alcance
da maioria dos cidadaos, informagbes dos mais variados ambitos da
realidade. Os fragmentos dessas informacdes recebidas pela crianca atraves
dos atrativos meios de comunicacéo vao criando concepc¢des ideoldgicas para
que interfiram na interpretacdo da realidade, influenciando seu modo de
intervir e reagir. Neste sentido, utilizar esses meios na escola se torna muito

importante, dando a oportunidade de uma leitura das ideologias que servem a

classe dominante, sendo que as relagbes sociais, bem como os meios de

comunicacao, estdo a servico dessa cultura (PAVAN; SCHEIFELE, 2016, p.

04).

Os avancos tecnolégicos tém ferramentas que vém sendo usadas
praticamente pelos diversos setores da sociedade. As descobertas sdo rapidas,
estando a disposicdo das pessoas em uma alta velocidade. A internet, os recursos
de multimidia e canais de televisdo aberta e a cabo, estdo disponiveis e presentes
na sociedade. As inovacgdes tecnoldgicas surgem a todo momento. Nesse sentido, a
realidade mundial favorece que os educandos consigam estar cada vez mais
atualizados, informados e participantes do mundo globalizado.

Apresentando varios textos, imagens, temas e videos, onde o uso das
tecnologias, o educador é capaz de despertar o0 interesse e motivacdo dos
educandos, instigando-os a buscar mais. O professor pode realizar atividades que
explorando, estimulando a curiosidade dos estudantes e o interesse pelos
conteudos. As tecnologias da informacdo e comunicacdo, além de manter os
educandos informados, permite trabalhar aspectos cognitivos, pedagdgicos e de
interacdo. A insercdo nesta sociedade da informac&do ndo representa somente ter
acesso as TIC’s, porém ter dominio da tecnologia para pesquisar e selecionar
informacBes para resolver problemas cotidianos, entendimento de mundo e atuar
ativamente para transformar o seu contexto.

As TIC’s vém possibilitando a invencdo de uma organizagdo de
conhecimentos, que favorece a democratizacdo desse acesso a informacédo, o que
pode levar a formacdo de uma sociedade igualitaria e justa. As tecnologias
potencializam escolhas nas maneiras de pensar, agir e sentir, fazendo parte do
cotidiano, enquanto instrumento para a inclusdo do cidadao na sociedade, para
ampliar a leitura de mundo e permitindo sua acéo transformadora e critica. Assim, a

incorporagdo das midias no processo educativo, algumas vezes pode levar o
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educador a uma perplexidade, causando inseguranca diante dos desafios que
concebe o uso das tecnologias no contexto escolar.

A escola é considerada uma instituicdo que demonstra muita dificuldade para
realizar as mudancas em razdo dos avancos tecnoldgicos, onde algumas
explicacbes podem ser dadas para justificativa dessa aversdo, como a falta de
recurso, um computador para cada discente, baixa velocidade de internet, entre
outros. E importante que o educador crie oportunidade ao aluno para emancipacio
com o uso dessas ferramentas pedagdgicas, onde as tecnologias e os meios de
informacdo sdo importantes para a vida social, ocasionando consequéncias nos

processos educacionais e culturais. Faria (2004) ressalta que:

Na aurora do século XXI, necessitam os professores estar preparados para
interagir com uma geragcao mais atualizada e mais informada, porque 0s
modernos meios de comunicacéo, liderados pela Internet, permitem o acesso
instantdneo a informacéo e os alunos tém mais facilidade para buscar
conhecimento por meio da tecnologia colocada a sua disposi¢cdo (FARIA,
2004, p. 57).

A internet trabalha com varias informacoes, é possivel que o educador e os
estudantes tenham um acesso rapido ao contetdo, permitindo a construcédo de
conhecimentos pela transformacao das informacfes. Sdo criadas novas formas de
interacdo e comunicacao pelas redes eletrbnicas, ndo dispondo de distancias fisicas,
onde se trabalha com uma quantidade enorme de informacdes e dados.

E necessario que a cultura educacional nova, que tem por base os meios
eletrbnicos de comunicacdo, para compartilhar ideias, de uma forma bem
abrangente pelos educadores. O uso pedagdégico da internet representa um desafio,
pelo qual os docentes e as escolas estdo enfrentando neste milénio, que pode
culminar em efetivas maneiras para capacitar os educandos ao processo
colaborativo e cooperativo, propiciando o desenvolvimento habilidades de
comunicacdao. Verifica-se que, os professores ainda estdo pouco predispostos a usar
as TIC’'s no espaco escolar, contudo, sabem dos seus beneficios no processo
educativo dos alunos, onde na sala de aula, com a mediacdo do educador, que se

inicia a caminhada frente a uma cooperacao global.

A Internet e as novas tecnologias estao trazendo novos desafios pedagdgicos
para as universidades e escolas. Os professores, em qualquer curso
presencial, precisam aprender a gerenciar varios espacos e a integra-los de
forma aberta, equilibrada e inovadora. O primeiro espaco € o de uma nova
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sala de aula equipada e com atividades diferentes, que se integra com a ida

ao laboratorio conectado em rede para desenvolver atividades de pesquisa e

de dominio técnico-pedagdgico. Estas atividades se ampliam a distancia, nos

ambientes virtuais de aprendizagem conectados a Internet e se
complementam com espacos e tempos de experimentacdo, de conhecimento
da realidade, de insercdo em ambientes profissionais e informais (MORAN;

MASETTO. BEHRENS, 2007, p. 252).

Para que o educador possa trabalhar dessa forma, necessita estar preparado
para trabalhar com os recursos tecnolégicos. A atuacdo docente na escola antes
estava restrita somente ao ambiente de sala de aula, mas agora € capaz de
gerenciar atividades realizadas a distancia, orientacdo de projetos, onde isto pode
ser efetivado dentro da carga horaria, presente na grade curricular, com flexibilidade
do tempo, com incremento dos tempos e espacgos de aprendizagem.

A formacdo continuada favorece que o educador construa conhecimento
acerca das novas tecnologias, para que possa integra-las no cotidiano da sua
pratica pedagogica, permitindo uma abordagem integradora direcionada para
resolver os problemas particulares do conhecimento de cada educando. E preciso
ser criadas condi¢cdes ao educador para recontextualizar as experiéncias e o
aprendizado da sua formacao ao cotidiano da sala de aula, adequando os objetos
pedagdgicos as necessidades dos estudantes.

As Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo se encontram cada vez mais
presentes na realidade, trazendo a educacéo ferramentas novas de trabalho que
poderdo ser usadas de variadas maneiras, buscando propiciar o interesse dos
educandos e dinamizar mais as aulas. Os docentes apresentam certas dificuldades
ao usar esses recursos durante as aulas, como a falta de conhecimento acerca da
informatica, fazendo o uso de forma mais esporadico. E preciso trabalhar com
oficinas direcionadas para uma adaptacdo melhor dos educadores com o uso das
tecnologias, 0 que pode trazer um grande beneficio pedagdgico em sala de aula,
com reflexos positivos no desempenho escolar dos estudantes.

O trabalho profissional dos docentes de Ciéncias no ensino Médio se
configura como um conjunto de praticas e saberes, que servem para analisar,
explicitar e propor conducbes para enfrentamento dos desafios, sem contudo,
desconsiderar os conhecimentos trazidos pelos estudantes ou o0 que ele pensa
acerca de determinados assuntos, porque a aprendizagem acontece a partir das

relacbes e associacdes e nao por meio de fatos isolados. Assim, o educador néo
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deve apenas dominar o conteido ensinado, porém também deve compreender a

forma como o conhecimento é construido historicamente para superar as

dificuldades pedagdgicas e venha assumir 0 ensino enquanto mediacéo pedagdgica.

E notoriamente visivel que Ciéncia e tecnologia interferem de forma marcante
nos rumos das sociedades. Essa tematica, desde a perspectiva — Ciéncia,
Tecnologia e Educacéo —, tem ampliado consideravelmente as possibilidades

de analise do quadro estabelecido para a formacdo fundamental, media e

universitaria, com distintas lentes socioculturais e sob diferentes enfoques. Tal

constatacdo tem provocado diferentes manifestacdes sociais e académicas
nas mais diversas areas de atuacédo, e tem sido motivo de repensar a forma

de ensino dentro das instituicbes Educacionais (PEREIRA, 2014, p. 11).

O ensino de ciéncias nao dispde de muita énfase na educacdo basica,
embora a intensa presenca da tecnologia na vivéncia das pessoas, onde a inovagao
tecnolégica detém um lugar central, sendo um elemento de competitividade para as
empresas e nagoes. Esse fator evidencia a necessidade de maior atencéao destinada
a formacédo de professores na area de ciéncias.

Verifica-se que, o ensino Ciéncia realizado com qualidade é capaz de
desenvolver uma relevante area de criticidade e raciocinio no aluno estimulando o
interesse e criatividade, favorecendo melhorias em outras areas também,
adequando-o ndo somente para a vida estudantil como também possibilita uma
estrutura melhor para o futuro.

O livro didatico tradicional embora ainda seja preferéncia entre os docentes,
apesar das suas limitagdes frente as dificuldades para o acesso e utilizacdo das
novas tecnologias por estes profissionais. Nessa realidade é possivel esperar um
ensino escolar baseado ainda na transmissdo de conceitos pelo educador e na
recepgao dos conceitos, de maneira passiva e acabada, pelo educando, tendo
enquanto mediador do conhecimento as informacgdes contidas no livro didatico.
Verifica-se que, 0 mundo encontra-se em uma evolucao tecnoldgica que acontece
cada vez mais em escala exponencial, tomando conta do cotidiano dos educandos,
o aprendizado ndo ocorre mais linear, pois as informacdes estdo disponiveis de
maneira rapida e continua por meio da internet.

Desta forma, é obrigacdo do professor, buscar o aprimoramento da sua
pratica pedagdgica, pois, € preciso que também venha modernizar suas técnicas
para conhecer mais profundamente o que cada recurso tecnoldgico tem a ofertar,

pois as facilidades técnicas podem oferecem um amplo leque para realizar acdes
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pedagodgicas que podem ser combinadas com imagens, textos, videos e animacoes,
gue possivelmente motivam o aluno.

A nova sala de aula pode ser equipada com recursos tecnolégicos digitais,
possibilitando uma educacéo inovadora capaz de alterar radicalmente o papel do
educador a partir das diversas novas formas de aprender e ensinar, que modificam,
até mesmo, o alcance da educacao considerando do numero de pessoas e sua
localizacdo. As aprendizagens acontecem também fora do contexto real de sala de

aula, ocupando os espacos virtuais.

2.1 BASES LEGAIS E PEDAGOGICAS PARA USO DAS TECNOLOGIAS NO
ENSINO MEDIO

Hoje em dia é compreensivel que o espaco educacional estad sujeito a
adaptacdo as diversas mudancas e contextos da sociedade, tendo, desta maneira,
gue modificar as formas de trabalho, a fim de colaborar para o desenvolvimento da
atual sociedade, visando a formacdo de cidadaos criticos para se sobressairem e
viverem na dinamica da sociedade. E imprescindivel considerar que faz parte deste
processo de desenvolvimento, o contexto atual, onde o uso das tecnologias digitais
vem adquirindo continuamente espaco na vida das pessoas, pois estes recursos
facilitam diante das exigéncias feitas pela sociedade contemporanea, conforme
lembra Almeida; Lima e Ruas (2021), estas podem ser percebidas enquanto algo

inovador e propicia a producao e aprimoramento do conhecimento.

A escola, por se constituirlocal destinado ao ensino-aprendizagem (nédo tnica
e exclusivamente), tem o dever de formar os sujeitos a partir de suas
realidades e prepara-los para que saibam lidar com as situacdes cotidianas.
Na era digital, nada mais cabivel que a escola, como acolhedora da maioria
da populacao, inclua em suas acgles, direta ou indiretamente, o trabalho
pedagodgico com as tecnologias digitais, buscando a aproximacao de seus
alunos a elas. E preciso acreditar, (...), que educacdo e tecnologias
proporcionam uma socializa¢do da inovacao e sao indissociaveis (ALMEIDA;
LIMA; RUAS, 2021, p. 142).

As politicas publicas educacionais sdo caracterizadas enquanto acdes
governamentais que sao capazes de contribuir para a possibilidade da agregacgéo do
trabalho pedagogico e as tecnologias digitais, implementadas através de projetos e

programas que atendam as necessidades e demandas da sociedade, no que

corresponde a capacitacdo dos educadores, infraestrutura e equipamentos.
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[...] a discussao acerca das politicas publicas tomou nas ultimas décadas uma
dimensdo muito ampla, haja vista o avanc¢o das condi¢cdes democraticas em
todos os recantos do mundo e a gama de arranjos institucionais de governos,
gue se tornou necessario para se fazer a governabilidade. Entende-se por
governabilidade as condicbes adequadas para que 0S governos se
mantenham estaveis. S&o essas condi¢cdes adequadas, enquanto atitudes de
governos (sejam eles de ambito nacional, regional/estadual ou municipal), que
caracterizam as politicas (OLIVEIRA, 2012, p. 01).

Em relacdo a educacdo, existem politicas educacionais relativas as areas
exclusivas de intervencdo a exemplo das politicas de Educacéao Infantil, do Ensino
Fundamental, do Ensino Médio, do Ensino Superior, e outras. Mediante leituras de
documentos norteadores da educacao, tais como a Constituicdo Federal (CF) de
1988, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao (LDB) Lei n° 9.394/96, as Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN) (2013) e o Plano Nacional de Educacédo (PNE) Lei n®
10.172/2001 apreende o periodo de 2001 a 2010 e a Lei n° 13.005/2014 abrange o
periodo de 2014 a 2024, dispdem nos seus conteddos em relacdo ao uso das
tecnologias no processo educativo.

A Constituicdo Federal de 1988 no texto evidencia no que corresponde a
educacao, apresentado no seu artigo 205, que prevé enquanto direito de todos,
sendo dever do Estado e também da familia. De acordo com o texto, a educagéo
devera ser incentivada e promovida com a cooperacdo da sociedade, a fim de
desenvolver e preparar o individuo para exercer sua cidadania e ser qualificado para
o trabalho, contudo néo realiza mencdes diretas as tecnologias, somente demonstra
interesse pelo desenvolvimento tecnoldgico do pais.

A Lei de Diretrizes e Bases - Lei n°® 9.394/96 da énfase no uso da Educacéo
a Distancia no Ensino Superior e também na Educacgdo Profissionalizante e para
formacado continuada de professores. No que corresponde as tecnologias, as duas
etapas iniciais da Educacéo Béasica, sdo feitas poucas referéncias em relacdo ao uso
destes recursos, as quais aparecem somente no Ensino Fundamental no artigo 32,
este dispde que o Ensino Fundamental apresenta por objetivo a formacéo basica do
estudante a partir do qual compreende diversos fatores, entre eles incluem a
tecnologia.

Dessa forma, a incorporacdo das tecnologias digitais na area educacional
traz implicacbes direta na pratica pedagdgica do educador e nos processos de

ensino aprendizagem, sendo preciso o desenvolvimento e adequacéo dos processos
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e aprimoramento no interior da instituicdo escolar, com vistas as metodologias novas
de ensino, voltadas para a aprendizagem e do uso social desta, por parte dos
estudantes.

O uso apropriado das novas tecnologias digitais, a capacidade de buscar e
de pesquisar as informacdes permitem que as pessoas possam lidar com a
informacdo para a tomada de decisbes e resolugdo de problemas. Conforme os
PCNs, “o volume de informacdes, produzido em decorréncia das novas tecnologias,
€ constantemente superado, criando novos parametros para a formacdo dos
cidadaos” (BRASIL, 2002 p. 15).

Conforme o documento do PNE (2014), onde a versao inicial do Plano
Nacional de Educacéo foi concebida pela Lei n°10.172, datado de 09 de janeiro de
2001, com vigéncia entre o periodo de 2001 a 2010. O uso de tecnologias na
educacdo vem acompanhando propostas inovadoras, o PNE 2001-2010 colaborou
para a construcdo de programas e politicas direcionados a melhoria da educacéo,
apesar de ndao ter vindo acompanhado de instrumentos executivos destinados a

consecucao das metas estabelecidas por este plano.

A Meta 20 existe para garantir todas as outras metas que trazem as
perspectivas de avanco para a educacdo brasileira, nas dimensdes da
universalizacdo e ampliagédo do acesso, qualidade e equidade em todos o0s
niveis e etapas da educacado basica, e a luz de diretrizes como a superagao
das desigualdades, valorizacdo dos profissionais da educacédo e gestdo
democratica. (BRASIL, 2014, p. 23).

A Constituicdo Federal Brasileira, no artigo 214 prevé o Plano Nacional de
Educacao, estabelecendo-o a duragcédo plurianual, com finalidade primordial que
versa acerca do desenvolvimento e da articulagcdo do ensino nos seus variados
niveis, fazendo a integracdo das acdes do poder publico conforme as diretrizes: “a
erradicacao do analfabetismo, a universaliza¢céo do atendimento escolar, a melhoria
da qualidade do ensino, a formacéo para o trabalho e a promo¢do humanistica,
cientifica e tecnoldgica do Pais” (BRASIL, 1988). Tal conquista propiciou visibilidade
e definicdo do PNE, normatizando a educacao brasileira. O Plano Nacional de

Educacao vigente, no seu Artigo 2°, define as diretrizes como:

| — erradicacdo do analfabetismo; Il — universalizacdo do atendimento escolar;
lll- superacao das desigualdades educacionais, com énfase na promoc¢ao da
cidadania e na erradicacdo de todas as formas de discriminacdo; IV —
melhoria da qualidade da educacdo — formacéo para o trabalho e para a
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cidadania, com énfase nos valores morais e éticos em que se fundamenta a
sociedade; VI — promocédo do principio da gestdo democratica da educacao
publica; VIl — promoc¢do humanistica, cientifica, cultural e tecnologia do Pais;
VIIl — estabelecimento de meta de aplicacdo de recursos publicos em
educacdo como propor¢cdo do Produto Interno Bruto — PIB, que assegure
atendimento as necessidades de expansao, com padrdo de qualidade e
equidade; IX — valorizacdo dos (as) profissionais da educacdo; X — promoc¢ao
dos principios do respeito aos direitos humanos, a diversidade e a
sustentabilidade socioambiental (BRASIL, 2014, p.43).

As tecnologias da informacdo e comunicagdo (TICs) representam
possibilidades novas para educacdo. E preciso refletir acerca da renovacio das
praticas didatico-pedagogicas e a incorporagdo das tecnologias no cotidiano escolar,
de educadores e alunos. O PNE apresentou as estratégias e metas de aspecto
tecnoldgico ao ensino médio, inicialmente destacando as metas ao publico almejado,
para entdo estender as estratégias relacionadas as tecnologias. Conforme o PNE,
as metas 7, 8, 10 e 11, sado voltadas para abonar o acesso dos educandos do ensino

médio para o sistema tecnoldgico, mediante algumas acoes:

Meta7: fomentar a qualidade da educacdo béasica em todas as etapas e
modalidades, com melhoria do fluxo escolar e da aprendizagem de modo a
atingir as seguintes médias nacionais para o Ideb: Meta 8: elevar a
escolaridade média da populacéo de dezoito a vinte e nove anos, de modo a
alcancar, no minimo, doze anos de estudo no ultimo ano de vigéncia deste
Plano, para as popula¢gdes do campo, da regido de menor escolaridade no
pais e dos vinte e cinco por cento mais pobres, e igualar a escolaridade média
entre negros e ndo negros declarados a Fundacdo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE). Meta 10: oferecer, no minimo, 25% das
matriculas de educacédo de jovens e adultos, nos ensinos fundamental e
médio, na forma integrada a educacao profissional. Meta 11: triplicar as
matriculas da educacdo profissional técnica de nivel médio, assegurando a
qualidade da oferta e pelo menos cinquenta por cento da expansao no
segmento publico. (BRASIL, PNE 2014).

A incorporagdo e uso das tecnologias na educacgédo representam uma
realidade, sobretudo se verificarmos as estratégias da meta 7 disposta no Plano
Nacional de Educacdo (PNE, 2014). Contudo, € importante compreender o que
essas tecnologias da informagcdo e comunicacado sdo capazes de representar e as
perspectivas novas da educagao.

Desta forma, escolas e educadores devem se preparar para se adequar a
essa realidade nova com propostas metodolégicas e pedagogicas de valorizacao e

inclusdo da cultura digital. Conforme constatam Dioginis et al. (2015, p. 1161), “[...]
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as disciplinas que se utilizam das novas tecnologias possibilitam melhor
compreensdo do contetdo, provocam o interesse e estimulam a curiosidade”. O
PNE (2014-2024), demonstra o desafio para execucdo, a fim de que sejam
cumpridas todas as vinte metas, totalizando 254 estratégias. Destaca-se que, cada
estado do pais apresenta suas particularidades geograficas, sociais e econémicas,
ficando a cargo de cada unidade federativa a construgdo do Plano Estadual de
Educacao (PEE), em conformidade com o PNE e para um periodo decenal.

Na atualidade, a escola e o uso das ferramentas tecnolégicas no processo
educativo, os alunos reconhecem que as instituicdes educacionais estdo atentas as
transformacdes, adequando-se ao uso com aparelhos data show nas salas de aula,
plataformas virtuais e salas multimidias para uso das tecnologias: televiséo, internet,
musica, computadores, entre outros. Estas percepc¢des afirmam o ingresso, embora
que seja incipiente, das novas tecnologias digitais no espagco educacional,
considerando “o fluxo de interacées nas redes e a construcdo, a troca e 0 Uso
colaborativos de informacées mostram a necessidade de construgédo de novas
estruturas educacionais” (KENSKY, 2007, p. 48).

Embora os estudantes usem os recursos tecnologicos cotidianamente, nem
sempre o fazem da melhor maneira, pois muitos ndo aprenderam buscar
informacdes confiaveis para as necessidades escolares. (...). O primeiro
consiste em demonstrar claramente o valor educativo das TIC's na sala de
aula. O segundo implica no convencimento das instituicbes de educagdo em
proporcionar altos niveis de investimento necessarios para se conseguir
chegar a uma mudanca real na educacdo por meio do uso das TIC's
(NASCIMENTO; GASQUE, 2017, p. 210-211).

Para realizar o processo de integracdo das TIC's no espaco escolar é
necessario: a provisao de ferramentas que sejam suficientes em TIC's, de fécil
acesso, confiaveis e disponiveis aos professores e alunos; incorporacao das TIC's
no curriculo escolar e posteriormente fazer a implementacdo; o uso das TIC's
precisa refletir na avaliacdo dos educandos; propiciar formacdo continua aos
docentes baseada em TIC’s; apoio da gestdo escolar para dominio e facilitar a
aprendizagem dos profissionais pelo intercambio de recursos; fornecimento de
recursos digitais de qualidade, com materiais de ensino que favoregcam o
desenvolvimento de boas praticas com os alunos.

O papel do educador no atual contexto da sociedade € fazer a identificacdo

da diversidade de acdes que podem ser desenvolvidas na sua atuacdo. Uma forma
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de refletir acerca deste aspecto € a dificuldade para manter o curso artesanal da
pratica planejada diaria, alterada a cada instante, diante das circunstancias presente
em cada sala. De outro lado, observa-se que, a sociedade vem discutir o ato de
ensinar enquanto funcado do professor e ampliando a funcdo do ensino pela

utilizacéo dos recursos tecnologicos.

Apesar das dificuldades inerentes a profissdo, 0 que vemos no cotidiano das
universidades € o crescente numero de professores em busca de novos
conhecimentos; professore que enchem as salas dos cursos de atualizacao,
participam de seminarios, simpdsio e congressos, compram livros e estudam
espontaneamente. Professores que desejam mudar a sua maneira de
ensinar, que querem se adaptar as exigéncias educacionais e a cultura dos
novos tempos (CASTRO; CARVALHO, 2016, p. 26).

Os educadores estdo cada dia mais preocupados em relacdo a adequacao
ao ritmo das alteracdes e da aprendizagem do manuseio das tecnologias digitais
gue ajudam a motivar os educandos a se interessarem mais por uma educacao com
interatividade. Sabe-se que, o papel do educador se modifica com 0s avanc¢os
ocorridos na sociedade digital atual, que vem conquistando os estudantes,
incentivando-os a aprender, o professor vem mediar esse processo incorporando as

tecnologias em sua pratica. O educador ndo pode ficar estagnado, apenas nos livros

didéaticos, para nédo causar desinteresse aos educandos.

A escola nao pode fugir desta realidade. Pelo contrario, necessita cada vez
mais buscar o entendimento acerca dessa nova linguagem que tem surgido e
trabalha-la em sala de aula, para que os alunos possam se apropriar
corretamente destes recursos, assim como saber utiliza-los adequadamente.
Para tanto, o debate sobre a formacdo de professores no processo
tecnolégico é mais do que necessario (SILVA, 2017, p. 34).

Desta forma, o professor deve buscar ser ndo apenas um agente de
memoéria educativa, porém também um agente capaz de propiciar memoéria na
sociedade digital. E preciso propor questionamentos e reflexdes acerca de assuntos
atualizados e variados, usando o senso critico e estimulando os estudantes a
refletirem, proporcionando um espaco escolar de trocas diante dos aprendizados

novos nessa esfera. De acordo com Castro e Carvalho (2016):

O papel do professor em todas as épocas € ser arauto permanente das
inovagdes existentes. Ensinar € fazer conhecido o desconhecido. Agente das
inovacfes por exceléncia o professor aproxima o aprendiz das novidades,
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descobertas, informacdes e noticias orientadas para a efetivacdo da
aprendizagem (CASTRO; CARVALHO, 2016).

Os educandos precisam de ancoragem para 0s conhecimentos recebidos do
fora da escola, onde o docente também € capaz de auxiliar neste processo de
ancoragem, considerado que em sala de aula existe uma diversidade ampla de
conhecimentos, bem como nas redes sociais, desta forma, o educador antes de tudo
€ um agente de transformacao.

A tecnologia que apreende grande parte da midia e das ferramentas
audiovisuais apresenta um conjunto de diversos meios de comunicacdo, cujo
objetivo é fazer a transmisséo de contetdo e informacfes de todos os segmentos
deste contexto, que € pautado na busca dos alicerces com este conhecimento para
encaminhamento da aprendizagem. Desta forma, cabe ao professor de Ciéncias
estar atento para o novo modelo educacional, de forma que venha reestruturar e

ressignificar suas abordagens e aulas.

As novas tecnologias da comunicagéo e da informacéo permeiam o cotidiano,
independente do espaco fisico, e criam necessidades de vida e convivéncia
gue precisam ser analisadas no espaco escolar, fazendo parte do mundo
produtivo e da prética social de todos os cidadaos, exercendo um poder de
onipresenca, uma vez que criam formas de organizacao e transformacéo de
processos e procedimentos (PCN'’s, 2002, p.11-12).

As novas tecnologias educacionais conseguem agregar varias possibilidades
e funcionalidades aos seus usuarios, possibilitando uma rapida busca pelas
informacBes desejadas e um acesso pratico e rapido ao software, no local e hora
que a pessoa desejar.

A globalizacao através da internet e da informatica fez com que o ensino se
tornasse cada vez mais prazeroso e primordial, baseando, além das finalidades
econdmicas, sociais e politicas para acesso as ferramentas da rede, para formagéo
de um ser atuante e critico diante dos desafios da modernidade. Contudo, o uso das
Tecnologias de Informagéo e Comunicagao (TICs) no espago escolar, surge como
uma estratégia pedagogica suplementar no ensino de qualquer que seja a area do
conhecimento, sobretudo, no ensino de Ciéncias.

A educacdo se renova, se transforma e acompanha as expectativas da
sociedade, espaco onde surgem novas necessidades, habitos e costumes.

Independente se ocorre mediante a via formal/sistematica ou informal/assistematica.
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As tecnologias da informacdo e comunicacdo devem estar integradas ao ensino,
para promover a inclusao social mediante a democratizacdo e a informatizagao da
ciberculturaunido a internet. Com o uso da tecnologia, a area educacional se tornou
mais ampla, sendo algo que vem esta se consolidando na atualidade. Cabe a gestao
escolar, promover o dialogo com os estudantes acerca como melhor fazer uso das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo TICs no ambiente escolar.

A escola deve servir de contraponto concreto ao universo Vvirtual,
promovendo projetos sociais, aulas participativas, hortas coletivas, grupos teatrais e
campeonatos, além de manter sempre abertos seus laboratérios. Embora nem tudo
seja possivel realizar, porém em cada atividade, as tecnologias se encontram a

servico da vivéncia escolar, beneficiando os sujeitos envolvidos.

As mudancas nas areas da tecnologia, da informacdo e da comunicacéo,
desde a informatizacdo de dados até atividades do cotidiano, como compras,
industria do entretenimento, jogos virtuais, internet e ensino a distancia, é
preciso também um olhar diferenciado frente a mudancas de paradigmas. Ou
seja, 0s processos de pensamento incluem a comunicacgéo virtual e novas
possibilidades de interagdo humana. (ARAUJO; PILLOTO, 2013).

Verifica-se que, o processo de incorporacao das Tecnologias de Informacao
e Comunicacao TICs dentro do espago escolar, precisa ser considerado diante dois
aspectos: enquanto um suporte pedagogico e outro como um objeto de estudo. A
incorporagdo das TICs no espacgo escolar, enquanto recursos didaticos que auxiliam
no processo pedagogico do profissional, facilitando a aprendizagem critica dos
alunos, ajudando na busca de novas informacdes, de forma mais rapida,
contextualizada e dindmica.

O uso da tecnologia enquanto elemento central, € uma alternativa de criar
algumas estacbes no espaco escolar com varios objetivos de aprendizagem, em
algumas delas possa dispor de suporte da tecnologia. Varias atividades como
avaliacéo, de incentivo ao desenvolvimento de projetos, de estudo livre e outra para
a realizacao de trabalhos cooperativos. Neste contexto, o educador se dispde no
papel de mediador, recomendando caminhos para o0s estudos, planejando
experiéncias e tirando duvidas, possibilitando que as turmas avancem mais.

As tecnologias surgem permitindo novas formas de construcdo de

conhecimentos e aprendizado. Estes recursos, quando bem orientados e utilizados,
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as vantagens sédo observadas através de novas possibilidades que vém enriquecer a

pratica pedagdgica e o aprendizado.

2.2 OS DESAFIOS DA PRATICA DOCENTE NO ENSINO MEDIO COM O USO DE
FERRAMENTAS TECNOLOGICAS

No século passado e também nas duas décadas iniciais do século XXI, a
humanidade passou a experimentar um exponencial crescimento tecnolégico. Tais
avancos causam alteracbes na vida em sociedade, mudando a forma de
desenvolvimento da cultura, da arte e das formas de producéo, da interagcédo entre os
individuos, a Educacado, entre outros. Observam-se que as mudancas surgem
sobretudo em decorréncia das Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TIC) e
mais recente com as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC).
Aponta-se que, essas tecnologias vém transformando de certa forma a humanidade
e 0 desenvolvimento de suas atividades, bem como a forma como os individuos
pensam, acessam a informacao, resolvem problemas e se relacionam socialmente.
Nesse sentido, a tecnologia contribuiu para o surgimento e também desenvolvimento
da chamada cultura digital.

Apesar de existir varias ferramentas tecnoldgicas destinadas para a area
pedagodgica, ainda se tem muito a avancar no interior das instituicées de ensino,
para que 0 processo educativo se torne mais tecnoldgico, especialmente nas
escolas publicas. Existem alguns fatores que podem ser destacados como a
dificuldade de acesso de muitas pessoas da sociedade aos instrumentos
tecnolégicos basicos e a falta de acesso a internet, séo limitagdes nesse processo.
Adicionam-se a isso, as deficiéncias das instituicdes de ensino, no que corresponde
aos recursos tecnologicos, como, a necessidade da formacao inicial e continuada
dos educadores para melhor preparo e imersdo na cultural digital, de maneira a usar

as novas tecnologias nos processos pedagogicos.

As novas tecnologias podem reforcar a contribuicdo dos trabalhos
pedagdgicos e didaticos contemporaneos, pois permitem que sejam criadas
situacbes de aprendizagens ricas, complexas, diversificadas, por meio de
uma divisdo de trabalho que néo faz com que todo o investimento repouse
sobre o professor, uma vez que tanto a informacdo quanto a dimensao
interativa sdo assumidas pelos produtores dos instrumentos (PERRENOUD,
2000, p. 139).
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A escola € um espaco destinado a valorizagdo da cultura e producéao do
conhecimento, devendo incorporar as praticas sociais e 0s produtos culturais da
sociedade. Desta forma, ndo pode estar separada das tecnologias no atual contexto
dessa sociedade da informacéao.

A exploracdo do mundo virtual na escola beneficia o acesso a conteido nas
diversas formas, como video, audio, texto e imagens, trazendo um sentido novo a
aquisicdo e construcdo do conhecimento pelos educandos. As escolas publicas,
dispdem de instrumentos tecnolégicos como TV, DVD, aparelho de som, tablet, kit
multimidia, Laboratorio de Informatica Educativa (LEI) que tenha acesso a internet,
notebooks, lousa digital, recursos que podem usados nas varias disciplinas nas
aulas com uso de TICs. A presenca desses recursos representa um enorme avango
em termos estruturais, contudo é necessario reestruturar as politicas educacionais e
a pratica pedagodgica visando uma educacdo transformadora. Sabe-se que, a
tecnologia nas escolas precisa ser pautada em principios capazes de privilegiar a
construcdo de conhecimentos, a aprendizagem interdisciplinar, humanista e
expressiva. Dai surge a necessidade dos educadores se apropriarem dessas novas
tecnologias para desenvolvimento de taticas para um ensino-aprendizagem eficaz,
para ndo perder de vista 0 aluno e a sua conjuntura social. De acordo com Allan
(2015) a tecnologia na educacédo nao € um problema, porém uma visédo de ensino,

gue acompanha as transformacdes da sociedade. E afirma que:

A tecnologia digital, que estimula o compartilhamento do saber, representa
um grande desafio para uma geracdo de professores que estudou e aprendeu
a ensinar em uma era pré digital, sem recursos de interacdo e colaboracdo
capazes de conectar mestres, estudantes e a sociedade civil de uma forma
geral, independentemente de formacdo, cultura ou nacdo onde vivem
(ALLAN, 2015, p. 40).

O distanciamento da formacéo do educador e as requisicbes da era digital
representa enquanto uma das dificuldades principais na aplicacdo pedagoégica das
ferramentas tecnoldgicas da informacgéo no cotidiano da sala de aula. Nesse sentido,
€ necessario repensar a pratica educativa e adquirir novas habilidades e
competéncias para acompanhamento das mudancas. A formag&o continuada surge
enquanto uma necessidade dos educadores para construir formas novas de ensinar
e auxiliar os educandos no processo de aprendizagem.

Na atualidade com o apoio da internet os programas de formacdo e
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capacitacdo podem ocorrer a distancia, o que pode favorecer o alcance de um
numero maior de professores. Os docentes ja compreenderam a necessidade de
modernizacdo dos processos. Contudo, para isso, ndo € preciso largar tudo que ja
estd no passado, considerando que a experiéncia pedagogica usada no decorrer da
sua trajetoria, contribuiu também para o processo de formacdo mediante suas

vivéncias ao longo dos anos. Quanto a formacéo, Cortella (2014) aponta que:

O professor tem de ser formado nessa dire¢céo, € necessario que ele parta do

j& sabido para chegar ao néo sabido, que ele crie uma ambiéncia de partilha

de saberes, em que ndo s60 o docente apareca como o detentor do

conhecimento, mas também que essa condigcdo jamais se estabeleca sem

dedicacéo e esforco (CORTELLA, 2014, p. 95).

A compreensao dessa complementariedade demonstra ser a condigéo para a
escola permanecer a desenvolver sua funcéo, estabelecendo relacdes novas. Surge
entdo o educador com um perfil ndo como figura principal, porém, como um
mediador do processo educativo. Esse fato pode gerar um pouco de desconforto
para alguns docentes, contudo, esse caminho novo a ser percorrido enquanto
docente do século XXI, buscando sempre o aperfeicoamento. A apropriacdo dos
recursos tecnoldgicos, faz surgir mudancas na pratica pedagdgica. Freitas e Lima

(2010) enfatizam como tornar estes recursos de forma significaveis.

Essa mudanca soO sera possivel se o educador se apropriar de tais recursos
tecnologicos tornando-os significativos e verdadeiramente importantes, entre
tantas possibilidades, para modificacao da pratica pedagdégica promovendo a
dinamizacédo do ensino e da aprendizagem, mas, nao basta a utilizacéo, é
necessario saber usar de forma pedagogicamente correta a tecnologia
escolhida para alcancgar o sucesso no ensino aprendizagem (FREITAS; LIMA,
2010, p. 05).
Ao pensar e agir dessa maneira, o educador estara superando suas crencgas,
a partir dai podera construir uma nova pratica pedagogica mediante a
experimentacdo de novas ferramentas de ensino. Com seu modo e conforme as
suas necessidades, cada docente e cada escola poderdo encontrar um meio proprio
para tratar as questbes pedagdgicas, visando atender as questdes demandadas
pela sociedade da informacdo. E evidente que alguns aspectos que ndo poderio
ficar & margem do processo, pois estéo relacionados para as relacfes virtuais e/ou
presenciais, a comunicacdo e a avaliacao.

Verifica-se que, na sociedade da informacéo, as pessoas estédo reaprendendo
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a se comunicar, a conhecer, a aprender e a ensinar de forma diferente, integrando-
se no meio tecnoldgico, contudo tendo sempre o lado humano enquanto centro.
Essa visdo nova, apresenta-se para o docente um amplo leque de alternativas
metodoldgicas, com possibilidades de organizar a comunicag¢do com os educandos,
seja o trabalho de maneira presente ou virtual, com 0s novos meios para avaliacao.
Cada docente pode achar a forma mais apropriada de fazer a integracao das
diversas tecnologias e as atividades pedagdgicas. Isto ndo se trata de ofertar
receitas, pois as situacdes no espaca escolar sao diversificadas. A centralidade do
processo educativo estar no fator “humano”, tal aspecto pode motivar a construcéo
da aprendizagem para desenvolver a autonomia, a participacao ativa do educando.
Allan (2015) ressalta que, a cooperacdo mutua entre professores e educandos pode

contribuir para esse processo de reconstrucéo. Para Allan (2015):

Nas estratégias de aprendizagem do mundo contemporéneo, o educador
precisa aprender a aprender, inclusive com seus alunos, e se apropriar de
recursos tecnologicos digitais basicos. E ndo deve se preocupar caso 0S
estudantes saibam mais do que ele (ALLAN, 2015, p. 147).

No mundo globalizado e informatizado, apresenta varias possibilidades, o
educador enfrenta um novo desafio que consiste na competéncia de trabalhar com
diversas informacdes, tendo habilidade para pesquisa-las e também aplica-las as
situacbes que sejam de interesse do aluno para adquirir conhecimentos. A
perspicacia para trabalhar com muitas informacdes, pode trazer ao centro a fonte
principal de informacdo ao educando. N&ao é dificil encontrar no espaco escolar
educandos que superem o docente na questdo da habilidade digital. Muitos
estudantes dominam as ferramentas pelo fato de estarem inseridos na sociedade
tecnoldgica. Nesse sentido, a relacdo cooperativa seria o fundamental para
desenvolvimento da autonomia dos estudantes para ampliar as possibilidades de
aprendizagem. Conforme Freitas e Lima (2010), a UNESCO destacou trés padrdes

de competéncia voltados para a formagéo do professor, que sao:

a) Ampliacdo do conhecimento tecnoldgico dos professores incorporando
habilidades tecnolégicas basicas ao curriculo; b) Avanco no desenvolvimento
das habilidades tecnolégicas para utilizar o conhecimento de forma a agregar
valor ao resultado educacional, aplicando-o para resolver problemas
complexos do mundo real — ou abordagem de aprofundamento de
conhecimento. ¢) Aumento da capacidade dos professores para inovar e
produzir novos saberes e a capacidade dos alunos para se beneficiar desse
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novo conhecimento — ou a abordagem da criagcdo de conhecimento.

(FREITAS; LIMA, 2010, p. 76).

A era digital consagrou o uso das plataformas digitais, estas aceleram o
cotidiano. Elas favorecem de forma positiva a disseminagdo do conhecimento,
chegando aos lugares mais distantes do mundo conectado. E evidente que esse
aspecto positivo tem contribuindo para a qualificagdo e capacitacdo de muitos.
Cortella (2014) ressalta o enorme potencial das plataformas digitais, contudo,
também faz alerta para a busca dos objetivos estabelecidos, visando ndo perder o

“foco” das concepcbes que devem ser desenvolvidos no ambiente escolar.

As plataformas digitais ndo sdo concorrentes, uma néo derruba a outra, tal
como o jornal ndo desapareceu com o advento da televisdo, nem o radio
sumiu, nem o teatro foi ao fim com a entrada do cinema no circuito. Entéo,
essas tecnologias sdo necessarias, mas, no uso em sala de aula, é preciso
cautela, porque existem componentes que podem tirar o foco da construcao

de conceitos (CORTELLA, 2014, p. 52).

Alguns docentes apresentam resisténcia para adotarem praticas com as
tecnologias, destacando questbes abertamente relacionadas ao planejamento.
Contudo, as escolas também resistem na viabilizacdo da adogéo da tecnologia no
cotidiano da rotina dos estudos, resistindo por receio que os alunos se dispersem,
acessem contetdos improprios e ndo tenha concentracdo no assunto da aula. Essa
preocupacao, sem duvida é pertinente, porém pode ser superada pela realizacéo de
um bom planejamento da aula, estabelecendo as regras junto aos educandos.

Fora a definicdo das regras, a tecnologia apresenta ferramentas/mecanismos
que podem ajudar no sucesso, garantindo que no espaco de sala de aula, ocorra a
integracdo com a rede de computadores, onde esteja direcionada para acessos de
empenho pedagogico. A internet inaugurou novas maneiras de ensinar e também
aprender, gerando, com isso, a reestruturacdo dos papeis tradicionais de
educadores e estudantes, a possibilidade de diversas identidades e a sintonia das
acOes realizadas nos espacos virtuais em rede.

E possivel destacar as contribuicdes das tecnologias, pois os desafios
existentes sé poderéo ser superados com a unido das for¢as entre escola, docentes
e toda comunidade escolar, diante das demandas atuais. Os desafios podem variar
de uma escola para outra, as vezes sao correspondentes a gestdo, em outras a a

falta de associacao das tecnologias e das praticas pedagdgicas em cada disciplina,
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podendo ser também de cunho técnico como instalacdo e manutencdo dos
equipamentos. Para prover as demandas originadas pela sociedade tecnolégica é
preciso que o0s educadores aprimorem 0S conhecimentos acerca das atuais
tecnologias. A atualizacdo apreende dois fatores relevantes por parte dos
profissionais: vontade e disposicao de aprender. As instituicdes educativas e 6rgaos
competentes cabem o compromisso de ofertar oportunidades aos profissionais, por
meio de formacao continuada que possam abranger os aspectos pedagodgicos.

A incorporacdo das tecnologias na escola ndo é uma opcao, pois o futuro ja
chegou, restando-nos acelerar as mudancas no sistema educacional. Os
educadores, precisam se empenhar no processo, buscando sua qualificacdo, a fim
de acompanhar o ritmo dessas transformacfes. A rede global de computadores
(INTERNET), assim como a Educacdo a Distancia (EaD) e as vivéncias dos
professores vém contribuir na formacéo do docente tecnoldgico.

Muitos professores tiveram a formacdo académica num momento anterior a
proliferacdo das TIC, porém isso ndo abona a preferéncia para ndo se capacitar e de
nao se dispor a fazer uso das ferramentas tecnoldgicas. O professor deve se
empenharnasua qualificacdo, para rever a pratica de ensino e ser capaz de usar de

forma critica e reflexiva das TIC, incorporadas as competéncias docentes.

Na atual sociedade contemporédnea onde inovar € um dos requisitos para
alcancar sucesso nas atividades profissionais as novas tecnologias digitais
surgem como ponto fundamental para o professor agregar novas
metodologias de ensino e fortalecer seu proprio curriculo formativo. Diante
deste cenario é importante destacar que a formacdo docente € parte
importante neste processo e deve ser encarado com seriedade e
comprometimento com o processo de ensino-aprendizagem. A tecnologia
pode mudar a dinamica da aula e tornar o momento de aprendizagem com
total interatividade entre professor e aluno, isso é resultado de toda inovagéo
tecnolégica que a propria sociedade jA vem se adequando dia apoés dia e
utilizar as tecnologias como recurso pedagdégico pode ser uma peca essencial
na engrenagem do conhecimento assimilado (GALENO JUNIOR, 2020, p.
02).

A dificuldade principal para mudar o contexto educativo vigente com a
insercdo de diversificadas tecnologias seria a tipologia de ensino predominante na
escola, centralizada no educador, sendo pontuais as iniciativas voltadas para
promover o processo de aprendizagem.

O uso das novas tecnologias na educacao foi considerado por Perrenoud

(2000, p. 125-126) sendo uma das Dez Novas Competéncias para Ensinar, onde
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destaca quatro entradas praticas norteadoras dessa competéncia: usar editores de
texto; explorando as potencialidades pedagdgicas dos programas interligados aos
objetivos do ensino; a comunicacdo a distancia através da telematica, usando os
elementos multimidia no ensino. Essas entradas, presume-se que as alteracdes
devem acontecer na escola tanto coletividade e também individualmente com cada
educador, no aspecto do uso das NTIC, onde a competéncia requer mobilizagéao
para enfrentamento das situacdes novas.

Enquanto ferramenta pedagogica, a tecnologia propicia a pratica pedagoégica
e a efetividade do processo de aprendizagem no espaco escolar. As probabilidades
de usar as tecnologias na educacéo representam condi¢des para atendimento das
requisicbes da sociedade da informacdo, porém n&o prometem mudancas
qualitativas nos aspectos pedagdgicas, quando as tecnologias estdo limitadas a

simples ferramentas, distantes de uma pratica pedagdgica que seja transformadora.

O professor agora tem que se preocupar, ndo s6 com o aluno em sala de

aula, mas em organizar as pesquisas na internet, no acompanhamento das

praticas no laboratério, dos projetos que serdo ou estdo sendo realizados e

das experiéncias que ligam o aluno a realidade (MORAN, 2004, p. 15).

O uso das TIC em sala de aula ndo pode se limitar somente a decifrar
manuais e desenvolver técnicas. Precisa desenvolver competéncias nas diferentes
areas do conhecimento, a fim de despertar o espirito investigador na busca pelo
desenvolvimento de saberes, sendo uma pratica continua e estimulante. Deste
modo, € primordial aprender acerca do manuseio das ferramentas tecnoldgicas
disponiveis nas escolas, é preciso conhecer também as potencialidades
pedagodgicas apreendidas nas diversas tecnologias e as formas de agrega-las ao
desenvolvimento do curriculo, visando que professores e educandos tenham
ampliacdo da visdo de homem, de mundo, de educacéao e de ciéncia.

Diante das demandas da sociedade da informacdo, os educadores nao
devem se afastar dessa realidade. Contudo, devem explorar as diferentes
potencialidades pedagdgicas, a fim de encontrar acao estratégicas para associar as
TIC as metodologias ativas de aprendizagem. O educador pode encorajar os
educandos a compartilharem opinides, atitudes e experiéncias relativas a utilizagao
das tecnologias no ambito educacional.

Logo, o educador precisa vencer o medo de utilizar as tecnologias no seu

trabalho pedagogico, tendo a responsabilidade por fazer o rompimento
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paradigmatico mediante a mudanca do seu préprio comportamento. A partir desta
mudanca, algumas dificuldades que ja foram apontadas e também muitas outras que
venham surgir, poderdo ser superadas, favorecendo o uso das TIC com 0s seus

potenciais educativos. De acordo com Gatti et al (2009):

Apesar de todo esfor¢co de muitos paises o fato é que a grande maioria ainda

nado logrou “atingir os padrées necessarios para colocar a profissdo docente a

altura de sua responsabilidade publica para com milhdes de estudantes”

Estes e outros fatos tém contribuido para o desenvolvimento de pesquisas

que visem acompanhar o desenvolvimento educacional (GATTI et al, 2009 p.

08).

Contudo, o professor frente esses novos processos de aprendizagem, acaba
sendo desafiado a modernizar os conhecimentos iniciais, avaliando o contexto atual,
onde as transformacdes séo indispensaveis para inovacao das praticas educativas.
Um caminho para atualizacdo das praticas consiste na oferta dos cursos de
formacao continuada que sejam contextualizados. Estes cursos servem enquanto a
ampliacdo do processo de formacao inicial.

O educador € um investigador que vem refletir sua propria pratica, onde a
formacdo acontece na praxis, proporcionando mudancas profissionais, pessoais e,
consequentemente, na pratica pedagogica. A contextualizacdo da formac&do nos
conhecimentos, experiéncias e praticas do educador, tem o0 ensejo de relembrar e
rever sua pratica, colocando-a focalizada na propria formacao.

No modelo educacional novo, os educadores devem ser sujeitos ativos do
proprio desenvolvimento e também do funcionamento das instituicbes escolares.
Nesse formato, a satisfacdo e também os investimentos pessoais vém contribuir de
forma positiva para o comprometimento. Tal modelo faz a associacdo da satisfacao
do trabalho, a atratividade, a disponibilidade os investimentos pessoais e as
alternativas no uso das TICs.

Assim sendo, o emprego apropriado da tecnologia, o educador deve ser o
elemento primordial nesta mudanca. Verifica-se que a inovacdo pedagdgica,
associada aos recursos tecnologicos, pode levar o professor ter mais oportunidade
de apreender 0s conceitos, assim como as estratégias usadas pelo educando e,
com esse conhecimento, contribuir e mediar de forma mais efetiva o processo de
construcdo de conhecimentos. Na atualidade existem varios recursos tecnologicos

para serem usados pelo educador, sobretudo no ensino a distancia, a exemplo das
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plataformas digitais e aplicativos, por exemplo o google meet, zoom, google sala de
aula e as plataformas EAD, onde estes recursos auxiliam o professor em suas
praticas pedagoégicas e favorecem o desenvolvimento de metodologias novas e
engajamento de novas ideias dentro deste cenario amplamente evolutivo do

contexto educacional.

2.3 AS FERRAMENTAS TECNOLOGICAS E O USO DIDATICO NO ENSINO DE
CIENCIAS

E evidente que a sociedade é muito dependente da tecnologia e da ciéncia,
para o aprimoramento das mais diversas areas do conhecimento. Assim, as novas
tecnologias da comunicacao e da informacao vem adentrando o cotidiano de muitos
individuos, ofertando-lhes diversos produtos para satisfagdo do consumismo da
sociedade contemporénea. A tecnologia e a ciéncia contemporaneas apresentam
um enorme paradoxo: de um lado, propiciam bem-estar social, enquanto de outro
geram impactos ambientais e sociais. No decorrer dos anos, as instituicdes
educacionais vém se adaptando e incorporando as ferramentas tecnoldgicas no
processo ensino-aprendizagem, construindo laboratorios de informatica e ciéncia,
instalando lousas digitais e realizando novas metodologias educativas que permitem

aos estudantes uma maior autonomia no processo de busca pelo conhecimento.

Saber que a ciéncia e a tecnologia sdo muito estudadas pode-se dizer que as
descobertas da ciéncia oferecem aos estudiosos recursos para ampliar e
aperfeicoar os conhecimentos cientificos e a tecnologia apoia a busca do
conhecimento com seus mais variados recursos. Assim, 0 processo de ensino
aprendizagem das ciéncias naturais devem garantir e preparar o aluno para
formacdo positivas em relagdo as mudancas que eles deverdo passar ao
longo da vida, levando as criancas e os adolescentes a sentir e agir a favor da
vida de modo a descobrir o seu mundo bem como conhecé-lo e reconhecer o
ambiente que os cercam e 0 capacita na tomada de decisbes mais corretas
junto a natureza (ANDRADE, 2018, p. 11).

E importante também ofertar aos educandos, a Ciéncia enquanto um
conhecimento que vem amparar a consciéncia de mundo, diante das transformacdes
que diferenciam o homem enquanto parte do universo e enquanto pessoa. A
adequacao dos seus procedimentos e conceitos pode contribuir para realizar alguns

guestionamentos, para ajustar as explicacdes sobre os fendbmenos da natureza, e

valorizacdo e consciéncia das formas de controlar a natureza, aplicando seus
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recursos, para entendimento das ferramentas tecnoldgicas que realizam essa
mediagdo, para a andlise acerca de questdes éticas contidas nas relagfes entre
Sociedade, Tecnologia e Ciéncia.

Observa-se que a tecnologia representa uma aliada do educador seja dentro
ou fora de sala de aula, contudo, ainda se verifica que muitos docentes tém enorme
receio em usa-la em suas aulas, as vezes, o medo € da reacdo dos educandos ou
até pela falta de dominio dos recursos.

Na é&rea educacional o computador vem acrescentando positivamente,
auxiliando nos planejamentos das aulas que comumente levavam varios dias para
serem planejados, diversas vezes néo ficavam conforme o agrado dos educadores
por falta de materiais para serem pesquisados, e, na atualidade ajudam em tempo
habil, dispondo de contetdos mais atualizados, deixando as aulas mais atraentes,
pois a metodologia ndo é mais centrada apenas no uso da lousa e o giz, onde as
aulas poderdo ser montadas através de varios programas e nos softwares, com
projecdo em aparelhos retroprojetores no quadro.

Com as ferramentas tecnoldgicas, as aulas passaram a dispor de mais
qualidade, onde os contelddos sdo apresentados mais dinamicamente devido a
qualidade das informacbes ofertadas que estdo cada vez mais satisfatorias e

precisas, com mais cores, sendo melhor assimiladas pelos estudantes.

O progresso da tecnologia ganha espaco com as transi¢cdes nas formas de
produtividade inclusive no ensino de ciéncias. A plasticidade na organizagao
do trabalho, o conhecimento como incentivo propulsor do desenvolvimento, a
adequacao as variacdes do mercado e a responsabilidade com a "qualidade
total" sdo algumas das peculiaridades desse novo paradigma. A simples
presenca de novas tecnologias na escola néao € por si sO, garantia de maior
éxito na educacédo, pois a modernidade pode camuflar um ensino tradicional,
baseado na recepcéo e na memorizacdo de informacoes (...). Dessa forma, o
grande desafio fica, portanto na area da docéncia, em que o professor deve
aprender a desenvolver o técnico com o pedagdgico, para que obtenhatriunfo
na tarefa de orientar e desafiar o aluno modificar as atividades
computacionais em reais ferramentas de auxilio pedagdgico (ANDRADE,
2018, p. 15-16).

O mundo contemporaneo, verifica-se que as inovacdes tecnoldgicas vém
ocorrendo diariamente, 0 que torna uma rotina o surgimento de novas descobertas
no cotidiano dos educandos, o conhecimento é bastante dinamico, visto que, as

informacgdes estdo acessiveis de maneira rapidas para grande parte das pessoas,

porém sabe-se que apesar do facil, a necessidade do professor é primordial, para
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mediacado e conducao do processo educativo.

As aprendizagens vém deixando de acontecer de forma preferencial no
contexto concreto de sala de aula e o educador tem limitacdes da posicdo de
evidéncia no processo. A atualidade requer do docente conhecimento pedagdgico
para refletir as propostas, se elas estdo funcionando ou ndo na construcédo de novos
conhecimentos, fazendo a orientag&o para se ter um melhor aproveitamento.

E claro que a tecnologia na atualidade ajuda muito o educador no
planejamento e também na execucdo de uma boa aula, porém isso € possivel até
mesmo sem ela, mas os docentes hoje, apresentam muita dificuldade para usar o
meio digital. Os alunos séo visuais e por meio das ferramentas tecnolégicas e da
ciéncia, juntas sdo capazes de construir uma boa educacéo.

Os educadores devem sempre se aprimorar e atualizar, buscando
compreender e passar da melhor forma possivel o conteddo, para que a aula se
torne mais interessante e prazerosa. Nesse sentido, é proporcionado aos estudantes
uma escola mais disposta e aberta ao ensino da melhor forma possivel. A unido da
maneira de ensinar e o local onde ensinar, pode favorecer uma aprendizagem mais
coerente e expressiva, ja que o0s educadores sdo capacitados para usar as
ferramentas e recursos ja existentes, observando também as demandas do

desenvolvimento cognitivo dos seus educandos.

Os aplicativos constituem 6timas ferramentas como aporte para o ensino de

ciéncias, visto que possibilitam ao aluno presenciar as abordagens cientificas

como, por exemplo, o corpo humano. Assim o uso dos aplicativos torna-se um

instrumento que leva ao aprendizado menos abstrato, trazendo os contetdos

para o cotidiano dos alunos com mais movimento e ilustragdo (LOPES, 2015,

p. 474).

Apesar dos aplicativos serem excelentes ferramentas de ensino, porém néo
se pode deixar de aponta que, ndo séo os instrumentos utilizados que irdo definir o
éxito no que corresponde as praticas pedagodgicas, porém a forma que eles seréo
aplicados pelos educadores diante de determinada situacdo, para que possam
torna-los um instrumento de inovacdo pedagogica ou puramente uma maquiagem
para ser usado com “velhas praticas”.

E preciso fazer mudancas na acdo docente, incorporando novas praticas e
novas teorias da aprendizagem, a fim de superar as praticas tradicionais do

processo pedagogico. No ensino de ciéncias realizado com o0 uso das tecnologias
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digitais e metodologias ativas, facilitam a constru¢do do conhecimento pelo aluno,
onde o educador precisa abandonar a concepg¢édo de detentor do conhecimento,
passando a se observar enquanto um facilitador. Da Silva, Prates e Ribeiro (2016)

acrescentam que:

Como o docente é visto como mediador do processo ensino e aprendizagem,
ele deve buscar meios que motivem mais os alunos a aprenderem por meio
de novas metodologias e orienta-los para que as informacdes advindas desse
momento tecnoldgico se tornem significativos; e, ainda ajudar os mesmos na
construgéo do conhecimento (DA SILVA; PRATES; RIBEIRO, 2016, p.109).

Os professores quando utilizam novas praticas pedagdgicas sao capazes de
favorecer a motivacdo dos alunos para adquirirem um nivel maior de conhecimento
por meio do uso das tecnologias digitais no espaco escolar. Em relagdo ao aspecto
metodoldgico relativo ao uso das tecnologias digitais no processo educativo, Da
Silva, Prates e Ribeiro (2016, p.110), afirmam ainda que: cabe também ao educador
observar qual tecnologia melhor se aplica a certo contetdo e dialogando com seus
educandos. Também ¢é importante verificar o que mais interessa e 0os motiva o
didlogo, aspecto relevante para ocorréncia do processo ensino e aprendizagem.
Macédo e Kalhil (2014) destacam que:

(...) sem reflexdes criticas sobre o ensino, sobre as tecnologias no ensino de
ciéncias, sobre o porqué e para que ensinar ciéncias, sobre as teorias do
conhecimento, sobre os métodos de ensino-aprendizagem, a utilizacdo das
TDC’s em nada contribuira para o processo de ensino-aprendizagem de
ciéncias (MACEDO; KALHIL (2014, p. 57).

Os educadores precisam incorporar nas suas aulas novas teorias da
aprendizagem e conhecimento na perspectiva construtivista, refletindo sobre o
ensino, acerca das tecnologias e das competéncias indispensaveis para se utilizar
dessas ferramentas digitais em sala de aula. Se faz necessario que os educadores
tenham boa comunicacdo, pensamento critico, atencdo as realidades
socioecondmicas. Moran (2007) ressalta que “O professor, precisa aprender hoje a
gerenciar varios espacos e integra-los de forma aberta, equilibrada e inovadora”,
onde compreende-se que 0 professor precisa se modernizar, buscando novas
informacbes que contribuam na sua integracdo junto ao novo paradigma
educacional, o exige flexibilidade e tempo do profissional.

As tecnologias digitais vém se tornando a cada dia mais acessiveis aos
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educandos, contudo a aplicacédo pedagdgica depende da criatividade do educador,
na busca de metodologias novas e adaptacéo ao cotidiano do educando que requer
investigacdo, planejamento, adequacdo de tempos e espacos a realidade dos
estudantes e dos contetddos que serdo ministrados. Requer avaliacdo constante,

tempo, dedicacédo, muita comunicacéo e cooperacdo entre os envolvidos.

Nesse novo mundo da era digital é importante que o0s professores
compreendam as transformacdes do mundo e se transformem também.
Transformem suas praticas em melhores adequacfes para suas aulas, sem
perder de vista os objetivos da educacédo cientifica. O uso das tecnologias
digitais transformou a sociedade atual e, isso requer sobremaneira que 0S
professores se transformem para realizar leituras adequadas e criticas do
papel das tecnologias no processo educativo. Porque estas foram apropriadas
para fins do capital. E razoavel compreender que n&o S&0 0S mesmos tempos
de outrora como o0 da escola tradicional. Nessa circunstancia, os docentes
necessitam refletir sobre as tecnologias apropriando-se das teorias da
aprendizagem que proporcionem o estudante uma aprendizagem de fato com
a utilizagao das tecnologias digitais (DAMASCENO, 2020, p. 24).

As tecnologias digitais online podem propiciar um grande aproveitamento das
aulas e atividades, sendo que muitos recursos estdo disponiveis para 0 ensino-
aprendizagem dos estudantes. Alguns professores apresentam certa resisténcia
para fazer essas atividades, alguns ndo querendo aderir ao novo. Na atualidade,
muitos recursos estdo disponiveis, porém para dominio dessas ferramentas, é
importante que os profissionais venham buscar participar de capacitacdes e cursos
de formacdo continuada, que dé suporte para uso das tecnologias no processo
pedagdgico na educacéo do educando.

O uso da tecnologia é capaz de tornar o espaco de sala de aula bem mais
dindmico. O docente tem um papel diante das tecnologias digitais que perpassa
além do simples ato de ensinar, porém proporciona uma relacdo direta com o uso
desses recursos tecnoldgicos no ambiente escolar, possibilitando o monitoramento
dos espacos e avaliagdo continua, existindo uma reflexdo permanente com troca de

experiéncias e pensamentos que favoregam a construcao do conhecimento.

A dimensdao investigativa das Ciéncias da Natureza deve ser enfatizada no
Ensino Médio, aproximando os estudantes dos procedimentos e instrumentos
de investigacdo, tais como: identificar problemas, formular questdes,
identificar informacfes ou variaveis relevantes, propor e testar hipoteses,
elaborar argumentos e explicagbes, escolher e utilizar instrumentos de
medida, planejar e realizar atividades experimentais e pesquisas de campo,
relatar, avaliar e comunicar conclusfes e desenvolver acées de intervencéao, a
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partir da analise de dados e informagbes sobre as teméticas da area

(BRASIL, 2018, p. 550).

A BNCC destaca o desenvolvimento para promover o protagonismo juvenil
sendo um dos objetivos das praticas do ensino de Ciéncias Naturais e suas
tecnologias. Esse processo investigativo precisa: “propor solugdes que considerem
demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e
conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes
midias e tecnologias digitais de informagao e comunicagao (TDIC).” (BRASIL, 2018,
p.553). Contudo, para que o educador realize metodologias ativas capazes de
permitir que o educando investigue, potencializando seu protagonismo para se

tornar um cidadao critico, é indispensavel que ele passe pela formacao apropriada.

Diante do exposto, hd necessidade de que a escola e o0s professores
conhecam as tecnologias disponiveis, deste modo a taxonomia das
Tecnologias Digitais da Educacdo sdo uma ferramenta que auxilia 0s
docentes e gestores no processo de selecéo das tecnologias disponiveis, afim

de garantir que o seu uso seja consciente e especifico (SILVA, 2020, p. 03).

A educacdo dispde de diversas possibilidades pedagogicas para a acao
educativa. A dedicacao e criatividade do educador permite fazer uso de variados
recursos didaticos (jogos, musicas, charges, filmes, entre outras) visando construir e
ensinar conhecimentos com os estudantes.

Alguns recursos didaticos alternativos, a exemplo dos jogos, sdo capazes de
contribuir positivamente para o processo de ensino aprendizagem dos educandos.
Tais recursos promovem momentos de descontragdo, permitindo que os alunos
coloquem em pratica seus saberes e adquiram conhecimentos novos, integrando-o0s
aos professores e outros colegas.

E necessario considerar que o uso dos jogos didaticos, pesquisas na internet,
videos, animacgfes, dentre tantos outros recursos, as TIC sdo somente mais uma
forma de metodologia que precisam da mediacao do professor para serem capazes
de contribuir com o desenvolvimento do processo educativo, porém deve-se realizar
o planejamento do professor e um bom conhecimento acerca como as tecnologias
estdo inseridas no espaco escolar. As tecnologias devem ser vistas enquanto
instrumentos para mediacao entre o saber e 0s sujeitos, para buscar conhecimentos
construidos coletivamente.

Ressalta-se que, o professor no processo educativo € de grande importancia,
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porque esse profissional faz mediacédo entre relacao entre educando, conhecimento
e tecnologia, permitindo aquisicdo de conhecimentos tedricos acerca da Ciéncia, ele
precisa também dominar as metodologias e ter dominio dessas tecnologias para
usé-las em funcdo do processo de ensino-aprendizagem, acentuando a construcao
de conhecimentos no ensino de Ciéncias.

Conforme as diretrizes Curriculares Nacional de Educagdo para o ensino
médio, os Projetos Politicos Pedagogicos — (PPP) das escolas que ofertam essa
etapa de ensino, apresentando o0 seu uso com diversas midias para

desenvolvimento das aulas de forma mais criativas.

Concretamente, o projeto politico-pedagégico das unidades escolares que
ofertam o Ensino Médio deve considerar: VIII — utilizacao de diferentes midias
como processo de dinamizacdo dos ambientes de aprendizagem e
construcao de novos saberes (BRASIL, Diretrizes Curriculares Nacionais para
o Ensino Médio, 2011).

A construcdo para um ensino interativo requer que o educando use a
tecnologia almejando novos conhecimentos, para ter acesso a diferenciadas fontes
de conhecimento de forma contextualizada, para utiliza-lo positivamente em seu

ambiente, fazendo desse conhecimento algo que pode ser usado na realidade

pratica do seu cotidiano.

A tecnologia surge para facilitar a vida humana e seus afazeres, a partir do
século XVIIl com a Revolucédo Industrial e a ascensao do capitalismo as 5 2
Edicdo N°. 2, Vol. 1, jul-dez. 2012. tecnologias desenvolvem-se em um ritmo
acelerado, até atingir aos dias contemporaneos onde vemos a tecnologia
muito mais avancada. Assim, a sociedade cada vez mais se torna
tecnoldgica, inclusive na educacéo que necessita de especializagédo de suas

ciéncias (RAMOS, 2012, p.3).

E indispensavel que o educador insira a tecnologia no espaco escolar, de
maneira a propiciar a participacdo, a autonomia e a criticidade, ndo somente para
acompanhar aquilo que vem sendo usado pelo educando fora do ambiente escolar.
Desta forma, educagcdo e tecnologia podem se ajudar, com o planejamento
adequado, para mediacdo do educador para um trabalho que esteja préximo da
realidade dos educandos, onde a tecnologia € um meio para aquisicdo de mais
conhecimentos. As tecnologias educacionais apreendem diversas técnicas que
usam ferramentas tecnoldgicas que sdo usadas com fins educacionais, sendo

incorporadas nas metodologias e praticas pedagdgicas do educador.
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3 A PESQUISA E SUA FUNDAMENTACAO METODOLOGICA

Este trabalho faz parte da pesquisa do Curso de Doutorado em Ciéncias da
Educacédo. A area educacional é bastante ampla, verifica-se que nos ultimos anos
vem ocorrendo uma incorporacédo massiva do uso de tecnologias e midias digitais no
processo educativo, o que tem alterado de certa forma, os processos metodoldgicos
didaticos e pedagdgicos dos professores. O uso das tecnologias pode ser feito em
diversas atividades, que vao desde o planejamento escolar, preparacéo das aulas,
frequéncia online, metodologias de ensino, preparacéo de videoaulas, entre outros.

Partindo da compreenséao da dinamicidade do processo de ensino, onde as
transformacdes ocorridas na sociedade, influenciam a area educacional, sobretudo a
pratica dos professores, nisso, € necessario repensar a formacdo inicial e
continuada dos professores, pois na atualidade, tem sido cobrado destes
profissionais, um amplo leque de habilidades e competéncias, como o dominio das
tecnologias e midias digitais para serem usados em sala de aula, no processo de
ensino-aprendizagem dos alunos. Desta forma, este trabalho intitulado: “O uso da
tecnologia como ferramenta didatica no ensino de ciéncias: Analise na Escola
Estadual Isaias Vasconcelos”, buscou compreender como as tecnologias podem
contribuir no processo de ensino-aprendizagem.

Para a elaboracdo desse trabalho, realizou-se o planejamento do mesmo
através de etapas, para que fosse possivel alcancar os objetivos que foram
previamente estabelecimentos, sendo dividido em duas fases principais: a pesquisa
bibliografica e a pesquisa de campo qualitativa de natureza descritiva, realizada na
Escola Estadual Professor Isaias Vasconcelos, instituicdo situada no municipio de
Iranduba-AM.

Com a pesquisa biogréafica, foi possivel compreender a tematica, apés um
minucioso levantamento de obras, que fundamentaram o trabalho, tornando possivel

a elaboracao tedrica. Conforme Gil (2002):

[...] a principal vantagem da pesquisa bibliografica reside no fato de permitir
ao investigador a cobertura de uma gama de fenébmenos muito mais ampla do
que aquela que poderia pesquisar diretamente. Essa vantagem torna-se
particularmente importante quando o problema de pesquisa requer dados
muito dispersos pelo espaco. Por exemplo, seria impossivel a um pesquisador
percorrer todo o territorio brasileiro em busca de dados sobre populacéo ou
renda per capita; todavia, se tem a sua disposi¢cdo uma bibliografia adequada,
nao tem maiores obstaculos para contar com as informacdes requeridas. A
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pesquisa bibliografica também é indispensavel nos estudos histéricos. Em
muitas situacfes, ndo ha outra maneira de conhecer os fatos passados se
ndo com base em dados bibliogréficos (GIL, 2002, p. 03).

No presente trabalho, a parte da fundamentacédo tedrica realizou-se uma
revisdo de literatura. Para isso, ocorreu o levantamento de diversos materiais
bibliograficos, como artigos, livros, dissertagfes, teses, legislacbes que tratam
acerca da tematica escolhida. A revisdo bibliografica que compds a fundamentacéo
tedrica desta pesquisa, utilizou as seguintes bases de dados: CAPES, Google
Académico, Scielo e portais exclusivos de alguns periodicos. Os descritores iniciais
utilizados para a busca foram: Tecnologias, Ciéncias, Ensino Médio, em seguida,
pontuou-se a utilizacdo das tecnologias enquanto ferramenta didatica do processo
ensino-aprendizagem. A pesquisa bibliografica contribuiu para elaboracdo dessa
pesquisa, destacando como as tecnologias contribuem para melhorarndo somente a
aprendizagem dos educandos, como o dominio destas ferramentas serve para
garantir a inclusdo na sociedade do conhecimento, onde o uso das tecnologias
perpassa pelos diversos setores sociais. De acordo com Gil (2002). a pesquisa

bibliografica é definida como:

Pesquisa bibliografica € desenvolvida a partir de material ja elaborado,
constituido principalmente de livros e artigos cientificos” acerca de autores
colaboradores ao entendimento da aprendizagem e suas dificuldades na
aquisicao (GIL, 2002, p. 48).

O segundo momento dessa pesquisa apreendeu um carater empirico,
realizado na Escola estadual Isaias Vasconcelos no municipio de Iranduba-AM,
instituicdo ligada administrativamente a Secretaria Estadual de Educacédo do
Amazonas — SEDUC-AM. Conforme Minayo (2003, p. 16), a metodologia € “o
caminho do pensamento e a pratica exercida na abordagem da realidade”. Nessa
etapa foram realizadas algumas técnicas para realizacdo na coleta de dados na
instituicAo e posteriormente a analise dos mesmos. Através da metodologia,
inspirou-se para a selecdo dos criterios para a escolha das fontes e dos
instrumentos, para a realizacdo da pesquisa. Nessa pesquisa de campo, a
metodologia usada se configurou como uma pesquisa qualitativa. A esséncia de

uma pesquisa qualitativa, conforme Richardson (1999):

Pode ser caracterizada como a tentativa de uma compreenséao detalhada dos
significados e caracteristicas situacionais apresentadas pelos entrevistados,
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em lugar da producdo de medidas quantitativas de caracteristicas ou
comportamentos. (RICHARDSON, 1999, p. 90).

A pesquisa descritiva, definida no delineamento desta pesquisa no
levantamento de dados, qualificada pela verificagcdo direta com os individuos
participantes, permitindo o conhecimento dos seus comportamentos. Com o
processo descritivo € possivel realizar a exposicao de fatos acerca de uma certa
realidade, desta forma, o pesquisador consegue levantar uma variedade de
informacg0des relativas ao seu objeto de pesquisa.

Compreende-se que, através da pesquisa descritiva, o pesquisador
consegue descrever o fen6meno observado, néo interferindo nas relacdes de
casualidade presente entre as variaveis estudadas. A pesquisa qualitativa descritiva
€ possivel conhecer um recorte da realidade estudada, buscando entender o que de
fato é relevante ao tema, posteriormente possa se fazer uma leitura e avaliagdo no

desenvolvimento do trabalho. Para Trivinos (1992):

A pesquisa qualitativa com o apoio tedrico na fenomenologia €
essencialmente descritiva. E como as descricdes dos fenbmenos estao
impregnadas dos significados que o ambiente Ihes outorga, e como aquelas
sdo produtos de uma visdo subjetiva, rejeita toda a expressao quantitativa,
numerica, toda medida. Assim, os resultados s@o expressos, por exemplo, em
retratos (ou descricdes), em narrativas, ilustradas com declaragbes das
pessoas para dar o fundamento concreto necessario (TRIVINOS, 1992, p.
128).

Em relacdo aos instrumentos de coleta de dados que foram utilizados na
pesquisa de campo, sdo: o questionario semi-estruturado com os professores da
escola e observacdo da organizacdo desse espaco no desenvolvimento cotidiano
das praticas pedagodgicas da instituicdo. O questionario semi-estruturado foi o
instrumento de pesquisa criado, onde as perguntas foram feitas mediante um
formulério com perguntas abertas e fechadas previamente estruturadas.

A Escola Estadual Isaias Vasconcelos, situada no municipio de Iranduba-
AM, na Avenida Rio Madeira — Bairro Centro, ofertando a modalidade de ensino
médio, nos turnos: matutino, vespertino e noturno. Antes da aplicacdo dos
questionarios e observacdo da instituicdo, foi solicitado anuéncia da gestdo para
realizacdo da pesquisa, sendo entregue aos professores que aderiram a
participacdo o Termo de Consentimento Livre Esclarecido — TCLE, explicando os

objetivos do trabalho e a coleta da assinatura com adesdo a participacdo na
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pesquisa. O universo de participacdo consistiu nos professores de ciéncias da
Escola Estadual Isaias Vasconcelos, como amostra tivemos a representacao de dez
participantes. Nesta pesquisa qualitativa, foi feito um recorte da realidade do
universo pesquisado, sendo possivel compreender como os participantes realizam o
uso de tecnologias no ensino de ciéncias, suas dificuldades e desafios pedagogicos.
Neste sentido, também foi possivel confrontar a realidade pesquisada com os
conhecimentos apontados na fundamentacdo teorica. A andlise realizada de
maneira descritiva, através dos recortes apontados das entrevistas dos
questionarios com analises complementares conforme as observacoes.

A coleta de dados foi pautada principalmente nas informacdes colhidas
através dos questionarios aplicados com os professores e da observacdo do espaco
institucional. Através dos dados coletados, verificou-se que os professores ja fazem
uso de alguns recursos tecnoldgicos juntos aos alunos, porém, comprovou-se a
necessidade de realizar processos de formacdo continuada para propiciar uma
melhor qualificacdo docente. O periodo de coleta de informac¢fes consistiu de
Janeiro a Abril de 2023, apds, foi iniciado o processo de sistematizacédo, mediante a

anélise de conteudo, quantificacéo e percentual dos aspectos analisados.

1.Na investigacdo qualitativa a fonte directa de dados € o ambiente natural,
constituindo o investigador o instrumento principall...]; 2. A investigagcao
qualitativa € descritiva. Os dados recolhidos sdo em forma de palavras ou
imagens e ndo de numeros. Os resultados escritos da investigacdo contém
citacdes feitas com base nos dados para ilustrar e substanciar a
apresentacdo. Os dados incluem transcricdes de entrevistas, notas de campo,
fotografias, videos, documentos pessoais, memorandos e outros registos
oficiais [...; 3. Os investigadores qualitativos interessam-se mais pelo
processo do que simplesmente pelos resultados ou produtos [..]; 4. Os
investigadores qualitativos tendem a analisar os seus dados de forma
indutiva. Nao recolhem dados ou provas com o objectivo de confirmar ou
infirmar hipéteses construidas previamente; ao invés disso, as abstraccdes
sdo construidas a medida que os dados particulares que foram recolhidos se
vao agrupando [...]; 5. O significado € de importancia vital na abordagem
qualitativa. Os investigadores que fazem uso deste tipo de abordagem estao
interessados no modo como diferentes pessoas déo sentido as suas vidas.
(BOGDAN, BIKLEN, 1994, pp.47-50).

Com a coleta de dados, foi possivel concluir a investigacdo pretendida,
alcancando os objetivos propostos, apreendendo as concepcdes dos docentes

acerca das tecnologias enquanto ferramenta didatica, capaz de propiciar a melhoria

do processo de ensino-aprendizagem.
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4 ANALISE DOS RESULTADOS DA PESQUISA

Esta pesquisa esta ligada ao Curso de Doutorado em Ciéncias da Educacao,
desta forma, realizou-se uma pesquisa qualitativa na Escola Estadual Isaias
Vasconcelos, localizada no municipio de Iranduba-AM, sendo aplicado o
guestionario para entrevista dos docentes que aderiram a participacdo voluntaria,
sendo possivel a coleta de dados.

Na primeira parte do trabalho, foi tragcado um sucinto perfil dos participantes e
depois a avaliacéo acerca das dificuldades, desafios, processo formativo em relacao
ao uso de tecnologias enquanto ferramenta didatica para o ensino de Ciéncias.
Participaram ao todo, 08 (oito) professores dessa instituicdo, das disciplinas:
Biologia, Quimica, Fisica e Matematica, enquanto ciéncias naturais e exatas. Com
os resultados obtidos, foi possivel confrontar com os aspectos pontuados na
fundamentacéo teorica.

Grafico 01: Sexo dos professores entrevistados

= Maculino = Feminino

Fonte: ZANELATO, Aurélio lzuka. Pesquisa de Campo, 2023.

O gréfico avaliou o sexo dos participantes, sendo que a maioria dos
professores entrevistados sdo do sexo masculino, ou seja 62,50%. No grafico 02,
observou-se a avaliacdo da faixa etaria dos participantes, onde a maioria é jovem
ainda, a faixa que teve maior abrangéncia correspondeu a 36 a 45 anos, que

alcangcou um percentual de 37,50%.
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Grafico 02: Faixa etaria dos participantes

Acima de 55 anos 12,50%

46355 anos 12,50%

36a45 anos

37,50%

26335 anos 12,50%

18a 25 anos

25%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40%

Fonte: ZANELATO, Aurélio Izuka. Pesquisa de Campo, 2023.

O gréafico 03, apresenta o tempo de trabalho dos professores na referida
instituicdo, sendo observado que 37,50% dos entrevistados afirmaram que
trabalham nesse periodo de 6 a 12 anos.

Gréfico 03: Tempo de trabalho na Escola Estadual Isaias Vasconcelos

mAté 05anos w®m06al2anos w®13al8anos ®=19a25anos

Fonte: ZANELATO, Aurélio Izuka. Pesquisa de Campo, 2023.
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Grafico 04: Tipo de vinculo de trabalho dos professores
60,00%

50%
50,00%

40,00% 37,50%
30,00%

20,00%
12,50%

10,00%

0,00%
Concursado Contratado Cedido

Fonte: ZANELATO, Aurélio Izuka. Pesquisa de Campo, 2023.

No gréafico 04, verificou-se o tipo de vinculo de trabalho dos professores, o
maior percentual atingido, ou seja, 50% sao de servidores contratados, de certa
forma esse aspecto pode comprometer a continuidade das acdes e formacdes
implementadas, pois com o término do contrato, o professor é desligado da
instituicao.

Gréafico 05: Grau de formacdo académica dos entrevistados

= Graduacao = Especialista Mestre

Fonte: ZANELATO, Aurélio Izuka. Pesquisa de Campo, 2023.
O gréafico 05 apresenta o grau de formacao académica dos entrevistados,
onde 50% sdo apenas graduados, hoje com as mudancas contemporaneas,

verifica-se a necessidade de continuidade do processo formativo.
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Grafico 06: Anos de atuacao profissional na docéncia

De 20 até 25 anos 25%

De 13 até 19 anos 25%

De 06 até 12 anos 37,50%

De 01 até 05 anos

12,50%

0,00% 5,00% 10,00% 1500% 20,00% 25,00% 30,00% 35,00% 40,00%

Fonte: ZANELATO, Aurélio Izuka. Pesquisa de Campo, 2023.
O grafico 06, apresenta o tempo de docéncia dos profissionais entrevistados,

hY

onde 37,50% atuam no periodo compreendido ente 06 a 12 anos; o menor
percentual que foi de 12,50% corresponde ao periodo de 01 a 05 anos de
experiéncia profissional na area da educacéo.

Grafico 07: Avaliacdo do nivel de satisfacdo em relacdo ao trabalho realizado
40,00% 37,50% 37,50%
35,00%

30,00%

25%

25,00%

20,00%

15,00%

10,00%

5,00%

0,00%
Muito satisfeito Satisfeito Pouco satisfeito

Fonte: ZANELATO, Aurélio Izuka. Pesquisa de Campo, 2023.

O gréfico 07, buscou analisar o nivel de satisfacdo dos entrevistados, em
relacéo ao trabalho realizado, onde 37,50% apontaram estar muito satisfeito; outros
37,50% estao satisfeitos; somente 25%, relataram estar poucos satisfeitos. Os itens

insatisfeito e muito insatisfeito ndo pontuaram.
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Grafico 08: Disciplina que ministra

m Biologia ®= Quimica = Fisica Matematica

Fonte: ZANELATO, Aurélio Izuka. Pesquisa de Campo, 2023.

O grafico 08, apresenta qual disciplina na area de Ciéncias, os entrevistados
ministram, sendo que 37,50% ministram Matematica; 25% Biologia; 25% Quimica e
12,50% Fisica.

Grafico 09: Uso dos recursos tecnoldgicos na pratica cotidiana

0%

= Sim = Ndo

Fonte: ZANELATO, Aurélio Izuka. Pesquisa de Campo, 2023.
O gréfico detalha um aspecto muito importante, que corresponde ao uso dos

recursos tecnolégicos na pratica cotidiana, onde 100% desses professores
afirmaram que faz uso desses recursos. Isso vem evidenciar que, de alguma forma,
os profissionais estdo buscando a modernizacdo de suas praticas através da

incorporacdo das tecnologias no processo educativo. Concorda-se com Azevedo
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(2017), quando este autor, aponta que:

A incorporacao de tecnologia no cotidiano escolar tem o potencial de motivar
uma geracao de alunos e professores. No entanto, além de simplesmente
fornecer uma maneira de envolver os estudantes, a tecnologia pode melhorar
e agilizar a avaliagcéo, enriquecer e aprimorar as experiéncias tradicionais de
sala de aula e ajudar aos professores a criar intervencdes individualizadas
para todos os tipos de aprendizes em todos os niveis de proficiéncia. Embora
as vantagens sejam claras, a integracao exitosa da tecnologia na sala de aula
pode ser uma tarefa dificil. Se vocé esta tentando descobrir por onde comecar
a usar a tecnologia ou como se tornar mais adepto de integra-la
verdadeiramente no seu dia a dia, sem duvidas esses recursos irdo ajuda-lo a
envolver seus alunos e levara sua aprendizagem para um nivel totalmente
novo (AZEVEDO, 2017, p. 21).

Grafico 10: Grau de dificuldade para realizar o trabalho pedagégico com uso de
recursos tecnolégicos

40,00% 37,50%
35,00%
30,00%
25% 25%

25,00%
20,00%
15,00% 12,50%
10,00%

5,00%

0,00%

Sem dificuldade Minimo Médio Moderado

Fonte: ZANELATO, Aurélio lzuka. Pesquisa de Campo, 2023.

O grafico 10, avaliou o grau de dificuldade apontado pelos entrevistados para
realizar o trabalho pedagogico com uso de recursos tecnoldgicos, onde apenas
12,50% disseram nao ter dificuldade, contudo 37,50% afirmaram um grau medio e
25% moderado. Neste sentido, € importante que o professor tenha acesso aos
processos de formacado continuada e/ou capacitacdo, ndo somente para aprender
usar esses recursos, como também incorpora-los em sua pratica pedagdgica,
mediante um planejamento adequado, para que se consiga alcancar os objetivos
educacionais que foram estabelecidos, de acordo com 0s contetdos que serdo

ministrados em sala de aula.
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Grafico 11: Contribui¢cdes das tecnologias no ensino de Ciéncias no Ensino Médio
Facilita a aprendizagem

12,50%

Motiva a participacdo dos alunos

12,50%

Ajuda a contextualizar o ensino a realidade 25%

Contribui na pesquisa ,50%

Fonte: ZANELATO, Aurélio Izuka. Pesquisa de Campo, 2023.
O gréfico analisou as contribuicdes das tecnologias no ensino de Ciéncias no
Ensino Médio, sendo apontados aspectos variados, contudo, 37,50% destacaram

gue contribuem para a pesquisa. Para Moran; Masetto e Behrens (2007):

O computador permite cada vez mais pesquisar, simular situacoes, testar
conhecimentos especificos, descobrir novos conceitos, lugar e ideias. Com a
Internet pode-se modificar mais facilmente a forma de ensinar e aprender.
Procurar estabelecer uma relacdo de empatia com os alunos, procurando
conhecer seus interesses, formacdo e perspectivas para o futuro. E
importante para o sucesso pedagogico a forma de relacionamento
professor/aluno (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2007. p. 16).

Tabela 01: Atividades que mais usa 0s recursos tecnolégicos

ATIVIDADES QUANTITATIVO PERCENTUAL
Frequéncia dos alunos 02 25%
Planejamento pedagogico 08 100%
Aulas 03 37,5%
Pesquisas 07 87,5%
Contato com os familiares 04 50%

e responsaveis

Fonte: ZANELATO, Aurélio Izuka. Pesquisa de Campo, 2023.
A tabela 01 analisou as atividades que os professores mais utilizam os
recursos tecnolégicos; onde 100% ressaltaram o0 uso para realizacdo do

planejamento pedagdgico; 87,5% destacaram 0 uso para pesquisa.
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Grafico 12: Avaliacdo se a falta de ferramentas tecnolégicas prejudica a
aprendizagem das disciplinas de Ciéncias

Moderadamente prejudicial 12,50%

Prejudicial 25%

Pouco prejudicial 37,50%

Ndo prejudica 25%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40%

Fonte: ZANELATO, Aurélio Izuka. Pesquisa de Campo, 2023.

O grafico 12, analisou a opinido dos professores, verificando se a falta de
ferramentas tecnoldgicas prejudica a aprendizagem das disciplinas de Ciéncias,
sendo que 37,50% opinaram como pouco prejudicial.

Graficol3: Acredita que as tecnologias contribuem para o ensino das Ciéncias

120%

100%

100%

80%

60%

40%

20%

0%

0%
Sim Ndo

Fonte: ZANELATO, Aurélio Izuka. Pesquisa de Campo, 2023.

No grafico, observa-se a opinido dos professores, se eles acreditam que as
tecnologias contribuem para o ensino das Ciéncias, sendo que 100% dos
entrevistados afirmaram que sim. E inegavel que as tecnologias no processo
educativo podem propiciar contribuicdes variadas, onde ao inserir esses recursos, 0
profissional acaba desenvolvendo novas praticas pedagdgicas.
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Grafico 14: Utilizacdo de aplicativos para complementacao do aprendizado em sala

de aula

= Sim = Ndo

Fonte: ZANELATO, Aurélio Izuka. Pesquisa de Campo, 2023.

Em relacdo ao uso de aplicativos para complementacéo do aprendizado, 75%
afirmaram que fazem uso dessas ferramentas. Na atualidade, existem muitos
aplicativos educativos disponiveis que podem facilitar o processo de aprendizagem.

Grafico 15: Avaliacdo das principais dificuldades para o uso de tecnologias no
trabalho pedagdgico

Disponibilidade de softwares apropriados

12,50%

Falta de dominio das tecnologias 25%

Falta de formacdo aos profissionais 25%

Falta de recursos tecnologicos

,50%

Fonte: ZANELATO, Aurélio lzuka. Pesquisa de Campo, 2023.

O gréfico 15, avaliou as principais dificuldades dos docentes para 0 uso de
tecnologias no trabalho pedagdgico, sendo que 37,50% destacaram a falta de
recursos tecnoldgicos disponiveis no espago escolar. Nesse sentido, observa-se a
necessidade da ampliacdo de politicas publicas educacionais destinadas para

equipar as escolas de forma apropriada e propiciar cursos de formagédo continuada
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para qualificacdo dos educadores.

Gréafico 16: Avaliacdo se a escola pesquisada dispbe de recursos tecnoldgicos
suficientes para os professores realizarem um bom trabalho

80% 75%
70%
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30% 25%
20%
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0%
Sim Ndo

Fonte: ZANELATO, Aurélio lzuka. Pesquisa de Campo, 2023.

Em relacdo se a escola pesquisada dispbe de recursos tecnoldgicos
suficientes para os professores realizarem um bom trabalho, o grafico 16 ressalta
gue 75% acreditam que né&o.

Gréafico 17: Importancia do uso das tecnologias na educacéo dos alunos do Ensino
Médio

Necessidade de modernizar a pratica
pedagogica

12,50%

Melhoria do processo didatico-pedagogico ,50%

Facilitar a aprendizagem dos alunos 25%

Aquisicdo de competéncias e habilidades para

N 12,50%
uma melhor educacdo

Familiarizacdo com o mundo globalizado 12,50%

Fonte: ZANELATO, Aurélio lzuka. Pesquisa de Campo, 2023.

O gréfico 17 verificou a opinido dos entrevistados quanto a Importancia do
uso das tecnologias na educacdo dos alunos do Ensino Médio, a maioria dos
entrevistados, 37,50% ressaltaram a melhoria do processo didatico-pedagogico.
Azevedo (2017) afirma que:
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A tecnologia teve um profundo impacto no setor educacional. Gragas a ela a
educacédo tornou-se mais facil e muito mais interessante do que antes. Esta
adocao generalizada da tecnologia mudou completamente a maneira como 0s
professores ensinam e os alunos aprendem (AZEVEDO, 2017, p. 21).

Grafico 18: Avaliacdo se a escola ou a SEDUC forneceu alguma capacitacdo ou
formacao continuada aos professores para o0 uso de tecnologias no ensino

70,00%

62,50%
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40,00% 37,50%
30,00%
20,00%

10,00%

0,00%
1

mSim mNdo

Fonte: ZANELATO, Aurélio Izuka. Pesquisa de Campo, 2023.

O grafico 18 avaliou se a escola ou a SEDUC forneceu alguma capacitacao
ou formagé&o continuada aos professores para 0 uso de tecnologias no ensino, sendo
gue 62,50% ressaltaram a falta da oferta, um ndmero bastante expressivo

Grafico 19: Avaliacdo do que a escola precisa melhorar no suporte pedagogico para
melhor acesso dos professores e alunos as tecnologias no processo educacional

Disponibilidade de formacdo continuada

Q,
para os professores 37,50%

Disponibilidade programas e softwares

Q,
educativos 25%

Adquirir mais equipamentos 37,50%

0,00%5,0094.0,00%5,00%0,00%5, 00%0,00%5, 00%0,00%

Fonte: ZANELATO, Aurélio lzuka. Pesquisa de Campo, 2023.
O gréafico 19 analisou 0s aspectos que a escola precisa melhorar no suporte
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pedagodgico para melhor acesso dos professores e alunos as tecnologias no
processo educacional, onde 37,50% apontaram, a disponibilidade da formacao
continuada para os professores; outros 37,50% a necessidade de aquisicdo de mais

equipamentos. Garofalo (2018) ressalta que:

A formacao dos professores é essencial para acompanhar tamanha maré de
desenvolvimento. As politicas publicas deverdo dar suporte para que iSso
ocorra, repensando o processo educacional e permitindo que criatividade e
inventividade invadam as salas de aula. Com a inclusdo de ferramentas
digitais, o poder publico precisa entender a pratica docente como uma
atividade transformadora cujo papel é mediar o conhecimento (GAROFALO,
2018, p. 42).
Neste sentido, é importante a formacdo continuada docente, como forma de
promover o acompanhamento das transformacdes ocorridas na area educacional,

onde o profissional precisa buscar o aprimoramento de sua pratica.

Grafico 20: Avaliacdo quanto o preparo para usar as tecnologias no processo de
ensino dos alunos
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Fonte: ZANELATO, Aurélio Izuka. Pesquisa de Campo, 2023.

O grafico 20, avaliou o preparo dos profissionais para o uso das tecnologias
no processo de ensino dos alunos, sendo que 37,50% afirmaram que estao
preparados e outros 37,50% se sentem um pouco preparado. Contudo, 25% se
sentem despreparados para o uso das tecnologias no processo educativo, desta
forma, novamente reafirma-se a necessidade da Secretaria Estadual de Educacéo

do Amazonas propiciar a formacéo continuada docente.
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Tabela 02: Avaliacao dos principais recursos usados no processo pedagoégico

RECURSOS QUANTITATIVO PERCENTUAL
Computadores ou 07 87,5%
notebook
Celulares ou Tablets 08 100%
Data show 06 75%
Aplicativos 04 50%
Softwares educativos 02 25%
Videos aulas no YouTube 03 37,5%
Internet 08 100%
Plataformas de estudos 04 50%
online

Fonte: ZANELATO, Aurélio Izuka. Pesquisa de Campo, 2023.

A tabela 02 analisou os principais recursos usados pelos professores no
processo pedagdégico, sendo que 100% relataram uso de celulares ou Tablets e
Internet. 87,5% afirmaram usar computadores ou notebooks. Percebe-se que, os
recursos mais comuns sdo os mais usados pelos docentes, embora, na atualidade
existem recursos mais dinamicos que podem ser explorados em sala de aula, para
facilitar o processo de ensino-aprendizagem dos educandos.

Verificou-se que, o ensino de Ciéncias no Ensino Médio deve estar
contextualizado com a realidade dos educandos, onde as tecnologias podem
contribuir para fazer essa aproximacgao, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
inclusive aponta para esse direcionamento.

A sociedade contemporanea vem passando por transformacdes rapidas e
continuas, que vém alcancando uma intensa velocidade, desta forma, as tecnologias
e até mesmo as praticas realizadas no espaco educacional podem ficar obsoletas
rapidamente. E evidente a necessidade de ampliacdo das politicas publicas
educacionais, que destinem recursos para as instituicbes para compra de recursos e
informatizacdo das instituicbes e para formacédo continuada docente, pois esse
conjunto de fatores € capaz de propiciar melhorias na area educacional. As
dificuldades observadas na Escola Estadual Isaias Vasconcelos, embora seja feito
um pequeno recorte espacial, poréem essa realidade é semelhante em muitas

instituicdes espalhadas pelo pais.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esta tese: “O uso da tecnologia como ferramenta didatica no ensino de
ciéncias: Analise na Escola Estadual Isaias Vasconcelos”, faz parte de uma
pesquisa educacional do Curso de Doutorado em Ciéncias da Educacao. A teméatica
estad contextualizada na conjuntura contemporanea, onde se observa uma grande
incorporacdo de tecnologias nos processos educativos, 0 que vem requerendo
novas metodologias e praticas pedagdgicas dos professores.

A tecnologia educacional ndo pode ser vista de forma isolada, pois assim nao
va resolver os problemas existentes no processo educativo, sendo que estes
perpassam por diferentes ordens: politica, econémica, social e cultural, desta forma,
néao podem ser analisados de forma isolada, para questionarmos e enfrentarmos os
paradigmas tradicionais que perpassam as concepc¢des de ensino, influenciando a
didatica e as praticas de ensino usada até hoje.

Verificou-se que, as novas tecnologias precisam propiciar concepg¢des novas
de ensino-aprendizagem, pois elas sado de grande conexao para disseminar a nivel
global novas competéncias, habilidades e saberes indispensaveis para vivéncia no
mundo moderno. Desta forma, as possibilidades no ambito educacional séo criadas
pelas diversas ferramentas de comunicacgdo, informacdo que vém modificando
visivelmente as concepcdes de ensino-aprendizagem, a avaliacdo e 0S processos
interativos. Esse contexto vem exigir da escola, dos gestores e professores uma
reconfiguracéo das acoes pedagogicas.

Verifica-se que a tecnologia trouxe repercussdes no processo de ensino-
aprendizagem, auxiliando na instituicdo de aprendizagens colaborativas, formativas,
participativas, diversificadas, curiosas e criativas pelo conhecimento, onde o0s
professores devem ter boa vontade e condicBes adequadas para desenvolvimento
do seu trabalho. As atividades com uso das tecnologias podem motivar 0s
educandos, para explorar o conhecimento pela pesquisa, mudando aos poucos o
ambiente escolar para que seja transformado em um lugar favoravel a educacéo
integradora a realidade, através de uma educacao contextualizada.

As transformag¢des vém ocorrendo no que corresponde a informacéo e
comunicacdao, tendo influenciado na préatica do professor no contexto escolar, como
na estrutura da escola, a fim de ofertar um ensino de qualidade. Nesse contexto,

esta pesquisa apreendeu um processo de ampla revisdo bibliografica, sendo feita
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toda a fundamentacéo tedrica. Em outro momento, realizou-se uma pesquisa de
campo na Escola Estadual Isaias Vasconcelos, sendo 0s sujeitos desta pesquisa, 0s
professores dessa instituicdo que fizeram a adeséo pela participacdo voluntaria. A
escola pesquisada, esta situada no municipio de Iranduba-AM, oferta a modalidade
ensino médio nos turnos matutino, vespertino e noturno e esta ligada a Secretaria
Estadual de Educacéo do Amazonas — SEDUC AM.

A escola dispbe de uma organizacdo com excelente infraestrutura,
metodologia diferenciada, dotada de diversos equipamentos, inclusive ferramentas
tecnoldgicas, estando apta para acolhimento das especificidades e diversidade dos
seus educandos. Contudo, foi possivel verificar algumas problematicas que
permeiam esse espaco, como a necessidade de mais equipamentos, disponibilidade
de cursos de formacdo continuada aos professores, para que possam ser sentir
preparados e propiciar um melhor processo educativo.

Verifica-se que, os professores precisam desenvolver atividades pedagogicas
com o uso de recursos tecnoldgicos, reconhecendo e promovendo o educado
enquanto protagonista do conhecimento conforme esta previsto na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).

As reflexdes sobre a incorporacéo das inovacgdes tecnoldgicas nas instituicdes
educacionais, nos remetem a necessidade do letramento digital tanto para os
professores como aos educandos, a fim de se apropriarem das ferramentas digitais
no processo de ensino e na interagdo comunicativa.

Na analise qualitativa, realizou-se a analise interpretativa do discurso dos
entrevistados da Escola Estadual Isaias Vasconcelos para compreensao do
processo de incorporacdo da tecnologia no processo didatico do ensino de Ciéncias.
Compreende-se que a abordagem qualitativa permitiu o aprofundamento criterioso
dos significados dos dados que foram coletados.

Verificou-se que, a incorporacao dos recursos tecnolégicos por si s6, ndo é
capaz de melhorar o processo de ensino, sendo necessario a implementacdo de
politicas publicas destinadas ao desenvolvimento da educagdo com qualidade. E
perceptivel a necessidade de programas e projetos que possam priorizar o uso das
tecnologias com fins educacionais, fundamentada no ensinar e aprender, onde o
professor seja 0 mediador principal do processo que abrange o trabalho docente
com as tecnologias digitais, requerendo sua capacitacao, na busca do fortalecimento

da prética pedagdgica.
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A pesquisa contribuiu para entender as dificuldades reais da escola na
insercao das tecnologias digitais no processo educativo, bem como as dificuldades
enfrentadas pelos professores para realizar a incorporacdo dessas ferramentas no
seu contexto pedagdgico, aproximando o ensino de ciéncias a realidade dos alunos,
onde estes percebam o0 seu uso na pratica cotidiana.

Os professores precisam compreender que 0s alunos ja estdo imersos na
sociedade tecnoldgica, usando as tecnologias na sua rotina diaria. Hoje
naturalmente a area educacional vemincorporando as tecnologias no seu cotidiano,
contudo precisa realizar uma melhor qualificacdo dos profissionais, para que estes
recursos possam estar inseridos no planejamento pedagdgico, atentando-se para 0s
contetdos de ciéncias e 0s objetivos educacionais a serem alcanc¢ados.

Considera-se a importancia do processo tecnolégico que apreende 0s mais
diversos setores da vivéncia humana em sociedade, a escola precisa estar
contextualizada coma dindmica dos processos novos de ensino e aprendizagem,
com o uso das tecnologias e midias enquanto mecanismo de desenvolvimento, de
colaboragcdo mutua que vem transformar as informag¢des em conhecimentos. Neste
sentido, os docentes precisam coordenar a mediacdo deste processo, ao incorporar
as midias nas praticas pedagogicas. As escolas precisam de laboratorios de
informatica e salas de midias, porém todos devem se atentar ao seu papel nesta
instituicao.

Um fator primordial refere-se a formagdo ou capacitacdo para utilizar as
midias e tecnologias nas praticas pedagdgicas, pois a cada dia sédo exigidas novas
habilidades e competéncias para esse novo modelo de ensino, onde os educandos
vém atuando ativamente nos processos de aprendizagem.

Observa-se que é de grande importancia que o educador venha se capacitar,
para trabalhar com as novas tecnologias, considerando que elas vém ajudar e néo
com o objetivo de substitui-lo. O preparo requer inclusive a elaboracdo do
planejamento educacional no ensino médio, apreendendo o uso da TICS para
adaptacdo do método de ensino, para aplica-las visando propiciar um ensino de
gualidade. A tecnologia tem um papel importante no processo da aprendizagem dos
estudantes do E.M, sendo preciso considerar 0s seguintes aspectos: 0 ensino
apropriado das tecnologias em sala de aula e a disponibilidade de recursos e
equipamentos para que se possa realizar um planejamento voltado para efetivar a

aprendizagem de qualidade.
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, , portador do RG n°

, estou sendo convidado a participar de um estudo denominado: “O

uso da tecnologia como ferramenta didatica no ensino de ciéncias: Andlise na Escola
Estadual Isaias Vasconcelos”, cujos objetivos sdo: “Analisar o uso das tecnologias
enquanto recurso didatico nas praticas dos professores no contexto contemporéneo para
propiciar o processo de ensino e aprendizagem de ciéncias; compreender as bases legais e
pedagoégicas do uso de tecnologias no ensino médio; apontar os desafios para a formacéo
do professor para uso dos recursos tecnolégicos no contexto de sala de aula no ensino
meédio; refletir a pratica pedagdgica com o uso de tecnologias na educacdo de alunos do
Ensino Médio, mediante uma pesquisa realizada com os docentes da Escola Estadual Isaias
Vasconcelos”.

A minha participagdo no referido estudo serd no sentido de responder um
guestionario, sendo que recebi o0s esclarecimentos necessarios sobre 0s possiveis
desconfortos e riscos decorrentes do estudo, levando-se em conta que € uma pesquisa, e
0s resultados positivos ou negativos somente serdo obtidos apds a sua realizagdo. Estou
ciente de que minha privacidade sera respeitada, ou seja, meu nome ou qualquer outro
dado ou elemento que possa, de qualquer forma, me identificar, serd& mantido em sigilo.
Também fui informado de que posso me recusar a participar do estudo, ou retirar meu
consentimento a qualquer momento, sem precisar justificar, e de, por desejar sair da
pesquisa, ndo sofrerei qualquer prejuizo a assisténcia que venho recebendo.

O pesquisador responsavel por essa pesquisa € Aurélio Izuka Zanelato, académico do
Curso de Pos-Graduacdo Doutorado em Ciéncias da Educacao da Faculdad Interamericana
de Ciencias Sociales - FICS, e com ela poderei manter contato pelo telefone (092) 99337-
8943.

Enfim, fui orientado quanto ao teor de todo o aqui mencionado e compreendido a
natureza e o objetivo do ja referido estudo, manifesto meu livre consentimento em participar,
estando totalmente ciente de que ndo ha nenhum valor econdmico, a receber ou a pagar,

por minha participagao.

Iranduba —AM, de de 2023.

Entrevistado:

Pesquisador:
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Questionario — Direcionado aos professores da Escola Estadual Isaias
Vasconcelos:

Prezados participantes. O presente questionario tem a finalidade de coletar
dados para pesquisa de Doutorado em Ciéncias da Educacdo pela Faculdad
Interamericana de Ciencias Sociales - FICS. Tem como objetivos: “Analisar o uso
das tecnologias enquanto recurso didatico nas praticas dos professores no contexto
contemporaneo para propiciar o processo de ensino e aprendizagem de ciéncias;
compreender as bases legais e pedagdgicas do uso de tecnologias no ensino médio;
apontar os desafios para a formagdo do professor para uso dos recursos
tecnologicos no contexto de sala de aula no ensino médio; refletir a pratica
pedagodgica com o uso de tecnologias na educacédo de alunos do Ensino Médio,
mediante uma pesquisa realizada com os docentes da Escola Estadual Isaias
Vasconcelos”. Solicito a especial colaboracdo no sentido de responder as questbes
a seguir com a maior clareza e sinceridade possivel, pois deste questionério saira a

analise dos dados e os resultados da pesquisa.

| PARTE:

1 Perfil do professor (a) entrevistado (a)
Sexo:

() Masculino ( ) Feminino

Qual a suaidade?

Vocé trabalha ha quanto tempo de trabalho na Escola Estadual Isaias Vasconcelos?

- Qual o seu grau de formacéo académica?
( ) Magistério () Graduado () Especialista ( ) Mestre
( ) Doutor () Outro:

- Qual sua vinculacdo de trabalho com a Secretaria Estadual de Educacéao de
SEDUC-AM?

( ) Concursado () Comissionado ( ) Contratado ( )
Voluntario ( ) Cedido ( ) Outro:
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- Ha quantos anos vocé atua na docéncia?

( )menosde lano

( )delaté 5anos

( )de 6 até 12 anos
( )de 13 até 19 anos
( )de 20 até 25 anos
( )acimade 25 anos

- Em relacdo ao trabalho desenvolvido na Escola Estadual Isaias Vasconcelos,
como vocé avalia seu nivel de satisfacdo?

a) Muito satisfeito ()

b) Satisfeito ()

c) Pouco satisfeito ()

d) Insatisfeito ()

e) Muito insatisfeito ()

- Qual (is) disciplinas vocé ministra?

( ) Biologia
() Quimica
( ) Fisica

() Matematica

Il PARTE

1 — No cotidiano da pratica docente, vocé faz uso dos recursos tecnoldgicos e
midias digitais?

( )Sim
( )Nao

2 — Qual seu grau de dificuldade para realizar uma acao e/ou trabalho pedagdégico
com o uso de recursos tecnolégicos?

( ) Sem dificuldade
( ) Minimo

( ) Médio

( ) Moderado

( ) Maximo
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3 — Na suaopinido como as tecnologias pode contribuir para o ensino de ciéncias no
ensino médio?

4- Assinale os meios que vOCcé mais usa 0s recursos tecnoldgicos?

) Frequéncia dos alunos

) Planejamento pedagdgico

) Aulas

) Pesquisas

) Contato com aos familiares e responséaveis
Outros

NN NN NN

5 — Vocé julga que afalta e ferramentas tecnoldgicas prejudica a aprendizagem das
disciplinas de ciéncias?

() N&o prejudica

() Pouco prejudicial

() Prejudicial

() Moderadamente prejudicial
() Muito prejudicial

6 — Vocé acredita que as tecnologias sdo capazes de contribuir para o ensino das
ciéncias?

( )Sim
() Nao

7 — Vocé utiliza algum aplicativo para complementar o aprendizado em sala de aula?

( ) Sim
() Nao

8 — Quais sdo as principais dificuldades para o uso de tecnologias para
complementar o trabalho pedagogico?

9 — Na suaopinido, a Escola Estadual Isaias Vasconcelos tem recursos tecnoldgicos
suficientes para os professores realizarem um bom trabalho?

( )Sim ( )Nao
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10 — Para vocé, qual a importancia do uso das tecnologias na educacao dos alunos
do ensino médio?

11 — A Escola Estadual Isaias Vasconcelos ou a Secretaria Estadual de Educacéo
forneceu alguma capacitacdo ou formacao continuada aos professores para o uso
de tecnologias no ensino?

(  )Sim () Naéo

12 — Na sua opinido, o que a escola precisa melhorar no suporte pedagogico para
propiciar um melhor acesso dos professores e alunos as tecnologias no processo
educacional?

13 - Na sua opinido, vocé se sente preparado para usar as tecnologias no processo
de ensino dos alunos?

(  )Sim ( )Né&o ( )umpouco
14 — Quais os principais recursos tecnologicos vocé utiliza no processo pedagogico?

( ) Computadores ou notebook
) Celulares ou Tablets
) Data show
) Aplicativos

) Softwares educativos

) Internet

(

(

(

(

() Videos aulas no YouTube
(

() Plataformas de estudos online
(

) Outros:




