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RESUMO

O presente trabalho visa investigar a relacdo entre o xadrez pedagdgico e 0s
contetdos matematicos, procurando avaliar as possibilidades do uso do jogo de
xadrez como recurso didatico em aulas de mateméatica. Averiguou-se que a
articulacéo entre o jogo de xadrez e a educacdo matematica de alunos do sexto ao
nono ano do ensino fundamental na EMEF Sebastido Costa, no municipio de Muniz
Freire, no Estado do Espirito Santo, foi de total relevancia na promoc¢éo e simulacéo
de situagbes-problema, fomentando o desenvolvimento cognitivo dos alunos. A
pesquisa, de carater qualitativo, analisou os conteiudos desenvolvidos, tais como
plano cartesiano, geometria e fragcbes. Usando o0 jogo de xadrez para 0 ensino
destes conteudos, verificamos uma melhora significativa no desempenho da
disciplina de matematica, bem como o maior interesse e dedicacdo a matéria por
parte dos alunos.
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ABSTRACT

The present work aims to investigate the relationship between pedagogical chess
and mathematical contents, trying to evaluate the possibilities of using the game of
chess as a didactic resource in mathematics classes. It was verified that the
articulation between the chess game and the mathematical education of students
from the sixth to the ninth year of elementary school at the EMEF Sebastido Costa, in
the municipality of Muniz Freire, in the State of Espirito Santo, was of total relevance
in the promotion and simulation of problem situations, fostering students' cognitive
development. The research, of qualitative character, analyzed the developed
contents, such as cartesian plan, geometry and fractions. Using the game of chess to
teach this content, we see a significant improvement in the performance of these
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mathematics disciplines, as well as the greater interest and dedication to the subject
by the students.
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RESUMEN

El presente trabajo busca investigar la relacion entre el ajedrez pedagogico y los
contenidos matematicos, buscando evaluar las posibilidades del uso del juego de
ajedrez como recurso didactico en clases de matematicas. Se verificd que la
articulacion entre el juego de ajedrez y la educacion matematica de alumnos del
sexto al noveno afio de la ensefianza fundamental en la EMEF Sebastido Costa, en
el municipio de Muniz Freire, en el Estado de Espirito Santo, fue de total relevancia
en la promocién y simulacion de situaciones-problema, fomentando el desarrollo
cognitivo de los alumnos. La investigacion, de caracter cualitativo, analizd los
contenidos desarrollados, tales como plano cartesiano, geometria y fracciones.
Utilizando el juego de ajedrez para la ensefianza de estos contenidos, verificamos
una mejora significativa en el desempefio de esas disciplinas de las matemaéticas,
asi como el mayor interés y dedicacion a la materia por parte de los alumnos.

Palabras clave: Ajedrez pedagdgico. Recurso didactico. Contenidos matematicos.

INTRODUCAO

O xadrez é claramente reconhecido pela sua contribuicdo na sociedade nas
areas sociais e cientificas. Na discussédo pedagogica €, entretanto, contestavel. Ha
uma desconfianca corriqueira sobre a real efetividade deste jogo como ferramenta

importante do ensino aprendizagem dos alunos, independente da matéria.

O problema de pesquisa tende a levar a um novo patamar uma antiga
discusséo sobre a efetividade de jogos matematicos e 0 quanto estes agregam no
contetdo matemaético didatico. O fato é que o jogo de xadrez lida com raciocinio
l6gico, cognicdo, habilidades motoras, respeito as regras, dentre outros efetivos —

habilidades imprescindiveis para a matéria de matematica.

A questéo é: sera que o jogo de xadrez influencia no desempenho do aluno
na matéria, em si? O jogo realmente desenvolve algumas dessas habilidades para
alunos que outrora ndo a possuiam? E, no caso de alunos que ja possuem tais
habilidades, o xadrez pedagdgico € uma ferramenta que tem o "poder" de

potencializa-las?



Jogos pedagdgicos nao se tratam apenas de ocupar o tempo dos alunos com
atividades simples, mas sim de desenvolver habilidades com uma profundidade de
aprendizagem mais complexa. Jogos exigem o empenho do usuario; a inteligéncia e
0 senso de criatividade para se sobressair em uma situacdo de dificuldade; a
resisténcia para longos periodos de concentracdo; e a condugcdo para que ele
sempre faca as melhores escolhas. E ndo é para isso que preparamos 0s alunos de

nossas escolas para o futuro?

Este trabalho pdde desmistificar a ideia de que o jogo de xadrez € importante,
mas que néo traz uma real efetividade no ensino aprendizagem dos alunos. A
pesquisa e discussdo dos resultados certificaram que a aplicacdo do xadrez
pedagogico, como ferramenta de ensino aprendizagem dos alunos, realmente

influencia diretamente no desempenho de uma disciplina escolar: a matematica.

E importante ressaltar que, em muitos paises, assim como no Brasil, o jogo de
xadrez j4 € inserido dentro do cronograma das escolas, proporcionando um alto
indice de aprendizagem. Ele é utilizado como elemento estruturador do tempo livre
dos docentes no ambito escolar, influenciando no convivio em sociedade,

proporcionando prazer em seus estudos e pratica.

Como professora, acompanho e convivo diariamente com a maior dificuldade
entre os alunos da Escola Municipal Sebastido Costa: a interpretacdo. A
interpretacdo — ou sua auséncia, neste caso — esta presente em cada enunciado, em
cada situacao problema, em cada questéo l6gica que necessita de uma explicacao.

Este € um problema real, recorrente, mas que, por experiéncia prépria, tem solucéo.

O xadrez é um jogo de origem milenar, conhecido no mundo inteiro, e que é
incentivado nesta escola, a fim ndo somente de utiliza-lo como lazer, mas como uma
atividade que coloca literalmente em "xeque" o problema da interpretacdo e outras

dificuldades dos educandos.

Devido a falta de atencédo, concentracdo e raciocinio, o xadrez compete como
uma solucdo para estes tipos de comportamento. Durante varios anos, pude
acompanhar e comprovar pessoalmente a evolugcédo socioeducativa de centenas de
alunos que, ao participarem dos jogos de xadrez, conseguiram obter melhores
desempenhos em relagdo as notas da matéria, além de uma notavel melhora em

seus comportamentos pessoais.



Trata-se do chamado xadrez pedagdgico, no qual o xadrez tem por finalidade
melhorar o desempenho escolar, desenvolvendo inclusive habilidades que
combatem as maiores dificuldades dos alunos, como a interpretacdo, citada

anteriormente.

Dessa forma, este trabalho tem como justificativa uma necessidade pessoal e
profissional de comprovar — desta vez com embasamento mais profundos, tedéricos e
praticos — que a aplicacdo do jogo de xadrez pedagdgico nos conteudos
matematicos pode potencializar o processo de ensino aprendizagem dos educandos

das séries de ensino fundamental.

1. O XADREZ NO CAMPO DA EDUCACAO E DA PESQUISA

O xadrez € visto como um jogo complexo, repleto de caracteristicas, regras e
implicacdes, mas também de beneficios, dentre eles a autoconfianca, senso de
criatividade e observacdo, além do avanco cognitivo e cultural (GIACHINI, 2011).
Dessa forma, para Silva (2009), o xadrez incita a mente, instiga a atencdo e

desenvolve a formagéao do jogador, como pessoa.

O xadrez, para Angélico e Porfirio (2010) € intrigante. Os autores também
entram em consenso sobre a importancia deste jogo, no qual, em suas pesquisas,
levantaram alguns testemunhos pessoais do que seria 0 xadrez para jogadores
fascinados. Dentre as respostas, 0 primeiro, que era comerciante, revelou que 0 jogo
o fez perceber a grande importancia do planejamento, afinal o xadrez ndo era
passivel do elemento sorte, e sem planejamento ndo haveria como obter a vitéria em
um jogo, assim como era no mercado em que ele atuava. O segundo, que era
musico, descreveu o0 jogo como um proprio reflexo de sua vida: coordenava a razéo
como parte de sua vocacgdo. O terceiro, matematico, enxergava no jogo um bonito

teorema prestes a ser resolvido.

A convivéncia no ambiente escolar possibilita diversas experiéncias que lhe
acarretardo muitas nocfes basicas, que servirdo como aprendizado para a vida
como um conjunto de inovagfes. Sabemos que ao surgimento da matemética se
deve a necessidade que o homem tem de buscar solu¢bes para resolver problemas
do dia-a-dia (FRANCA, 2012). Por isso, acredita-se que o ensino da matematica,
nos dias atuais, deve ser dinamico. O ensino, por meio de jogos pedagdgicos,
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deverd contribuir para desenvolver capacidades de lidar com situacdes novas,
argumentar, sintetizar, planejar e organizar situacbes de aprendizagem
(ROCKENBACH, 2010).

Soares (2016) entende que o xadrez é matematica pura, e que 0 jogo tem se
mostrado imprescindivel no ensino publico, ja que cada aluno tem a possibilidade de
progredir de acordo com o seu préprio tempo e, mesmo durante a derrota, aprender
gue melhores competidores existem, mas que isso pode ser um incentivo se visto
por um lado onde ambos ganham enquanto participam. A derrota € somente um
contratempo para a formagdo de uma nova estratégia de jogo, para a melhora de
habilidades, e para a criacdo do senso de humildade (FADEL, 2012).

2. IMPLEMENTACAO DO PROJETO

O presente estudo buscou lecionar conteudos da matematica utilizando
estratégias do jogo de xadrez na sala de aula. Este estudo teve inicio na segunda
guinzena do més de agosto de 2014, até a primeira quinzena do més de maio de
2019, realizado na Escola Municipal de Ensino Fundamental Sebastido Costa,
localizada no Distrito de Itaici, no Municipio de Muniz Freire, ES, mas que ja trouxe

excelentes resultados.

O projeto realizado foi uma pesquisa de campo qualitativa, desenvolvido pelos
professores das disciplinas de Matematica e Educacao Fisica da EMEF Sebastiao

Costa. Todos os funcionarios e alunos do 6° ao 9° ano participam deste projeto.

Foram programadas etapas para serem respeitadas — uma espécie de
periodo de preparacdo, onde ha uma ordem de atividades para que os participantes
respeitem as regras e 0 cronograma. Primeiramente, foram apresentadas as regras
do jogo: nomenclaturas das casas, 0 nome das pecas, suas posicoes no tabuleiro e
seus movimentos; depois, foram formadas as equipes, onde os docentes formaram
duplas com os alunos, aprendendo e desenvolvendo juntos a destreza e estratégias
do jogo, por meio de video aulas, na pratica, e/ou demais meios de pesquisa e; por
fim, a etapa de reconhecimento, no qual os alunos que se sobressairam melhor
foram selecionados como monitores para prestar assisténcia ao professor de acordo

com as dificuldades que possam surgir dos colegas de turma.



Apés o periodo de preparacéo, o projeto foi finalizado com um campeonato de
jogo de xadrez, onde terda a participacdo de todos os alunos e funcionarios da
escola, tendo em vista que os alunos serdo premiados com medalhas e troféus,
como forma de incentivo. A fase inicial do projeto se deu apds a aprovacao da
direcdo escolar e do setor pedagodgico da escola. Em seguida, houve a realizacdo de
oficinas de xadrez, pré-estabelecidas em dias e horarios convenientes a realizacéo
da mesma. Esta oficina esteve aberta para participacdo de todos alunos,

funcionérios e professores interessados na aprendizagem do jogo.

Durante o periodo do evento, os desempenhos em relacdo as notas dos
alunos de matemética foram avaliados minuciosamente, no qual foi realizada uma
analise quantitativa desses resultados. Entrevistas qualitativas também foram
realizadas no final do evento, buscando informagbes mais precisas sobre o

sentimento dos alunos em relagéo ao projeto.

3. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Nesse novo contexto de escola, as propostas de trabalho nas aulas de
matematica foram sendo modificadas, no qual foram inclusos os jogos de xadrez,

gue proporciona grandes experiéncias para 0s seus praticantes.

Durante o periodo do projeto, os alunos vivenciaram a oportunidade de
construir novos conhecimentos matematicos com o uso do jogo de xadrez, que foi
utilizado como um instrumento de exemplificagcdo e construgdo de conceitos
referentes a matematica escolar. Um projeto de incentivo ao jogo esta para
acontecer com a permissao da direcdo da escola e, com a participacdo de docentes
e dos alunos, ocorrera um campeonato de xadrez e, paralelamente, uma pesquisa
mais profunda sobre a potencializacdo do ensino aprendizagem diante deste evento

serd realizada.

No que tange a aplicabilidade do xadrez no ambiente escolar, destacou-se a
comunicacao efetiva entre educando e educadores. Na EMEF Sebastido Costa, a
comunicacdo sobre o projeto foi diaria, e o uso do xadrez como contetudo

pedagdgico se tornou uma realidade na escola — e que deu muito certo.



Um ponto bastante relevante foi de que o xadrez pedagogico teve, por meio
de andlises quantitativas, um potencial educativo maior para turmas com rendimento

menores, isto é, serviu também como uma espécie de suporte pedagogico.

Todas as turmas tiveram melhoria em suas notas, mas as turmas com
rendimento menor tiveram um destagque maior. Segundo depoimentos dos proprios
alunos, o xadrez elevou a autoestima deles em pouco tempo, uma vez que 0 jogo
trouxe situacbes imprevisiveis, instigando a autoconfianca e intensificando o

raciocinio légico para que fossem resolvidas.

Outro fator percebido foi de que houve uma menor evasao escolar. O motivo,
ainda segundo os alunos, € que todas essas descobertas e evolu¢des auxiliaram de
maneira significativa no comportamento dentro e fora da escola, ficando mais do que
claro que a incitacdo da imaginacdo, do pensamento critico e do uso de jogos

tornaram o ambiente escolar agradavel e propicio para o ensino.

Percebeu-se, também, a diminuicdo da violéncia na escola — talvez pelo
incentivo da inteiracdo no meio social. Além de proporcionar lazer, na EMEF
Sebastido Costa, 0 xadrez € visto como uma construcao de valores, habilidades e

reconhecimento.

Até mesmo em uma Visdo mais generalizada do jogo, mesmo que
indiretamente, os jogadores participantes calculam a todo momento a probabilidade
de cada jogada dar certo, a antecipacdo de jogadas do oponente, as chances de
eliminagdo de uma pecga chave, aumentando assim as chances de vitoria, entre

outros fatores presentes no momento do jogo.

A matematica € o fator mais interessante do xadrez, e isso se da pelo fato das
proprias regras do jogo influenciarem nas decisbes de ambos os jogadores a cada
jogada. Caso uma jogada dé certo, o plano muda. Se der errado, muda. Se der
muito certo, muda. Se der muito errado, muda. E, se ndo der em nada, também
muda. Toda essa influéncia da matéria faz com que o tempo todo os jogadores
atribuam planos e mais planos, em uma espécie de busca implacavel pela solucao
enxadristica, onde se os problemas néo forem solucionados, 0 jogo ndo acaba — a

nao ser que um lado desista da partida.

Evidenciou-se o quéo intimo o jogo é com a matemética, afinal, sdo véarios os

tipos de aprendizagem que podem ser assimilados a matéria ao jogo. Na aritmética,
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gue € a parte da matematica que lida com os nimeros e suas operac¢des possiveis,

o xadrez influi, por exemplo, no nimero de casas e no valor de pecas.

Na algebra, que adiciona variaveis e formulas nos céalculos, podemos analisar
no xadrez o indice de chances de vitoria de uma partida onde determinadas pecas ja
foram eliminadas. A geometria, que lida com o estudo do espaco e das figuras
ocupantes deste ultimo, € visto no xadrez ao movimentarmos pecas que se movem
por diferentes casas de diferentes maneiras, como é o caso do cavalo, da rainha,

torres, dos bispos, e até mesmo dos pedes, ao realizarem uma captura.

Por meio dessa analise, foi possivel entender que o0 jogo possui
caracteristicas cobradas no futuro destes alunos. O raciocinio l6gico, a meméria, 0
controle e a imaginacédo sdo so alguns dos exemplos da fonte rica de elementos que

0 jogo desenvolve nos alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho demonstrou que o xadrez € um importante instrumento
pedagdgico, que pode — e deve — ser utilizado pelo grupo pedagdgico e pelos

professores em sala de aula por ser de grande valia para os alunos.

Claro que houveram diversos desafios, sendo os principais deles a caréncia
de profissionais preparados e engajados para a aplicacdo do projeto, e a dificuldade
no convencimento de que o xadrez tivesse um enfoque pedagdgico, e nao

meramente esportivo.

Esses desafios foram vencidos e, aos poucos, se tornaram um aprendizado
para todos os participantes, que puderam ver de perto o desenvolvimento continuo
dos alunos das séries iniciais da EMEF Sebastido Costa. Estes vivenciaram o
importante papel do xadrez no ambiente escolar: um jogo relativamente barato,
duravel, e que recuperou alunos com problemas de notas e comportamento,
elevando sua moral e estima; que expandiu com certa facilidade o numero de
participantes, reconhecendo os esfor¢cos daqueles que mais se esforcaram; e que
removeu o enfoque onde ha somente vencedores, no qual todos os participantes

eram aceitos e bem recebidos, criando uma janela de aprendizagem universal.



Busca-se a superacdo como objetivo. E o objetivo foi cumprido. O xadrez, de
fato, foi um grande incentivador e fornecedor de situacfes. Essas situacdes séo
matematicamente resolvidas a cada instante da partida, de maneira a formar um
grande quebra-cabecas, no qual os alunos solucionam e criam novas perspectivas a

todo momento.

Como plano futuro, o projeto devera continuar, e alunos e professores da
EMEF Sebastido Costa estardo capacitados para ajudar na implantacdo do xadrez
agora em toda a comunidade, e novos projetos como este poderdo ser readaptados
e realizados de tempos em tempos.
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