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A IMPORTANCIA DOS JOGOS E DAS BRINCADEIRAS NA
APRENDIZAGEM
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RESUMO

O objetivo do artigo é verificar a importdncia e a contribuicdo dos jogos e
brincadeiras na aprendizagem da crianca. O método usado na pesquisa foi
qualitativo, descritivo por meio de revisdo bibliografica. Percebeu-se que a crianca
surda, compreende e interagi melhor as atividades propostas por meio de jogos e
brincadeiras, uma vez que ela ja traz o ludico internalizado antes mesmo de adentrar
os portdes do ambiente escolar é extremamente importante essa dinamica para sua
alfabetizacdo. O artigo apresenta que a metodologia de inserir jogos e brincadeiras
no processo de aprendizagem da crianca com deficiéncia abrange muitas
contribui¢des, tais como, socializar-se, despertar a criatividade de pensar, imaginar
interpretar e criar novas regras, ou seja, se divertindo e aprendendo. Visto que,
brincando ela experimenta, descobre , inventa, aprende e aprimora suas habilidades.
Diante disso, concluiu-se que o ludico é de fundamental relevancia para a saude
fisica, emocional e intelectual da crianca, seja ela ouvinte ou ndo, 0s jogos e
brincadeiras tornam a aprendizagem muito mais significativa.
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ABSTRACT

The objective of this article is to verify the importance and contribution of jokes and
games in the learning of the child. The method used in this research was qualitative
descriptive through literature review. It was noticed that the deaf child, understand
and better interacted proposed activities through games and play, since it already has
the playful internalized before they enter the gates of the school environment is
extremely important that momentum to their literacy. The paper presents the
methodology of inserting fun and games in the deaf child's learning process covers
many contributions, such as socializing, awaken creativity to think, imagine interpret
and create new rules, , having fun and learning. Since playing her experiences,
discover, invent, learn and hone your skills. Therefore, it was concluded that the
playfulness is of fundamental importance for the physical, emotional and intellectual
child, whether listening or not, games and activities make learning more meaningful.
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1. INTRODUGAO

O presente estudo tem a finalidade pesquisar sobre as contribuicbes dos
jogos e das brincadeiras na aprendizagem da crianca com deficiéncia. Sabe-se que
na LDB 9394/96 (Lei das Diretrizes e Bases), assegura o desenvolvimento integral
da crianca até seis anos de idade, pois nessa fase as criancas sao estimuladas a
exercitar suas habilidades cognitivas e motoras.

Segundo, Oliveira (2011), € de extrema relevancia o uso de jogos e brincadeiras
no desenvolvimento da crianca com deficiéncia, inclusive devida a cultura visual, 0s
deficientes auditivos possuem maior desenvolvimento visual nas atividades que
exigem destreza de viséo.

Corroborando, Luna (2012) constatou que jogos e brincadeiras sao
fundamentais para o desenvolvimento social, emocional e intelectual de todo o ser
humano. J& Kochem (2013), afirma complementando que a utilizacdo de jogos e
brincadeiras sdo praticas importantes e fundamentais no desenvolvimento motor e
intelectual da crianca, pois além de educar motiva e diverte o educando.

Teixeira (2015) ressalta que os educadores necessitam conhecer 0 universo
do educando deficiente e ter consciéncia que a préatica pedagoégica por meio de
jogos e brincadeiras sdo instrumentos que facilitam o processo de ensino e
aprendizagem, além de tornar as atividades significativa e prazerosa tanto para
todos os alunos. Portanto, utilizar o lidico para o desenvolvimento dos educandos
deficientes traz muitos beneficios, pois, aprendem brincando.

Nascimento, et al. (2011) comentam que brincar é uma forma de socializar-se,
explorar, de aprender e viver novas experiéncias por meio do ladico para todo
individuo.

Santos (2013) em seu estudo afirma que tanto os professores quanto 0s
gestores necessitam conhecer 0 universo da crianca com deficiéncia para ter
consciéncia que o trabalho com as criancas com deficiéncia por meio de jogos e
brincadeiras se torna instrumento facilitador do processo de ensino e aprendizagem,
além disso, sdo atividades prazerosas e significativas paras as criancas. Ou seja,
possibilita a criangca por meio de jogos pensar, levantar hipdteses, estimular o
raciocinio e desenvolver o intelecto, a autoconfianca, a organizacdo, a cooperagao
facilitando a constru¢do do conhecimento de modo geral.

Batagin e Malaguetta (2013) asseguram que 0s jogos e brincadeiras séo
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coadjuvante no processo de aprendizagem e no desenvolvimento da crian¢ga como
um todo, haja vistas, o relevante valor simbdlico que as brincadeiras educativas
possuem na vida do individuo mesmo antes de chegarem a escola, inclusive para a
crianca surda, que desenvolve uma lingua viso-espacial, beneficiam-se ainda mais
destes recursos, pois estes antes de serem alfabetizados necessitam adquirir a
Lingua de Sinais (Libras), que € a aquisi¢do de sua linguagem.

Diante do exposto, este artigo teve como objetivo identificar as contribuicdes da
utilizacado dos jogos e brincadeiras no desenvolvimento da aprendizagem do aluno
surdo, abordando como o valor ladico no desempenho académico da crianga com
deficiéncia. Por meio de um estudo qualitativo, descritivo de revisdo bibliografica,
utilizando artigos cientificos dos ultimos dez anos de bases de dados como Capes,

Scielo, Google académico.
2. JOGOS E BRINCADEIRAS NO DESENVOLVIMENTO DA APRENDIZAGEM

O objetivo das escolas € promover educacdo para todos, assim, todas as
criancas tém direito a uma educacdo de qualidade num ambiente enriquecedor e
estimulante. A propria LDB 9394/96 (Lei das Diretrizes e Bases) e o Estatuto da
Crianca e do Adolescente de 1990 (ECA), asseguram o direito a educacdo, o
desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, pois nessa fase as
criancas sdo estimuladas a exercitar suas habilidades cognitivas e motoras. Ou seja,
educar eficientemente alunos com diferentes niveis de desempenho requer que os
educadores usem varias abordagens de ensino para satisfazer as necessidades de
seus educandos.

Kochem (2013) ressalta que as atividades de jogos e brincadeiras devem ser
realizadas por meio de preparacédo e conducdo por parte do docente, para que este
seja o estimulador mediando a aprendizagem dos conteudos propostos, de forma
gue o aprendizado torne-se exitoso.

Oliveira (2011) respalda que o professor precisa ser capacitado para trabalhar
em harmonia com as diferencas sociais, ou seja, com a diversidade cultural, uma
vez que, as turmas em sala de aula sdo heterogéneas e necessitam de serem
orientadas quanto ao respeito e a singularidade de cada individuo. Uma vez que, a
diversidade social e cultural estd muito presente em nosso cotidiano, quer sejam

comportamentais, educacionais, emocionais entre outras, que exigirdao do professor
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um maior aprofundamento e uma sensibilidade para entender qual a melhor atitude
a tomar para que o aluno possa desenvolver suas potencialidades com maior
sucesso.

Conforme Kochen (2013),

Nesse preambulo, pode-se concluir que o ladico, com uso de jogos e
brincadeiras na educacgédo infantil, constitui-se em um procedimento importante
e util no desenvolvimento das criancas. Os jogos e as brincadeiras devem estar
pautados e direcionados na constru¢cdo de uma educacdo de qualidade para
gue estas criancas sejam, futuramente, adultas com bases solidas,
compromissadas com os valores éticos e morais e atores coadjuvantes de uma
sociedade que luta pela justica. (Kochen, 2013, p. 13)

Sabe-se que o brincar faz parte da sua infancia de todo o individuo, e abordar
o ladico no processo de ensino-aprendizagem se torna um subsidio indispensavel
para a construcdo do conhecimento de forma saudavel e prazerosa (Batagin;
Malaguetta, 2013). Para falar em ladico faz-se necessario definir primeiro o
significado de brincadeira, jogo e brinquedo. Porém, encontra-se uma dificuldade
para tal definicdo, pois os autores divergem na conceituagédo dos termos utilizados,
entretanto com 0 mesmo sinénimo.

Kishimoto (2002, p.7) pontua que o “jogo, brinquedo e brincadeira tém sido
utilizados como o mesmo significado”, porém alguns autores utilizam outros termos,
mas, sem divergir o sentido da palavra. Mesmo assim, esses conceitos apresentam
pontos em comum, ou seja, a diversdo sempre esta presente. Porém, vale ressaltar
gue, tanto os jogos quanto as brincadeiras sdo preponderantes a cultura local. Por
iSS0, que um mesmo jogo ou brincadeira pode ser interpretado de formas diferentes
dependendo do contexto social, mas, conservara seu principio que sempre sera
entretenimento.

Portanto, Antunes (2003, p. 11) corrobora que “a palavra em seu etimolégico
expressa um entretenimento, brincadeira sujeito a regras que carecem ser
advertidas quando se joga. Significa também balanco, oscilacdo, astucia, ardil e
manobras”. Diante disso, a brincadeira e o jogo tém o mesmo significado para o

autor. Complementando:

Comecaram a desenrolar diversas possibilidades de significados atribuidos
ao termo jogos e perceberam trés niveis diferentes: O jogo pode ser
contemplado como conclusdo do sistema linguistico inserido num
determinado contexto social; Um sistema de normas estabelecidas; Um
instrumento. (Kishimoto, 2011, p. 18).
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No primeiro nivel deve-se levar em consideracdo ndo soO a légica obedecida
por uma designacdo cientifica e sim respeitar o uso cotidiano e social da linguagem,
pressupondo interpretacdes e projecdes sociais. No segundo caso um sistema de
regras permite identificar, em qualquer jogo, uma estrutura sequencial que especifica
sua modalidade, sao as regras que distinguem um jogo do outro. A terceira categoria
compete ao jogo em forma de objeto, por exemplo, o tabuleiro de xadrez e suas
pecas (Kishimoto, 2011).

Diferentemente da brincadeira, 0os jogos se distinguem, pois estes tém
finalidades opostas uma vez que a ac¢éo ludica no jogo é direcionada por regras e
por meio da competitividade, visando seu resultado final, um vencedor (Mattos,
1931).

A palavra “brincadeira” no dicionario trata-se da acao de brincar, ou seja, fazer
algo com prazer divertindo-se, sem outra finalidade, “brincadeira € a agdo que a
crianca desempenha ao concretizar as regras de jogo, ao mergulhar na agéo ludica”
(Mattos, 1931, p. 323).

Dessa forma, percebe-se que a brincadeira direciona outra 6tica ndo sé se
limitando em uma acgéo de brincar por brincar, mas é no brincar que a crianca
constréi sua aprendizagem de forma ludica e prazerosa.

Santos (2013) afirma que Jogos e brincadeiras sdo indispensaveis para o
desenvolvimento do ser humano, pois é através deles que os alunos desenvolvem
0S aspectos motores, cognitivos afetivos e sociais bem como a criatividade, o
raciocinio l6gico, a andlise, a sintese e a capacidade de interpretacdo. E na
brincadeira que o aluno descobre a si mesmo e ao outro e estimula a seu
desempenho escolar. Isso facilita a aprendizagem da crianca surda, visto que, 0s
jogos levam a crianca a pensar, levantar hipéteses, estimular o raciocinio e
desenvolver o intelecto, a autoconfianca, a organizagdo, a cooperacgao facilitando a
construgéo do conhecimento de modo geral.

Segundo Malaquias e Ribeiro (2013):

O lddico é parte integrante do mundo infantil da vida de todo ser humano.
Os jogos e brinquedos fazem parte da infancia das criancas, onde a
realidade e o faz de conta intercalam-se. O olhar sobre o ludico ndo deve
ser visto apenas como diversdo, mas sim, de grande importancia no
processo de ensino-aprendizagem na fase da infancia. (Malaquias; Ribeiro,
2013, p.2)
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De acordo com Vygotsky (1998), os jogos e brincadeiras influenciam na area
educacional ao proporcionar desenvolvimento na zona proximal, que é capaz de
provocar possiveis avangos em situacdes que a crianca nao consegue agir sozinha,
sendo capaz de realizar com o auxilio de alguém mais experiente. E nesse momento
que ocorre a intervencdo pedagdgica, onde o professor precisa desafiar e subsidiar
seus alunos através de situacdes ludicas que instiguem o pensamento e facam com
que as criangcas ouvintes ou ndo, desenvolvam capacidades e habilidades de
aprendizagem significativa no que tange o processo de ensino aprendizagem.

Luna (2012) assegura que 0S jogos e as brincadeiras sao instrumentos
importantes e fundamentais no desenvolvimento como um todo da crianga. Uma vez
que, o brincar possibilita que a crianca se desenvolva em diversos aspectos, tais
como o intelectual, fisico e social. A brincadeira conduz o aluno para novas
expectativas por meio do ludico despertando-o para construcdo e desconstrucdo de
conhecimento, transportando para sua realidade tornando a aprendizagem
significativa intrinsecamente para melhor desempenho de suas habilidades e
competéncias de modo geral.

Nesse sentido a crianca é estimulada em seus aspectos social intelectual e
fisico, tenta conciliar a tarefa de educar com a necessidade irresistivel de brincar.
Nessa juncdo surge o jogo educativo, um meio de instrucdo, e recurso didatico de
ensino para o professor, sendo ao mesmo tempo, um fim em si mesmo para crianca
gue so quer brincar. O jogo torna-se para os educadores uma ferramenta auxiliadora
na pratica educacional (Girard, 1908).

Partindo desse pressuposto a atividade ludica, especialmente os jogos e a
brincadeiras se fazem necessarios dentro do ambiente escolar também com
criancas nao ouvintes na Educacdo Infantil, pois a crianca cria possibilidades
imaginarias e manifestacfes diversas de situacdes que ela ainda desconhece.

De acordo com Vygotsky (1998):

A criagcdo de uma situacao imaginaria ndo € algo fortuito na vida da crianca;
pelo contrario, € a primeira manifestacdo da emancipacdo da crianca em
relagdo as restricbes situacionais. O primeiro paradoxo contido no
brinqguedo é que a crianca opera com um significado alienado numa
situacdo real. O segundo é que, no brinquedo, a crianga segue o caminho
do menor esfor¢o — ela faz o que mais gosta de fazer, porque o brinquedo
esta unido ao prazer — e a0 mesmo tempo, aprende a seguir os caminhos
mais dificeis, subordinando-se a regras e, por conseguinte renunciando ao
gue ela quer, uma vez que a sujeicdo a regras e a rendncia a acao
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impulsiva constitui 0 caminho para o prazer do brinquedo (Vygotsky, 1998,
p.130).

Assim, Piaget (1978) também assegura que é brincando que a crianga vai
interiorizando 0 mundo que a cerca, por meio de trocas com 0S outros e vai se
construindo enquanto sujeito. Os jogos e brincadeiras trazem experiéncias
inovadoras a vida da crian¢a e ensinam que aprender e resolver problemas pode ser
divertido.

Tendo em vista as contribuicdes do jogo e da brincadeira e considerando que
a infancia se caracteriza pelo brincar, este ato ndo deve ser proposto de maneira
diferenciada para a crian¢a surda, que do mesmo modo que a crianga ouvinte utiliza-

se dela para se socializar, explorar, aprender e viver novas experiéncias.

3. A RELEVANCIA DO LUDICO NO DESEMPENHO ACADEMICO DA CRIANCA
COM DEFICIENCIA

Desde os primordios da sociedade as pessoas com necessidades especiais,
na época denominada portadora de deficiéncia, tanto fisica quanto mental, foram
alvos de atitudes preconceituosas e até mesmo de a¢fes impiedosas. Atualmente a
comunidade surda vem conquistando seu espac¢o na sociedade observa-se que o0s
governos tém se preocupado com a inclusdo, por uma questdo logica, ou seja, 0s
surdos séo intelectualmente capazes como qualquer ser humano (Maciel, 2000).

Corroborando, Sassaki (2005), constatou que a educacdo brasileira esta
vivendo um momento de mudanca de paradigmas, frente complexidade da nova
geracao, pois estamos trilhando para constru¢cdo de uma sociedade cada vez mais
inclusiva.

A audicdo é o 6rgao do sentido que coloca o individuo em contato com o
mundo da comunicacao e a diminuicdo da audicdo ou a surdez produz uma reducao
ou total auséncia na percepcdo de sons, dificultando a compreensédo das palavras.
Diante disso, uma crianga que nasce surda ou que perdeu a capacidade auditiva
logo nos primeiros anos de vida apresenta dificuldades em relacdo a aquisicdo da
linguagem e isso podera ocasionar problemas também em outras areas (Silva, 2008).

A extrema necessidade de incorporar a ludicidade no cotidiano da crianga desde
gue o individuo nasce. Uma vez que o brincar faz parte da infancia, além, de ser

fundamental para o desenvolvimento no processo ensino aprendizagem. Pois 0s
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jogos e as brincadeiras instigam a criatividade da crianga, proporcionando novas
descoberta de forma divertida e desafiadora (MALAQUIAS; RIBEIRO, 2013). E assim
como Piaget (1978), também assegura que o desenvolvimento da crianga acontece
por meio do ludico, o brincar é indispensavel para proporcionar o desenvolvimento
global de todo o individuo.

Santos (2013), afirma que quando a ludicidade e os jogos s&o incorporados
na pratica pedagogica, sdo excelentes aliados de forma consideravel para a
aquisicdo das estruturas cognitivas facilitando a aprendizagem da crianca com
deficiéncia. Inclusive ele ressalta que € por meio das brincadeiras que a crianca sai
de um mundo imaginario de faz de conta e comeca a despertar-se para a realidade,
nessa fase o brincar e o jogar passam a ter sentido de disciplina, regras e limites,
nocao espacial e raciocinio logico.

Nascimento et al. (2011) considera que 0s jogos e as brincadeiras sédo um
fator relevante ao desenvolvimento fisico, mental, pois sdo coadjuvantes da crianca
com deficiéncia na interagdo com o mundo cognitivo e afetivo, tendo conhecimento
de si préprio e do outro. Desta forma oportuniza o aluno a socializar-se, explorar
experiéncias novas e se apropriar de novos conhecimentos por meio do ladico.

Batagin e Malaguetta (2013) também salientam que 0s jogos e brincadeiras
oferecem grandes contribuicdes no desenvolvimento do ensino e aprendizagem de
todo o ser humano. Haja vistas, que é relevante o valor simbdlico que as
brincadeiras desenvolvem na crianca comecando logo apds o seu nascimento e
também favorece a aprendizagem da crianca com deficiéncia, pois, as brincadeiras
sdo simbolizacdo que passam pelo processo de internalizagdo, assim como a
linguagem.

Assim, o ser humano estd mergulhado no mundo da comunicagcdo, seja
através da fala, dos sinais e gestos, assim o pensamento comeca a guardar idéias,
significados e palavras criando estruturas de entendimento para a comunicacgéo. E,
toda brincadeira gera um significado para a crianga e proporciona um aprendizado
em que ela é capaz de relacionar fatos e tirar conclusdes, ou seja, ela absorve a
informacdo e dela tira experiéncias e conhecimentos para seu desenvolvimento
cognitivo.

Conforme Teixeira (2015):

Diante disto considero que a pratica pedagdgica aliada ao uso de jogos e
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brincadeiras pode promover uma aprendizagem significativa e prazerosa
aos educandos surdos e assim proporcionando o desenvolvimento de suas
capacidades criativas, sua autonomia e contribuindo para a sua formacao
numa perspectiva de adquirir a capacidade de ser pessoa emancipada e
protagonista de sua propria vida. Promove a capacidade de estabelecer
socializacdo entre o educando surdo e o ouvinte, melhorando assim sua
interacdo. Ja que é de grande importancia que a pessoa surda seja inclusa
e se sinta parte da sociedade e ndo apenas uma pessoa que nao tem
capacidade de interagir e até mesmo conviver com pessoas ouvintes. E
assim por diante construir a escola inclusiva de fato, aquela que vai
adequar-se a todos e ndo adaptar-se a todos e suas especificidades
(Teixeira, 2015, p.1)

Em virtude disso é fundamental que essas criancas recebam uma educacao
adequada as suas necessidades especificas, uma vez que a educacado € um direito
de todos. Ao garantir o direito do cidaddo e da sua dignidade, a escola contribuira

para a mudanca de comportamento de toda a sociedade.

Nogueira (2004) ressalta:

Mais que a inclusdo de alunos portadores de necessidades especiais has
escolas regulares, a educacgdo inclusiva defende uma escola melhor,
voltada para todos independentes de se tratarem de criancas “especiais”. O
gue estd priorizado na proposta da educacdo inclusiva é poder tratar a
todos que compdem o universo escolar como sujeitos e cidadaos, e nao
como deficientes ou incapazes da aprendizagem e do convivio social.
(Nogueira, 2004 p.56).

Uma sociedade inclusiva é aquela que busca encontrar meios para que cada
cidaddo exerca o direito de contribuir para o bem comum. O éxito da integracao
escolar depende, dentre outros fatores, da eficiéncia no atendimento a diversidade
da populacéo estudantil (Nogueira 2004).

Silva (2002) enfatiza que as criangas com deficiéncias brincam da mesma
forma que qualquer crianca. E segundo ela, a diferenca esta no modo de se
comunicar e nas poucas oportunidades a ela oferecida devido a privacdo da
linguagem oral. Dessa forma podemos considerar que a crianca com deficiéncia por
si propria brinca de maneira diferente ja que se baseia no que observa e conhece
através da sua propria vivencia cotidiana.

Assim sendo, para atender a diversidade cultural presente nas escolas, e
ainda incluir o aluno com deficiéncia, entende-se como um desafio tanto para o
educador quanto para a comunidade escolar. Pois, todos os envolvidos com a
educacao tém que interagir e participar da dinamica escolar de forma natural. Esse

pode ser um fator preocupante, pois nem sempre os professores conseguem
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trabalhar o fortalecimento e a autoconfianga da crianga surda no grupo, pelo fato de
muitas vezes trabalharem com salas superlotadas dificultando o trabalho

diferenciado dos mesmos.

4. A INSERCAO DE JOGOS E BRINCADEIRAS NA PRENDIZAGEM DA CRIANCA
COM DEFICIENCIA

Criancas com deficiéncia, assim como as demais, brincam e se relacionam
bem com as pessoas, sem apresentarem dificuldades em interagir com seus pares.
Santos (2013) afirma, que é comum a linguagem estar centrada como aspecto
principal na internalizacdo do universo simbdlico quando se trata da insercdo de
jogos e brincadeiras na pratica pedagogica, e isso traz alguns prejuizos na
aprendizagem do aluno com deficiéncia, pois em virtude disso fica restrita sua
interacdo com 0 meio em que esta inserido.

Assim, Fumegalli (2012) complementa argumentando que ensino inclusivo &
acolher, respeitar, propiciar o bem estar de todos e eliminar qualquer pratica
discriminatoria.

Assim:

O mérito da escola inclusiva ndo é apenas proporcionar educagdo de
gualidade a todos. Sua criagdo constitui passo decisivo para eliminar
atitudes de discriminacdo, onde a comunidade escolar acolhe a todos.
Implica, portanto, num processo de mudanca que consome tempo para as
necessdrias adaptacdes e requer providéncias indispensaveis para o bom
funcionamento do ensino inclusivo. (Fumegalli, 2012, p.25).

Diante do exposto, é de responsabilidade da escola zelar pela integridade das
criancas evitando todo e qualquer tipo de discriminacdo. Assim, a politica da
inclusdo vai além de apenas incluir na rede regular de ensino faz-se necessario
assegurar a permanéncia e o desenvolvimento destes nos ambientes escolares,
como estdo redigidos em documentos governamentais, estaduais e municipais, tais

como, Diretrizes Curriculares Nacionais (1998):

A politica de inclusdo de alunos que apresentam necessidades educacionais
na rede regular de ensino ndo consiste apenas na permanéncia fisica desses alunos
junto aos demais educandos, mas representa a ousadia de rever concepcdes e
paradigmas, bem como desenvolver o potencial dessas pessoas, respeitando suas
diferencas e atendendo suas necessidades. O respeito e a valorizacédo da diversidade
dos alunos exigem que a escola defina sua responsabilidade no estabelecimento de
relacdes que possibilitem a criagdo de espacos inclusivos, bem como procure superar
a producdo, pela prépria escola, de necessidades especiais. (DIRETRIZES
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CURRICULARES NACIONAIS, 1998, p.11).

Em vista disso, o educador desempenha relevante funcdo nesse processo,
pois cabe a ele conduzir enquanto mediador apresentando atividades que
incentivem o aluno a curiosidade, autoconfianga e a independéncia, pois desta forma
propicia o desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da concentracdo e
atencao.

Corroborando, Oliveira (2011), reconheceu a relevancia o uso de jogos e
brincadeiras no desenvolvimento da crianga com deficiéncia especificamente as
auditivas, apresentam a cultura ser visual, eles adquirem maior agilidade na visao,
sendo assim, diversos jogos e brincadeiras facilitam a aprendizagem ao mesmo
tempo em que os divertem.

Assim, Teixeira (2015), respalda que o jogo é muito mais do que apenas

entretenimento:

O jogo € muito mais do que o simples ato de brincar. Através dos jogos
acontece a comunicacdo com o0 mundo e também a sua forma de se
expressar. Para o educador, o0 jogo é importante por ser uma fonte de dados
para conhecer melhor como se da o desenvolvimento do seu educando.
Sendo assim os jogos e brincadeiras cumprem uma fungédo essencial nas
atividades pedagdgicas por seu carater lidico, permitindo a interacdo em
Libras de forma natural, ainda que seja didaticamente e minuciosamente
planejada. (Teixeira 2015 p.4).

Diante disso, Teixeira (2015) defende que o0s jogos e brincadeiras sao
essenciais no desenvolvimento da crianca e ndo devem ser vistas apenas como
divertimento no ambiente escolar. E ainda ressalta que os educadores necessitam
conhecer o universo do educando surdo e ter consciéncia que a pratica pedagdgica
por meio de jogos e brincadeiras possui indispensavel atribuicdo no processo
educativo, por meio dele a crianca se sente segura, com liberdade de expresséo e
toma iniciativas, desafiando sua propria Inteligéncia para encontrar os resultados
para as dificuldades confrontadas.

Haja vistas, que Piaget (1978), ja defendia que 0s jogos ndo Sao recursos
apenas para o entretenimento das criancas, eles possuem grandes contribuigcdes no
desenvolvimento intelectual, fisico e mental dos individuos, fazendo com que eles
assimilem com sua vivéncia diaria. Assim, o ludico torna-se um recurso educativo

que favorece o desenvolvimento da criatividade, autonomia e iniciativa dos discentes.
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Santos (2013), ainda acrescenta que € de extrema relevancia que o educador
estimule a crianga a criar situagcdes espontaneas e significativas na construcéo de
seu préprio conhecimento.

A ludicidade na educacéo é fundamentada e esta em conformidade com as
Leis de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional — LDB 9394/96 especificamente no
art. 3° no qual afirma que um dos Principios e Fins da Educagdo Nacional é a
“‘liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o pensamento a arte
e o0 saber”. A expressao liberdade de aprender pode ser interpretado como a
viabilidade da adaptacdo de diversos recursos didaticos que proporcione
aprendizagem exitosa aos educandos. Uma vez que 0s novos paradigmas da
educacao asseguram que as crian¢as sao construtoras do seu proprio conhecimento.

Luna (2012) também afirma que os jogos e as brincadeiras sao reconhecidos
pelos educadores com fator relevante no desenvolvimento fisico, emocional e
intelectual de toda crianca, diante disso é um recurso que merece total atencdo dos
pais e educadores. Dessa forma, o ladico torna-se indispensavel na vida da crianca,
pois sdo por meio das brincadeiras que elas fazem uma ponte do imaginario para
sua realidade mediante novas experiéncias, descobertas, invencdes elas aprende e
aprimora suas habilidades.

Desse modo a criangca se expressa de forma natural e também aguca a
curiosidade em descobrir algo novo, pois fomenta momentos de afetividade, de
prazer entre o individuo e o aprender, transformando o aprendizado formal mais
agradavel e satisfatério. Portanto, ela salienta a fundamental importancia de
incorporar o ludico como fator preponderante na construcdo do processo ensino e
aprendizagem da crianca com deficiéncia. E ainda destaca que atividade ludica
proporcionada pelos jogos e brincadeiras, favorecer um desencadeamento positivo
no processo na aprendizagem da criangca com deficiéncia. (Luna, 2012).

Diante do exposto, Vygotysky apud Santos (2013 p. 5), diz que “o jogo facilita
o desenvolvimento da imaginagédo e da criatividade, destacando que a imaginagao
nasce no jogo e, para ele, antes do aparecimento do jogo ndo ha imaginacao”.
Assim como, o brinquedo também é um fator béasico e indispensavel no

desenvolvimento do ser humano. E, conforme, Nascimento et al. (2011):

A brincadeira assume assim um papel fundamental na infancia. Numa
concepcdo sociocultural, mostra como a crianca interpreta e assimila o
mundo, os objetos, a cultura, as relacbes e os afetos das pessoas, sendo
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um espaco caracteristico da infancia e lugar de superacéo desta, possibilita
o desenvolvimento da autonomia, da representacdo de papéis e
ressignificacdo dos objetos. (Nascimento, et al. 2011, p. 4).

Por conseguinte, percebe-se que 0s jogos e as brincadeiras sdo recursos
educativos relevantes no desenvolvimento do processo ensino aprendizagem da
crianca seja ela ouvinte ou nao, tais recursos sao coadjuvantes no desenvolvimento
fisico, motor, emocional e intelectual de todo o ser humano. Segundo Palmieri
(2015):

[...] a proposta dos jogos cooperativos estimula/incentiva/motiva a promog¢ao
da cooperacdo na educacdo infantil, a qual favorece a participacdo das
criangcas em atividades ludicas de cooperacdo, visando o alcance de
objetivos comuns, o que pode contribuir para que venham a construir
valores ligados a progressiva autonomia e independéncia para coordenar
suas a¢cbes com a dos outros. Tal proposta também possibilita ao professor
compartilhar com o0s alunos seus objetivos e metas, podendo melhor

explorar as configuragcbes motivacionais facilitadoras de modalidades
construtivas de interdependéncia social. (Palmieri 2015 p.12).

Desse modo, percebe-se a relevancia da utilizagdo dos jogos e brincadeiras
para aprimorar o desenvolvimento da crianca, favorecendo a independéncia do
individuo, e a construcdo de valores, respeito, cooperativismo e autonomia (Palmieri,
2015).

Logo, oportunizar a interacao e socializagcado da crianca por meio de jogos e
brincadeiras favorece o desenvolvimento social, emocional e intelectual da crianca, e
ainda propicia a conhecer-se a si proprio e ao outro, isso fara com que ela sinta-se

segura e motivada para buscar novos conhecimentos.
CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que, a insercdo de jogos e brincadeiras na pratica educativa € de
fundamental relevancia no desenvolvimento do individuo, uma vez que, além de
favorecer a aprendizagem ainda diverte e motiva a crianga para adquirir mais
conhecimento por meio do ladico.

Nesse preambulo, as contribuicbes dos jogos e brincadeiras na aprendizagem
da crianga com deficiéncia foram relevantes, uma vez que foi possivel perceber
como sao coadjuvantes 0s jogos e brincadeiras no desenvolvimento da

aprendizagem da crianca com deficiéncia. Pois, por meio do ludico a crianca
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experimenta, descobre, constréi e desconstréi seu proprio conhecimento, com a
interagdo com o outro ela também inventa e aprimora suas habilidades. Assim como
também, constatou-se que o valor ludico € um fator fundamental para no
desenvolvimento humano, uma vez que, contribui na interacdo social, cultural bem
como, no desenvolvimento fisico, emocional e intelectual de todo o individuo.

Diante disso, o educando com deficiéncia a partir das situacdes simbdlicas e
imaginarias, se integra gradativamente de forma prazerosa favorecendo a
apropriacdo do conhecimento, supondo-se também que o ludico faz parte integrante
da infancia. Portanto, a criancga deficiente interage por meio dos jogos e brincadeiras
com o outro propiciando a socializagdo com os demais. Assim como também
estimula a curiosidade, autoconfianga, comunicacdo, pensamento, concentracao,
atencao, intelectual e o emocional da crianca. Por conseguinte, abordar atividades
lidicas no processo de ensino aprendizagem do educando com deficiéncia traz
varios beneficios, tais como, estimula a interacdo e auxilia no desenvolvimento
psicomotor e fisico.

Portanto, percebe-se que ha grandes mudancas nas praticas pedagodgicas
adotadas pelos educadores. Em virtude disso, essas praxis estdo se convertendo
em grandes avancos na educacdo. Haja vistas, que varios documentos asseguram
o direito a educacdo infantil, de modo prazeroso, que ensina, educa e prepara a
crianga para o futuro.

Desse modo, a criangca consequentemente se apropria do conhecimento
brincando. Portanto, em funcdo no que tange aos educadores devem usufruir
desses recursos como ferramentas de subsidio na aprendizagem da crian¢ca com
deficiéncia.

Essa pesquisa ndo se esgotou com essa andlise realizada, pois essa tematica
possui fundamental relevancia no desenvolvimento do ensino aprendizagem dos
educandos, e requer estudos envolvendo a pesquisa de campo. Assim como
também, seria relevante realizar reflexdes e estudos sobre as novas tecnologias

educativas em sala de aula, investigando as possiveis contribuigcdes.
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