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THE PLAYFUL UNIVERSE AND THE RELATIONSHIPS
ESTABLISHED IN THE CONTEXT OF EARLY EDUCATION
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RESUMO

A insercdo da crianca na Educacdo Infantil amplia suas oportunidades para a
construcéo e aquisicdo de novos conhecimentos. Nessa fase, o brincar € um ato
frequente, espontdneo e necessario ao desenvolvimento da crianca, por isso deve
ser utilizado como estratégia de ensino, ocupando lugar de destaque no
planejamento do professor. Este artigo tem como objetivo discutir a relevancia dos
jogos, brinquedos e brincadeiras no desenvolvimento da crianga por meio de uma
reflexdo que aproxima a ludicidade da criatividade e da formacdo cultural do
individuo como ser social, atentando também ao papel do professor da Educacao
Infantil ao usar esses recursos didaticos no cotidiano escolar. A metodologia
escolhida foi uma pesquisa baseada em estudos bibliograficos, e, para melhor
compreensao dos processos de construgcdo do conhecimento infantil, foi
desenvolvido, em uma escola da rede privada de Bambui- MG, um projeto de
intervencdo com criancas do 1° periodo, de 4 e 5 anos de idade. O referencial
tedrico adotado fundamenta-se no aparato de diversos autores, tais como Bueno
(2010), Kishimoto (1993, 1995 e 1998), Rojas (2007) e Wajskop (2009), que
ressaltam a importancia dos jogos, brinquedos e brincadeiras como ferramentas
estimuladoras do desenvolvimento infantil em suas variadas dimensdes. A partir dos
estudos e da realizacdo do projeto, foi possivel refletir que os jogos, os brinquedos e
as brincadeiras sdo aliados da aprendizagem infantil, possibiltando o
desenvolvimento dos aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social. Sendo assim,
sdo recursos fundamentais dentro das instituicbes de Educacéo Infantil para o
sucesso dos processos de ensino e aprendizagem, pois € por meio deles que as
criancas reconhecem a si mesmas e o papel do outro na sociedade.
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ABSTRACT: The inclusion of children in Early Childhood Education expands their
opportunities for building and acquiring new knowledge. At this stage, playing is a
frequent, spontaneous and necessary act for the child's development, which is why it
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should be used as a teaching strategy, occupying a prominent place in the teacher's
planning. This article aims to discuss the relevance of toys and games in child
development through a reflection that brings playfulness closer to creativity and
the cultural formation of the individual as a social being, also paying attention to the
role of the Early Childhood Education teacher when using these teaching resources
in a everyday school life. The methodology chosen was research based on
bibliographical studies, and, to better understand the processes of construction of
children's knowledge, an intervention project was developed in a private school in
Bambui-MG, with children from the 1st period, 4 and 5 years old. The theoretical
framework adoptedis based on the apparatus of several authors, such as Bueno
(2010), Kishimoto (1993, 1995 and 1998), Rojas (2007) and Wajskop (2009), who
highlight the importance of toys and games as tools that stimulate child development
in its various dimensions. From the studies and project implementation, it was
possible to reflect that toys and games are allies of children's learning, enabling the
development of physical, psychological, intellectual and social aspects. Therefore,
they are fundamental resources within Early Childhood Education institutions for the
success of teaching andlearning processes, as it is through them that the children
recognize themselves and the role of others in society.

Keywords: Play; Child; Playful; Learning; Development.

1. INTRODUCAO

Os estudos que discutem sobre a relevancia dos jogos, brinquedos e
brincadeiras no desenvolvimento dos processos de ensino e aprendizagem
apresentam uma reflexdo sobre a pratica pedagogica voltada a ludicidade como
ferramenta fundamental na Educacéo Infantil. Sabe-se que o brincar € uma acgéo
natural e essencial na fase da infancia, contribuindo para a evolugcdo dos processos
cognitivos da crianca e sendo também um fator crucial na formacdo da
personalidadedo individuo.

Os jogos, os brinquedos e as brincadeiras contribuem com o processo de
ensino e aprendizagem nas instituicdes de Educacéo Infantil, sendo esses espacos
privilegiados para o desenvolvimento da crianga quando levam em consideracao
suasespecificidades e individualidades. Como diz Rojas (2007, p.18), “o brincar é o
primeiro experimentar do mundo que se realiza na vida da crianca. E uma
linguagem de interacdo que possibilita descobertas e conhecimentos sobre si
mesma, sobre o outro, sobre o0 mundo que a rodeia”. Assim, o ato de brincar
estreita os lacos com o desenvolvimento dos aspectos fisico, psicoldgico, intelectual

e social, proporcionando a crianga a aquisicdo e a construcdo de novos
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conhecimentos a partir da interacdo com seus pares e com os adultos.

Considerando a importancia dos jogos, dos brinquedos e das brincadeiras e
devido a vasta quantidade de materiais ja publicados que trazem temas
semelhantes, considerou-se necessario realizar uma pesquisa analisando e
apresentando o ponto de vista de diferentes autores. A escolha desse tema se deu
pelo fato de compreenderque esses recursos pedagogicos fazem parte do cotidiano
infantil, pois € por meio deles que a crianca descobre, experimenta e vivéncia
experiéncias enriqguecedoras. Também vale ressaltar que é através da ludicidade
que as criangas aprendem a conviver com diferentes sentimentos e emocgdes que
contribuem para a sua interpretacdo de mundo e construcdo do eu.

Este artigo tem como objetivo discutir a relevancia dos jogos, brinquedos e
brincadeiras no desenvolvimento da crianca por meio de uma reflexdo que aproxima
a ludicidade da psicomotricidade, criatividade e da formacédo cultural do individuo
como ser social, atentando também ao papel do professor da Educacao Infantil ao
usar essas ferramentas como recursos didaticos no cotidiano escolar.

O referencial tedrico adotado fundamenta-se no aparato de diversos

autores,tais como Bueno (2010), Kishimoto (1993, 1995 e 1998), Rojas (2007) e
Wajskop (2009), que ressaltam a importancia dos jogos, brinquedos e
brincadeiras comoferramentas estimuladoras do desenvolvimento infantil em suas
variadas dimensdes.A metodologia utilizada foi uma pesquisa baseada em estudos
bibliograficos,
e, para melhor compreensao dos processos de constru¢do do conhecimento infantil
através da utilizacdo de jogos, brinquedos e brincadeiras, enfatizando a importancia
desse trabalho ludico e pedagdgico no ambiente escolar, foi desenvolvido no ano de
2017, em uma escola da rede privada do municipio de Bambui-MG, um projeto de
intervencdo com uma turma do 1° periodo, com criancas de 4 e 5 anos de idade.

Neste artigo, a Instituicdo de Educacédo Infantil € apontada como um espacgo
que deve ser organizado para receber a crianga, considerando as suas
especificidades e estimulando a utilizacdo dos recursos pedagogicos ludicos para

queestes contribuam com o seu desenvolvimento integral.

O artigo esta organizado em tépicos para facilitar a interpretacéo e a reflexao
sobre os principais conceitos a serem abordados. Primeiramente, apresenta-se

0 conceito de crianca e Educacado Infantil, seguido de esclarecimentos sobre
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ludicidade, jogos, brinquedos e brincadeiras e, ainda, algumas reflexdes sobre o
papel da escolae do professor da Educacéo Infantil. Em seguida, apresentam-se 0s
relatos sobre o projeto de intervencéao (resultados e discussdes) encerrando com as

consideracoes finais.
2. CONCEITO DE CRIANCA E EDUCAC;AO INFANTIL

Antes do século XVI, ndo existia a ideia e 0 conceito de crianca conhecidos
atualmente. Nessa época, as criangas assumiam responsabilidades sociais ainda
muito cedo, vestiam-se como os adultos e trabalhavam para ajudar no sustento
familiar. Teixeira e Volpini (2014, p. 13) afirmam que “para Philippe Ariés, (1981), a
crianca era vista como um adulto em miniatura nos séculos XIV, XV e XVI, e o
tratamento dado a ela era igual ao dos adultos, pois logo se misturava com 0s mais
velhos”.

Para Ariés (1981, p.32) “o século XVII configura-se como um periodo de
grandeimportancia para a evolucdo dos temas relacionados a infancia, pois, é nesse
momento que a crianga comecga a adquirir valores préprios”. Porém, somente no
século XVIII é que as vestimentas infantis se diferenciam das dos adultos. Segundo
Ariés (1981, p.33) “[...] foi preciso esperar o fim do século XVIII para que o traje das
criancas se tornasse mais leve, mais folgado, e a deixasse mais a vontade”.

Nos séculos XVIII e XIX é que grandes transformacges foram protagonistas
da nova concepgao de crianga, de acordo com Silva (2011, p.3) “ocorreu uma
mudanca na perspectiva de crianca. Agora, a sociedade passa a prezar pela
inocéncia da mesma, portanto, a separa da vida dos adultos ao enclausura-la na
instituicdo escolarsob vigia dos preceptores”.

No século XX, surge uma nova perspectiva referente a crianca e a infancia,
gueleva em consideracao sua capacidade de aprender e seus sentimentos, fazendo
delaum ser Unico e singular que, num futuro préximo, tornar-se-a individuo atuante
na sociedade.

Atualmente, no século XXI, a crianca possui grande valor social, é
consideradaum ser especial inserido em um contexto cultural e histérico, participa
da construcéo de sua identidade e esta repleta de direitos adquiridos por leis. De
acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacéao Infantil - RCNEI,

(1998, p. 21), “a crianga, como todo ser humano, € um sujeito social que faz parte de
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uma organizacaofamiliar com determinada cultura e em um determinado momento

histérico”. Sendo assim, o desenvolvimento infantil sofre interferéncias do meio no
qual a crianca vive, pois ela é um ser ativo, cheia de necessidades e passiva de
cuidados.

Analisando as diferentes concepcdes referentes a crianca ao longo da
historia,é possivel perceber que a visdo que hoje se tem dessa, considerando-a em
todas assuas especificidades, foi construida historicamente.

Nesse contexto, Lomenso (2013, p.4) afirma que o RCNEI apresenta a
“criangacomo um ser Unico que possui identidade e subjetividade prépria”. A crianca
reconhece sua realidade e desenvolve sua cultura ainda na infancia, pois é nessa
fase que ela associa seu mundo imaginario com a realidade que vivencia,
desenvolvendoseus conceitos e sua capacidade de socializag&o.

O crescimento infantil € acompanhado por etapas de desenvolvimento que se
caracterizam de acordo com as fases em que se encontram 0S aspectos cognitivos
e fisicos da crianca. Esse desenvolvimento acontece por meio das interacdes de
seus aspectos inatos com os fatores externos (culturais, sociais e econémicos),
promovendo a aprendizagem através de experiéncias adquiridas. Sendo assim,
cada crianca possui suas individualidades e ritmos préprios de desenvolvimento.
Freire (1996, p.30) afirma que “ensinar implica em respeitar os saberes dos
educandos e nao simplesmente transferir os conteudos”. Nesse sentido, a pratica
educativa deve considerar tais especificidades, buscando compreender um ensino
que abrange a construcdo do conhecimento e o desenvolvimento de jeito préprio e
individual, valorizando os aspectos da crianca e as necessidades infantis,
objetivando a formacéo de individuos reflexivos, ativos e autbhomos.

A infancia é a fase inicial da vida do ser humano, onde ele vivencia suas
primeiras descobertas e experimenta as mais diversas sensacdes e emocdes que
contribuirdo para a formacao do eu, valorizando sua propria maneira de estar e
participar de seu meio social.

Segundo Kishimoto (1995, p.49), “a infancia é também a idade do possivel”.
Pode-se projetar sobre ela a esperanca de mudanca, de transformacdo social e
renovacdo moral. Sendo assim, foi percebendo a importancia do desenvolvimento
da crianga que se viu a necessidade de enfatizar a Educacgao Infantil como ponto de
partida para a formacéo do individuo como ser cultural e social.

De acordo com Teixeira e Volpini (2014, p.80), “a educacéo infantil envolve
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qualquer forma de educacao da crianga, ou seja, ela na familia, comunidade, social

e cultural”. Dessa forma, educar € criar condicbes para que a crianga possa
desenvolver seus aspectos fisicos, cognitivos, motores e sociais. Além disso,
durante a educacéaoinfantil, € fundamental a intervencéo do adulto em todas as fases
de desenvolvimentoda crianga para que ela seja observada e orientada.

Conforme a Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢ao Nacional (LDB), 9.394/96,
Art. 29:

A Educacdo Infantil é conceituada como a primeira etapa da Educacao
Basica e tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianca até
cinco anos de idade, em seus aspectos fisicos, psicolégicos, intelectual e
social, complementado a acao da familia e da comunidade (BRASIL, 1996).

Ainda de acordo com a LDB (9.394/96), a instituicdo de Educacédo Infantil,
queatende criancas de 0 a 3 anos de idade, € intitulada de Creche, e a instituicdo
que atende criancas de 4 a 5 anos de idade recebe o nome de Pré-Escola. Nessa
fase inicial da vida, o brincar infantil possibilita & crianca o aprendizado significativo, a
partirda recriacdo e da reflexdo da realidade através das experiéncias vivenciadas
com osbrinquedos, as brincadeiras e 0s jogos.

De acordo com a Resolugéo n° 5, de 17 de dezembro de 2009, em seu Art. 4°,

As propostas pedagdgicas da Educacéo Infantil deverdo considerar que a
crianga, centro do planejamento curricular, € sujeito histérico e de direitos
gue, nas interacdes, relacdes e préaticas cotidianas que vivencia, constroi
sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja,
aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroi sentidos sobre
a naturezae a sociedade, produzindo cultura (BRASIL, 2009).

Sendo assim, a proposta curricular da Educacao Infantil deve ser composta
de préticas pedagogicas que estimulem o interesse da crianga, facilitando a
aproximacédo da teoria com a pratica no que diz respeito ao desenvolvimento da
aprendizagem e de habilidades infantis. Ainda de acordo com a Resolugédo n° 5, de
17 de dezembro de 2009, em seu Art. 9°, “essas praticas pedagogicas devem
promover o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacéo de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagédo ampla, expresséo
daindividualidade e respeito pelos desejos da crianga”.

E por meio das relagdes com o proximo e com o meio que as criancas
aprendem os valores e as crengas da cultura na qual estdo inseridas, e é através
da brincadeira que elas representam e interpretam a realidade que as cerca,

vivenciando experiéncias que contribuirdo para a formacgéo de sua identidade. Para
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Almeida (2012,p.33), “dentre as inumeras possibilidades de produzir cultura, um dos

meios mais presentes na vida da crianca é o brincar, € brincando que a crianca
recria 0 que entende do mundo e transforma em cultura ludica”. Assim, a crianca
possui participacdo ativa na sociedade, pois interage e explora o meio, sendo

também instrumento de transformacgé&o social.

3. EOQUEE A LUDICIDADE?

E no universo ladico que a crianca estabelece relacbes com o mundo por
meioda interagdo social com o outro, e reconhece a si mesma construindo novos
conhecimentos. Brincando, a crianca tem a oportunidade de refletir e reproduzir seu
cotidiano de forma fantasiosa e criativa. Assim, é possivel desenvolver 0os processos
de aprendizagem, contribuindo para a formacdo da autonomia e da criatividade
infantil, o que estreita ainda mais as relagbes entre as brincadeiras e o
desenvolvimento integral do individuo. Portanto, as préaticas lidicas devem ser
utilizadas como ferramentas pedagdgicas que favorecem o desenvolvimento dos
aspectos sociais, afetivos, culturais, fisicos e cognitivos da crianca.

Através das brincadeiras, a crianca aprende a desenvolver estratégias para a
resolucdo de conflitos; além disso, comeca a compreender diferentes visdes sobre
determinada situacdo, o que é fundamental para diagnosticar e prevenir futuros
problemas de aprendizagem. Sendo assim, o brincar é uma das formas que a
criancatem de comunicagcdo com o outro e com o mundo, pois € brincando que ela
aprende e se desenvolve.

De acordo com os pensamentos de Luckesi (1994, p.51), “o ludico € o modo
de ser do homem no transcurso da vida, huma experiéncia criativa de construir a
vida sem rigidez, alegremente”. Para Rojas (2007, p.17), “a ludicidade €& a
manifestacdo da espontaneidade por meio da fala e dos gestos que a crianca
expressa de forma prazerosa, revelando maior significado ao aprender”. Nesse
sentido, a crianga, ao brincar, experimenta o mundo entrando numa aventura de
descobertas, vivenciando experiéncias que permitem a valorizagcdo da cultura e a
construcdo da identidade através do autoconhecimento e do reconhecimento de
todos os participantes do jogo ou da brincadeira, favorecendo a capacidade de

sentir, pensar e agir, por meio da expressao de emocoes. Isso torna a ludicidade
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uma excelente ferramenta pedagdgicaaliada ao processo de ensino e aprendizagem.

Segundo Wajskop (2009, p.11), “o ludico proporciona um desenvolvimento
sadio e harmonioso, sendo uma maneira agradavel de os educandos aprenderem”.
Portanto, através da ludicidade, a crianca desenvolve sua autonomia, sensibilidade
e habilidades motoras, além de estimular a criatividade, imaginagéo e socializagéo,
aprendendo também a valorizar a cultura local.

Infelizmente, é possivel perceber que a ludicidade na Educacédo Infantil ndo
vem ocupando espaco de método pedagdgico estimulador da aprendizagem e do
desenvolvimento. Muitas vezes, no cotidiano escolar, 0s jogos e as brincadeiras sao
vistos e utilizados sem objetivos definidos, o que acaba tornando-os meros
passatempos. Com isso, faz-se necessario que 0s professores repensem suas
praticas pedagdgicas, inserindo nelas atividades ludicas livres e/ou direcionadas,
tornando o processo de ensino e aprendizagem significativo e prazeroso.

Para Morais e Araujo (2015, p.2), “é necessario que seja utilizado o ludico
paratrabalhar o lado criativo do/a educando/a e dessa maneira ndo haja defasagem
em sua aprendizagem”. Sendo assim, € por meio do ludico que a crianga se aproxima
dosconteldos, estabelecendo com eles relacdes de aprendizagens positivas ao seu
desenvolvimento.

O uso da ludicidade no ambiente escolar proporciona a crianca a aquisi¢cao
denovos conhecimentos e o desenvolvimento de habilidades sensoriais, cognitivas,
motoras e sociais, contribuindo também para a formacdo de sua identidade e

autonomia.

3.1. OS JOGOS, BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS: A RELACAO DO
BRINCARCOM A APRENDIZAGEM

Bueno (2010, p.24) ressalta que, para Kishimoto (1998), “o jogo, os
brinquedose as brincadeiras sédo termos que terminam se misturando”. O brinquedo,
diferentemente do jogo, ndo possui regras que estabelecem uma forma de
manuseio; para ele, ndo existe certo ou errado durante sua utilizagdo. Nessa
perspectiva, o brinquedo leva a crianga a ampliar sua sensibilidade e curiosidade, o

que fornecera aela novas aprendizagens.

Os jogos, os brinquedos e as brincadeiras sado fundamentais para o
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desenvolvimento cognitivo e motor da crianga, pois estimulam a interagdo, a

organizacao e as descobertas infantis.

Segundo Kishimoto,

Os jogos tém diversas origens e culturas que séo transmitidas pelos
diferentes jogos e formas de jogar. Este tem funcdo de construir e
desenvolver uma convivéncia entre as criangas, estabelecendo regras,
critérios e sentidos, possibilitando, assim, um convivio mais social e
democratico (Kishimoto, 1993, p.15).

Sendo assim, cada jogo possui sua origem e significado cultural que séo
repassados as geracfes seguintes, contribuindo para a convivéncia social. Os jogos
sdo considerados atividades recreativas que envolvem um ou mais participantes,
proporcionando a eles diversdo e entretenimento. Podem, também, assumir papel
educativo, pois auxiliam no desenvolvimento mental e fisico, contribuindo no
desenvolvimento de habilidades cognitivas e motoras.

Para Bueno (2010, p.24), “o jogo favorece a autoestima dos alunos, pois a
brincadeira faz a crianga adquirir mais confianca e isso vai fazer diferenga na sua
aprendizagem”. Assim, o jogo estimula a criatividade e a autoconfianca da crianca,
fazendo com que ela crie diferentes estratégias de execucdo de acordo com as
regraspropostas e também desenvolva novas regras na mesma jogada.

Existem, atualmente, diferentes tipos de jogos, onde se destacam: jogos de
video (que necessitam de aparelhos eletrénicos e sdo desenvolvidos a partir de
programas de informatica), jogos de cartas, de estratégia (estes exigem dos
participantes inteligéncia e raciocinio), de interpretacdo (onde os participantes
assumem papel concreto durante a jogada), de tabuleiro e outros.

O jogo, quando desenvolvido no ambiente escolar, deve ser visto como
estimulador do desenvolvimento e da aprendizagem, sendo, portanto, uma
brincadeiraprovida de regras que deveréao ser refletidas, o que se torna essencial
para odesenvolvimento da inteligéncia, memoria e atencdo. De acordo com Bueno
(2010), “o jogo € uma atividade que contribui para o desenvolvimento da criatividade
da crianca tanto na criacdo como também na execucao. Os jogos sao importantes,
pois envolvem regras como ocupacéao do espaco e a percepc¢ao do lugar”.

Jogar é saudavel, ndo somente para a mente, mas também para o
desenvolvimento fisico das criancas. Jogando, elas praticam suas capacidades,
desenvolvendo, ao mesmo tempo, conhecimento sobre o corpo, dominio,

percepcbes e habilidades préaticas. Enquanto joga, a crianca experimenta a
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autoconfianca e comeca a ter nogao das regras para o convivio social, pois conhece

as consequéncias de suas ac¢les para si e para o outro, além de desenvolver a
empatia e a compreensaode trabalho em grupo. Em situacdes de conflitos durante
uma jogada, a crianca aprende a resolver problemas por meio de solucbes
estipuladas por ela mesma, o que é fundamental para o desenvolvimento da
autonomia.

Dessa forma, Melhem (2009) afirma que “o jogo agéncia o desenvolvimento
cognitivo do individuo em muitos aspectos: descobertas, capacidade verbal,
habilidades manipulativas, resolucdo de problemas e processos mentais”. Sendo
assim, todos esses fatores sdo importantes para os relacionamentos na vida adulta
do individuo, tornando os primeiros anos de vida de um ser humano fundamentais
para suas agodes futuras.

Através dos jogos, a crianga € instigada a mobilizar seus esquemas mentais,
que se tornam efetivos para o desenvolvimento integral do individuo. Dessa forma, a
ludicidade aproxima a infancia da vida adulta, permitindo que a crianca atue
ativamente em seu contexto social por meio da construcdo de seus préprios
conhecimentos.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacédo Infantil
(1998), “a crianga precisa brincar, ter prazer e alegria para crescer, precisa do jogo
como fonte de equilibrio entre ela e o mundo, e é através do ladico que a crianca
desenvolve”. Sendo assim, o jogo pode ser considerado como um dos melhores
caminhos para a construgdo da personalidade; jogando, a crianga inventa,
descobre,experimenta e aprende.

Em suas pesquisas, Piaget afirma que os jogos sdo de grande importancia
para o desenvolvimento cognitivo das criangas, e os classifica em trés diferentes
tipos: jogos simbalicos, jogos de regras e jogos de exercicios. Luiz et al. (2014)
afirmam que, “para Piaget, 0 jogo constitui-se quando a assimilacdo € produzida
antes da acomodacdo, sendo entdo o jogo considerado um complemento da
imitacao”.

Os jogos de exercicio também podem ser denominados de jogos sensorio-
motores, pois aparecem no primeiro periodo de desenvolvimento da crianca, que
Piaget classifica como periodo sensério-motor, que dura de 0 a 2 anos de idade
(LUIZ et al., 2014). Esse tipo de jogo é fundamental para o desenvolvimento da

crianga, pois é através dele que ela comeca a explorar o meio, conhecendo seus
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movimentos, sensacdes e sentidos.

Ainda segundo Piaget, os jogos simbdlicos ocorrem na fase em que as
criancas comecam a representar as atividades da vida real por meio de simbolos,
num periodoque abrange dos 2 aos 7 anos de idade. O principal jogo simbdlico € o
faz-de-conta, pois ele permite que a crianca desenvolva a imaginacéo
representando situacdes da vida real, possibilitando que ela compreenda e
interprete situacdes da realidade.

Finalizando, os jogos de regras comecam a fazer parte da vida do ser
humanoa partir dos 4 anos de idade e permanecem até a sua morte. Para Piaget, as
regras podem ser transmitidas ou espontaneas; ele ainda afirma que esse tipo de
jogo envolve combinacgdes sensoério-motoras e intelectuais.

O brinquedo € um objeto utilizado para o lazer, ndo estando restrito ao mundo
infantil, pois também pode ser direcionado aos adultos, com a mesma finalidade.
Brinquedo também pode ser definido como qualquer objeto que a crianga utiliza com
o intuito de brincar e explorar, sendo de suma importancia para seu
desenvolvimentosocial e simbdlico, favorecendo também a sua autoestima.

Muitos brinquedos que existem atualmente nasceram com as civilizagoes
antigas e permaneceram inalterados até os tempos modernos. Esses objetos
permitem diversas experiéncias aos adultos e as criancas e sdo manuseados de
acordo com as bagagens histéricas e culturais de cada grupo. Originaram-se de
trabalhos artesanais e hoje tomaram conta de grandes industrias tecnolbgicas e
propagandas, geralmente alienadoras, presentes na midia atual. De acordo com

Bueno,

Qualquer tipo de brinquedo traz consigo uma relagdo de aprendizagem,
bem como educativa. Quando uma crianga confecciona seu préprio
brinqguedo aprende com o seu trabalho transformar matérias-primas
oriundas da natureza em objetos novos, que va8o se constituir em um novo
objeto, ou seja,novo brinquedo (Bueno, 2010, p.25).

Através do brinquedo e do brincar, a crianga consegue abrir um canal de
interacdo com o0s adultos, manifestando suas vontades e necessidades,
desenvolvendo a confianga no outro. O brinquedo € o objeto da brincadeira e
estimula a representacdo, aproximando a crianca da realidade, mas néo
necessariamente possui regras. Durante 0 manuseio e a exploracao do brinquedo, a
crianca é estimulada a desenvolver sua criatividade, pois, ao mesmo tempo em

que sente prazer ao brincar, recria novas funcdes e utilidades para o objeto em
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questao, favorecendo a sua capacidade de criagao.

Dessa forma, o brinquedo desempenha papel relevante no desenvolvimento
infantil, devendo ser reconhecido como recurso pedagoégico, merecendo destaque
noplanejamento de atividades que serdo desenvolvidas na Educacao Infantil, pois
ele éinstrumento favorecedor dos processos de ensino e aprendizagem.

A brincadeira é a ac@o que a crianga desenvolve manuseando o brinquedo.
Nesse ato, ela desenvolve sua criatividade e expressédo corporal, levando-a a
construcdo de novos conhecimentos e aprendizagens.

Para Bueno,

As brincadeiras se constituem como lazer e ensinamento para a propria
crianca, porque é justamente por meio delas que as criancas podem
discernir situacdes, resolvé-las e aprender ao mesmo tempo. Portanto, a
brincadeira sempre aparece de forma educativa e organizada, pois existe
para a crianga que brinca certas decisbes a tomar e, com o
companheirismo, ela aprende aconviver em grupo, compreende o mundo
gue vive, construindo e compartilhando significados, assim como motivacédo
e atitudes para sua sociabilidade e autonomia (Bueno, 2010, p.27).

As brincadeiras e 0s jogos proporcionam as criangas experiéncias que lhes
permitem aumentar a capacidade de raciocinar e fazer julgamentos - fatores
essenciais na conquista e formacéo da proépria identidade. Através da brincadeira, a
crianga recria a realidade de acordo com a cultura e os fatores sociais que fazem
partede sua realidade, utilizando-se de sistemas simbdlicos que a aproximam de um
contexto social e cultural essencial no processo de humanizacao.

Rojas (2007, p.19) afirma que “o brincar infantil constitui a forma basica mais
importante e decisiva do ser humano, por fazer desabrochar e ativar as forgcas
criativas da criangca”. Sendo assim, a partir do manuseio do brinquedo, a crianca
desenvolve de forma espontanea diversas habilidades, facilitando o processo da
aprendizagem etambém da linguagem.

Quando, por algum motivo, a crianga € privada de brincar, varios problemas
poderdo surgir em seu comportamento, como agressividade, insdnia e também
dificuldades de relacionamento familiar e social.

Segundo Bueno,

O brincar possibilita o desenvolvimento, ndo sendo somente um
instrumento didatico facilitador para o aprendizado, ja que 0s jogos,
brincadeiras e brinquedos influenciam em areas do desenvolvimento infantil
como: motricidade, inteligéncia, sociabilidade, afetividade e criatividade
(Bueno, 2010, p. 9).

Portanto, esses recursos sao elementos que se complementam e séo
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essenciais para o desenvolvimento do individuo nos seus primeiros anos de vida.

Entretanto, com o acelerado processo de mudangas no mundo e uma civilizagao
cada vez mais técnica, a crianca esta perdendo sua capacidade de brincar. “A
originalidade deste momento do brincar esta cedendo lugar a um mundo centrado
nos caminhos mecanizados e cada vez mais informatizados que levam o humano a
se robotizar, nopensar e no agir” (Rojas, 2007, p.18).

E através das relacbes com o préximo e com o0 meio que as criangas
aprendemos valores e as crencas da cultura na qual estéo inseridas, e é por meio da
brincadeira que elas representam e interpretam a realidade que as cerca,
vivenciando experiéncias comportamentais que contribuirdo para a formacéo de sua
identidade.

Para Almeida (2012, p.33), “dentre as inumeras possibilidades de produzir
cultura, um dos meios mais presentes na vida da crianca € o brincar, € brincando
guea crianga recria o que entende do mundo e transforma em cultura ludica”. Assim,
a crianga possui participacao ativa na sociedade, pois interage e explora o meio,

sendotambém instrumento de transformacéo social.

4. PAPEL DA ESCOLA E DO PROFESSOR DA EDUCACAO INFANTIL

O trabalho ludico pode ser usado como instrumento para diagnostico e
intervencdo pedagogica no desenvolvimento da crianca, desde que seu
planejamento seja bem-preparado, estudado e tenha uma proposta de
aprendizagem significativa. A proposta do ludico no ambiente escolar é proporcionar
a aquisicao do conhecimento de forma prazerosa, respeitando a crianga como um
sujeito de direitos, sendo o brincarum direito infantil veiculador da aprendizagem.

Para que o ludico se torne qualitativo nos processos de ensino e
aprendizagemé fundamental que o professor o reconheca como método pedagogico
intermediador do ficticio com o real. Ele deve ser peca fundamental nesse processo,
intervindo de maneira adequada, no sentido de educar. O professor deve se manter
sempre atento, pois € brincando que a crian¢ca manifesta suas emocoes, conflitos e
ideias que servirdo de dados para possiveis diagnésticos quanto ao seu convivio
social e individual, possibilitando possiveis intervencfes. Cabe ao educador

diversificar e direcionar as brincadeiras para que elas se aliem aos processos
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educacionais.

Para que os jogos e brincadeiras tenham efeitos ludicos, eles devem ser
realizados e desenvolvidos com prazer, nao tendo pressao e nem
constrangimentos.Se a atividade ocorrer de forma mecanica e rotineira, dificilmente
haveraaprendizagem, pois nao foi interessante, desafiadora e inovadora.

Pensando no brincar na Educacéo Infantil, deve-se considerar aquilo que a
crianga ja sabe como base para as novas aprendizagens. Ela precisa de tempo e
espaco organizados para que possa estabelecer relacbes entre si e com os adultos,
e, assim, desenvolver sua autonomia, afetividade e capacidade de socializacdo a
partir de diferentes cenarios. Além disso, os materiais oferecidos as criancas devem
despertar nelas a vontade de brincar, a curiosidade e a criatividade. Eles podem ser:
brinquedos simbdlicos, jogos de construcdo, exercicios ou regras e até mesmo
materiais que possibilitem a elas diferentes usos e ac¢des para a confeccédo de seus
préprios brinquedos.

Segundo Teixeira e Volpini,

Se o brincar auxilia na aprendizagem, é necessario que os professores
sejama favor do ludico, pois do contrario a escolarizagéo infantil perdera a
sua principal caracteristica. E através do Iidico que o professor obtém
informacdes valiosissimas sobre seus alunos, além de estimuld-los na
criatividade, autonomia, interacdo com seus pares, na construcdo do
raciocinio légico matemético, nas representacdes de mundo e de emocdes,
ajudando assim na compreensdo e desenvolvimento do universo infantil
(Teixeira; Volpini, 2014, p.78).

Nesse sentido, a escola deve proporcionar as criangcas espacos, tempo e
materiais que considerem suas necessidades de forma intencional. Porém, a
criancadeve ter liberdade para mudar de espaco e brinquedo quando quiser; assim,
explorarsuas ideias e emocgoes.

O professor, portanto, € mediador e facilitador dessas oportunidades. Ele
deveplanejar e estudar as melhores formas de direcionar as atividades ludicas de
acordo com o curriculo, tendo a certeza de que a crianca € o sujeito central de seu
trabalho etoda acédo deve ser pensada na fase de desenvolvimento em que ela se
encontra e em suas dificuldades, para que a atividade ou a brincadeira n&o se torne
uma torturae nem uma premiagdo de bom comportamento. Desse modo, o0 RCNEI
(1998) afirmaque “cabe ao professor organizar situagdes para que as brincadeiras
ocorram de maneira significativa (...)", e com elas as criangas elaborem de forma

pessoal e independente suas emocdes, sentimentos, conhecimentos e regras
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sociais. Assim, o professor pode participar da brincadeira de forma direta ou
indireta, sendo que, diretamente, ele participa brincando, com uma funcdo na
brincadeira, podendo ser, por exemplo, o filho de outro personagem da historia.
Quando participa indiretamente, fica por tras da acéo, observa, avalia e inova a
atividade sempre que sentir necessidade.

Ao professor, cabe organizar as situagbes pedagodgicas de modo que
favorecam a auto estruturacdo da crianca que, ao ter suas aclOes observadas pelo
professor, oferece a ele importantes informacdes sobre o trabalho pedagdgico.

Portanto, segundo Wajskop (2009, p.51), “as caracteristicas do brincar
implicam-se na elaboracdo de um planejamento objetivo e organizado da rotina
diaria,do espaco, do tempo, das atividades e dos materiais que Sd0 propostos aos
alunos, apontando para as fun¢Bes dos educadores nas situagfes ludicas". Sendo
assim, cabe ao educador planejar, repensar, intervir e mediar a brincadeira para que

ela assuma o seu papel ludico e pedagogico dentro do espaco escolar.

5. O PROJETO DE INTERVENCAO

Para melhor compreenséo dos processos de construgdo do desenvolvimento
eaprendizagem infantil e enfatizando a importancia do trabalho ludico no ambiente
escolar, foi desenvolvido um projeto de intervencdo, no ano de 2017, em uma
escolada rede privada do municipio de Bambui/MG. As atividades foram realizadas
em umaturma do 1° periodo com criancas de 4 e 5 anos de idade.

Esse projeto de intervencdo teve como estratégia nomear e distinguir as
formas geométricas por meio de observacdes e brincadeiras monitoradas,
estimulando a desinibicdo e o entrosamento entre as criancas. Além disso, as
atividades propostas tiveram como objetivos: desenvolver o raciocinio logico, a
psicomotricidade, a coordenacdo motora e a criatividade; ampliar e desenvolver
varias habilidades infantis; e aprimorar o reconhecimento das figuras geométricas
no cotidiano das criangcas. Com o desenvolvimento dessas atividades, véarias areas
do conhecimento foram estimuladas, tais como a linguagem matematica
(geometria), a linguagem corporal e a arte.

Durante a realizagdo das atividades do projeto, as criancas foram

organizadasem uma roda de conversa com o intuito de observar os conhecimentos
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prévios quantoas formas geométricas. A partir dos conhecimentos apresentados,

guestionaram-se quais formas elas conseguiam identificar em, pelo menos trés
objetos da sala de aula,como a lousa, porta ou ventilador, por exemplo.

Em seguida, as criancas foram convidadas a fazer uma brincadeira fora de
sala,iniciando com um passeio pela escola, ampliando assim o repertorio de objetos
a serem observados e classificados de acordo com as formas geométricas. A
observacdo das formas em varios lugares foi importante para aproximar o
conteudo da realidade das criancas, dando maior sentido e motivando-as.

Com um giz, foram tracadas, no chao do patio, em tamanho grande e em
diversas posicdes, diferentes figuras geométricas: quadrados, retangulos, triangulos,
circulos e trapézios. Foi preciso tracar o0 mesmo numero de figuras para o numero
de criancas do grupo. Ao ritmo de uma mausica animada, as criancas brincavam
dancandoem volta das figuras e, quando a muasica parava, cada uma entrava dentro
de uma das formas geométricas. Foi perguntado para a crianca o nome da figura
qgue ela escolheu. A brincadeira sempre recomecava orientando as criancas a
escolherem novas figuras.

Aproveitando as figuras no chado do péatio, as criancas foram organizadas em
duas equipes em volta dos desenhos. Em seguida, foram distribuidos a elas
recortesde imagens que se assemelhavam a essas figuras geométricas, como, por
exemplo: figura de relogio, janela, chapéu de bruxa, quadro negro etc., e objetos
concretos como: cadernos, porta-retratos, dados, chapéu de palhaco, roda de
carrinhos, borracha etc. As criancas identificavam a figura geométrica associada a
imagem e/ou objeto recebido e a colocava dentro das devidas formas desenhadas
no chao.

Num outro momento, em outra area do patio, também foram distribuidos
blocos l6gicos deixando com que as criancas manuseassem e brincassem
livremente com as formas geométricas. Em seguida, alguns blocos logicos foram
colocados dentro deum saquinho. A crianga de olhos vendados retirava um bloco,
apalpava e tentava adivinhar o nome dessa forma.

Utilizando um dado com formas geomeétricas, as criancas eram escolhidas de
duas a duas por rodada e jogavam os dados das formas geométricas. Em seguida,
registravam, em folhas brancas, desenhos utilizando as duas formas selecionadas
em cada rodada do jogo. Os desenhos ficaram expostos em um varal dentro da

préopria sala de aula.
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Durante os dois dias utilizados para desenvolvimento das atividades

propostas no projeto de intervencdo, as criangas demonstraram muito interesse e
apresentaram alguns conhecimentos prévios sobre as diferentes formas
geométricas. Demonstraram dificuldades em relacionar objetos presentes em seu
cotidiano com algumas formas basicas, como o triangulo e o retangulo.

Foi possivel observar também que as criancas confundiram o retangulo com
0 quadrado, apresentaram facilidade em seguir regras de jogos e algumas
demonstraram resisténcia quando perdiam. As criancas também apresentaram
facilidade em reconhecer formas geométricas através do uso do tato.

Foi possivel destacar, com as observacdes realizadas durante o
desenvolvimento do projeto de intervencédo, que uma das grandes dificuldades da
aceitacdo das brincadeiras no ambiente escolar esta relacionada ao fato de muitos
adultos que fazem parte da comunidade escolar verem no brincar, sinbnimo de
bagunca e desordem, pois a todo momento foi possivel perceber a atuacédo deles
nas atividades desenvolvidas pelas criancas, utilizando frases como: “ndo corre”;
‘desga desse local”’; “para de brincar com isso”, “é perigoso”; dentre outras
adverténcias. Observa-se desta forma que o brincar completa o aprendizado das
criancas, porém se restringe por causa das responsabilidades impostas pelos
adultos e a propria inseguranca infantil. Como foi possivel perceber, o uso dessas
praticas no cotidiano escolar exige cuidado e 0 maximo de aten¢cdo com as criangas,
pois nesse momento elas tém sua curiosidade estimulada, o que as leva a
experimentar diferentes experiéncias e acoes.

Durante as conversas com a professora e a monitora da turma que
participaramdas atividades do projeto de intervencao, percebeu-se que existe uma
grande preocupacgdo e cobranca dos pais em relacdo a permanéncia da crianca
dentro do ambiente escolar. A professora sente bastante seguranca durante a
execucdo do proprio trabalho, porém fica inquieta e apreensiva durante as
brincadeiras devido ao fato de muitas delas deixarem as criancas agitadas,
colocando a integridade fisica destas em situacdo de perigo.

Pdde-se concluir, com as atividades desenvolvidas, que a insercéo da crianca
na Educacéo Infantil amplia suas oportunidades de adquirir novos conhecimentos.
Nessa fase, o brincar € uma atividade espontanea e necessaria, por isso deve
ser utilizado como estratégia de ensino, ocupando lugar de destaque no

planejamentopedagdgico.
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CONSIDERACOES FINAIS

A partir das andlises bibliograficas realizadas e do projeto de intervencao
desenvolvido em uma turma da Educacéao Infantil em uma escola da rede privada de
Bambui-MG, conclui-se que a crianca se torna singular, reconhece sua realidade e
desenvolve sua cultura ainda na infancia, pois € nessa fase que ela associa seu
mundo imaginario com a realidade que vivencia. A crianca aprende a brincar
naturalmente e, assim, desenvolve seus conceitos e sua capacidade de
socializagcdo, o que torna o brincar uma acédo educativa e fundamental para a
construcdo do individuo.

Para que o brincar aconteca de forma significativa é essencial que o
professoro reconheca como ferramenta pedagdégica aliada a prética escolar, pois ele
é fundamental no planejamento e na organizacdo do trabalho ludico a ser
desenvolvido.Cabe aos educadores organizar e preparar os devidos espacos para a
brincadeira, acompanhar todas as atividades e intermediar sempre gue necessario.

A escola de Educagao Infanti deve ter como objetivo central o
desenvolvimentoda crianca. Para isso, ela deve oferecer um ambiente e recursos
de qualidade que favorecam a imaginacdo infantil, contribuindo assim para a
aprendizagem e odesenvolvimento de diversas habilidades importantes nessa fase
da vida do individuo.Durante o desenvolvimento deste trabalho, foi possivel observar
0 quanto € importante valorizar a pratica ladica como estimuladora das acdes
infantis e o quéo significativo o brincar se torna quando planejado e organizado,
trazendo resultadossatisfatorios no desenvolvimento e na construcdo da cultura
e da identidade da
criancga.

Portanto, 0s jogos, os brinquedos e as brincadeiras sado aliados da
aprendizagem infantil, possibilitando o desenvolvimento dos aspectos fisico,
psicologico, intelectual e social. Sendo assim, séo recursos fundamentais dentro das
instituicbes de Educacdo Infantil para o sucesso dos processos de ensino e
aprendizagem, pois € através deles que as criangas reconhecem a si mesmas e 0

papel do outro na sociedade.
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